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4D Boxing : H ' 

on s'y croirait ! \ 

Battle Command : 

apres Carrier Commi 

Midnight Resistance 

et Sly Spy : «.♦ • 

deux super adaptations. 

Robocop 2 : 

toujours plus fort ! 

Skid Marks .- 

mieux qu'Hard Drivin ? 

Wonderland : 

1^ retour des aventures 

Magnetic Scroll. 
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EDITO 



Dcvant I'abondance de megajeux, nous avons ete obliges de modifier quelque peu ia rubrique Test de 

Generation 4. Desormais, les jeux moyens et mauvais ne seront plus testes que rapidement, dans une 

rubrique nommee En Bref ! Le gain de place obtenu nous servira a mieux vous montrer ies 

meilleurs jeux du moment, en leur consacrant non pas 2, mais 4 pages de tests ! Ce mois-ci, 

nous commencons avec Ultima 6, Secret Defense, Unreal et Railroad Tycoon... 

N'hesitez pas a nous faire part de vos remarques au sujet de ce changement. 

Du coup, nous n'avons pas eu le temps de lancer la rubrique remplacant 

Inspirations. Elle sera par contre a coup sur dans le prochain numero, qui, je 

vous l'annonce, sera normalement le meilleur numero de Gen4! II sera 

gros, c'est une chose... mais vous y decouvrirez egalement les tests de tous 

les jeux de 1'ete, les previews sur les megaproduits de la rentree, des 

trues, astuces et soluces comme jamais, des nouveautes concernant 

notre Sapristi de serveur 3615 Gen4, des concours, des posters, du 

cinema, des nouvelles machines, et je dois encore oublier une ou 

deux petites surprises qui vous attendront fin juin, chez votre 

libraire. 

GENERATION 4 NUMERO 24... L'EVENEMENT ! 

Stephane Lavoisard 

COMMUNIQUE 



ATTENTION 

ON NE «JOUE» PAS AVEC LA MECADRIVE 



VIRGIN LOISIRS SA et SEGA Enterprises Ltd souhoitent attirer h 1 attention des consommoteurs sur le point survant. 

Il apparent que depuis quelques temps certains revendeurs proposenl a la vente, sous I'appellotion MEGADRIVE, un produit non 
conforme aux normes SEGA Ces consoles proviennent cf importations non autorisees par le construcleur et ont (art Kobjet de 
modifkations non agreees et non contra lees. 

PAR CONSEQUENT, 

1 ■ Ces consoles ne sont couvertes par aucune garantie du constructeur et aucun 

Service Apres-Vente ne sera assure par VIRGIN LOISIRS. 

2 ■ Ni VIRGIN LOISIRS, ni SEGA ne peuvent etre tenus responsables, a quelque titre que 

ce soit, des disfonctionnements pouvant survenir a I'appareil lui-meme ou au 
televiseur sur lequel il aura ete connecte. 

3 ■ Les cartouches actuellement vendues avec cet appareil sont incompatibles avec la 

version francaise de la MEGADRIVE developpee par SEGA. 

4 ■ Aucun revendeur n'est autorise a utiliser les elements distinctifs de la marque SEGA 

ou a se prevaloir d'un quelconque accord avec SEGA Enterprises ou a pretendre 

commercial iser la version francaise de la MEGADRIVE. 
iSlous engageons done les consommoteurs a faire preuve de la plus grande circonspection. 
Une version specifiquement francaise de ia MEGADRIVE sera effectivement manuracturee 
par SEGA et commercial isee par VIRGIN LOISIRS a partir du mois de Septembre 1 990. 
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TESTS 7 A 59 

ARCADE/ACTION 8 A 37 

Avec le superbe Unreal, la societe Ubj Soft 
s'affirme au niveau de Fedition. Ne manquez pas 
Resolution 101, le nouveau logiciel des auteurs 
d 'Archipelagos. Le nouveau Steve Back est 
arrive, il s'agil de Fire & Brimstone et c'esl 
superbe ! A decouvrir cgalement, Projcctyle, dans 
le style de Speedball. 




SPORT 32-33 

Lc jcu dc tennis le plus ludique vienl de sortir, il 
se nommc Tic-Break. 

AVERTURE 38 A 49 

Dernier de la saga, Ultima VI est sans aucun 
doute lc plus abouti. A posseder absolument! 
Apres Les Voyageurs du temps, Delphine 
Software nous propose Secret Defense. II est plus 
complet et encore plus beau graphiquement ! 
Decouvrcz aussi Anlheads, la suite d'll Came 
From The Desert. 



REFLEXION 50 A 59 

Premier jcu a sortir sous le label Cryo, Extasc 
est une lotale rcussile, surloui sur Amiga! Avec 
Railroad Tycoon, lous les fans de Sim City, et 
les autres, vonl etre combles. Reviver, du 19e 
siecle a nos jours, la passionnante epopee du 
chemin de fer. 

CONSOLES 60 A 72 

Unc nouvelle formule pour les tests Nee ce 
mois-ci, accordant plus de place aux boiis jeux 
et... moins aux mauvais ! 

Grand Zort... e'est le second jeu disponible pour 
la SupergraphX el bien sur, il est teste dans 
Generation 4. 



CONCOURS NINJA SPIRIT 
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GUIDE COUPLET D'lHDIAHA 

JONES & THE LAST CRUSADE 77 A 88 

La serie continue! 

i P.A 91-92 

Elles ne sont pas gratuiles, non ! Mais ce sont ies 
| meilleures! 

RUBRIQUE AVENFOU 93 A 95 

La solution complete des Voyageurs du temps, 
plus la lettre de Jerome Lange. Les fanas 
d'aventure sont gates dans ce numero-ci! 

BIDOUIUEUR MALADE 98-99 

Des Cheat-eodes, des Irucs, des astuces... 
Habituel, en somme! 

EN BREF 100 A 103 

Dans cette nouvelle rubrique, incluant la feue 
rubrique Updates, seront traites tous les softs ne 
mcritant pas de tests appronfondis. Bien sur, la 
redaction est seule juge du choix des logiciels! 

LES COMPAGNIES ETRANGERES 104 A 115 

Rien de moins qu'un tour d'horizon sur tous les 
projets des editeurs. 

LES COMPAGNIES FRANCAISES 115-117 

Peu de choses ce mois-ci, memc si on y 
decouvre les premieres photos de Welltris. 



ACCESSOIRES 

Vous pouvez et vous devez commander les 
reliures Generation 4, les T-shirts Generation 4... 



SOUS LES ARCADES 



119 



LA CONSOLE SNK 120 

En exclusivite dans Generation 4, 1'essai et nos 
premieres impressions sur cette fabuleuse 
console. 



I CANCANS 



122 



LES PREVIEWS 124 A 162 

De nouveau une tres riche rubrique previews 

avec ThunderStrike de chez Millenium, Skid 
Marks de chez Mindscape, un jeu dans le genre 
d'Hard Drivin et 4D Boxing, un fantastique jeu 
de boxe toujours de chez Mindscape. Mais 
surtout, vous pourrez decouvrir les nouveaux 
jeux Ocean avec entre autres Robocop 2 (en 
exclusivite), Midnight Resistance, Sly Spy, Battle 
Command... 
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Extase (AM/PC/ST) 
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Fire s Brimstone (AH/ST) 
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Haimerfist (AH/ST) 
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Projectyle (ST) 
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R.O.T.O.X. (AM/ST) 
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Resolution 101 (AH/ST) 
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Starblade (AM/PC/ST) 
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Time Soldiers (ST) 
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Unreal (AM) 
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Herewith The Clues (AM) 
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Operation Stealth (AH/ST) 
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Ultima VI (PC) 
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Fire King (PC) 
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Railroad Tycoon (PC) 
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Vous retrouverez desormais cette nouvelle 


page de Generation 4 tons les mois. Elle permet de reperer raptdement 


tons les jeux testes de chaque numero, la 


page ou ils se iron vent, et surtout, les avis des testeurs sur le maximum 


de jeux. Voici qui vous permettra done d« 


connaitre l'avis de votre testeur prefere. 


BAKEME 


TESTEURS 


0- Minable 


J.D.: Jean Delaite 


1- Mauvais 


B.F.: Betty Franchi 


2- Moyen 


R.F.: Robert Franchi 


3- sympa 


F.L.i Frank Ladoire 


4- Bon 


D.L.: Didier Latil 


5- Genial 


S.L.: Stephane Lavoisard 




P.Q.: Philippe Querleux 



GUIDE DE 
GENERATION 4 



LES TESTS 

Les jeux sonl testes par un lesleur principal. Celui-ci 
explique dans son article le sujet du jeu, et donne son avis 
sur In realisation, l'in[6ret, etc... 

Si jamais d'autres testeurs ont quelque chose a rajouter, ou 
bien s'ils ne sonl pas d'accord avec I'avis donn£, ils 
redigent un contre-avis, qui apparait alors sur fond colore. 
Nous n'avons done plus trots testeurs pour chaque jeu, 
comme auparavanl. Cctte formule prenait trop de place et 
elait trop repetitive, empe'chanl les testeurs de rentrer 
v^ritablement dans les details d'un jeu. 
Par contre, pour conserver l'inlSret d'avoir different avis 
sur chaque soft, nous avons desormais un tableau de notes 
dans l'index des tests. Chaque iesteur donne unc note sur 5 
aux jeux auxquels il a joue\ Vous pouvez ainsi repe"rer 
rapidement le testeur qui a les monies gouts que vous I 

LES PHOTOS 

Enfin, les cadres autour des photos sont de coulcurs 
differentes, selon la version photograph iee. 



AMIGA: 


rouge 


PC: 


orange 


PC ENGINE: 


violet 


ST: 


bleu 


ARCADE : 


noire 



LES PAVES DE NOTES 

Les paves de notes sont detail les a partir du 
jeu est sur au moins une page. Sans quoi, 
pour les jeux de moindre importan< 
Voici a qui " 

0-30% 

31-50% 

51-65% 

66-80% 

81-90% 



oil le 

s n'avez, 
d'Inleret. 



spondent les pourccntagc 

Tres mauvais. 
Mauvais . 
Moyen . 
Bon. 
Tres bon. 



91-100% Excellent. 



GEN HIT, GEN D'OR 



Les jeux obtenant entre 91% et 100% d'intdret obtiennent 
un Gen d'Or. Ce sont les produits qui marquent reellement 
1'histoire des jeux video, ceux dont on se souviendra 
encore dans quelques temps. 

Le Gen Hit est quant a lui remis aux jeux dont la note 
d'int6r6t varie entre 81% et 90%. II recompense les bons 
jeux, sympas, qui nc sont tout de meme pas des mervcilles 
de realisation. 
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UBI SOFT 




4RCAD£ /ACTION 



TIME SOLDIERS 



Time Soldier est ce que Ton pourrait appc- 
ler un soft tempore], puisque vous faites 
partie dc la brigade du temps et que vos 
missions se deroulent dans le passe. Jusqu'a 
present, ce genre de jeu dtait classe dans la 
categoric Aventure. Time Soldier, c'esl un 
jeu d'arcade. Le systeme ressemble a Ikari 
" irriors sauf que Ton y joue tout seul. Lcs 
graphismes sont quand meme plus reussis et 
1 'animation est bcaucoup plus fluidc. 

Au niveau du scenario, il vous suffira de suivre lcs indica- 
I lions des personnes rencontrees. Des le debut du jeu, vos 
I superieurs vous expedient & la recherche d'une personne 
I qui se trouve retenue a l'epoque prehistoriquc. Mais, com- 
I ble de malchance, its ne peuvent pas vous y transferer 
I directement. II vous faudra passer par difKrentes Spoques 
I afin de de"livrer d'autres personnes, qui elles connaissent le 
1 true qui vous permettra d'atteindre le premier personnage 

I La projection temporelle vous amene en Rome antique. 
I Bien sur, vous etes assailli de toule pari par des types 
I vetus de drOles de fringues qui vous balancent des haches, 
I et, chose bizarre, des missiles (a moins que ce nc soit des 
I lances?). Encore une erreur anachronique de cette epoque: 
I un dragon. Je ne savais pas que Jules Cesar avail une 
I armee de dragons a sa suite. A mon avis, e'est la preuve 
I qu'il existe bien, une dechirure temporelle. J'en reviens 
I done a mon premier personnage a delivrcr. Une fois irou- 
| v£, ce dernier vous indique qu'il faul vous jeter dans un 



teleporteur, afin dc rcjoindre une autre epoque ou vo 
demanderez l'aide d'un autre type. El ainsi dc suite. U; 
Tois arrive a la Pr6histoire, vous aurez a affronter un veri- 
table monstre (un dur a cuire). Et voila, gagne ! Eh bien 
non, car vous aurcz a rcpartir vers une autre epoque afin 
de sauver un autre individu... 
Time Soldier est en soil un bon kill'cm all. II a tout pour 
plaire: des armes diffcrentes (du laser aux missiles multidl- 
rectionnels), des boucliers de protection, des gadgets, 
delient une grande dose d'humour dans ses anachronismes 
II plaira beaucoup aux amateurs du genre. 



GRAPHiSME 
ANIMATION 
SON 

INTERET 



\m\ 



Disponibilite 

AM : Juin 
PC: Non prevu 



PACKAGING: -/10 
DOC: -/10 
ELECTROCOIN 
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CARREFOUR. CONFORAMA, CO NWEXI ON. CONTINENT, CORA, EURO MARC HE. FN AC, GALERIES LAFAYETTE, HYPERMEDIA 
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& ARCADE/ACTION 





Apres un mauvais Ghouls & Ghosts el un 
tres moyen Ghost & Goblins, Firebird nous 
propose un derive de ces deux jeux, mais 
telle fois-ci particulierement rcussi. Pas 
6tonnant, car derridre iui, on retrouve une 
des stars des programmeurs 16-bi(s: Steve 
Bak. 
- Dans Fire &. Brimstone, vous jouez le role 
n nain qui doit traverser le royaume des 
I Vikings pour aller jusqu'au plus pro Fond des enfers afin de 
r H61a, maitresse des mal&ices, et d'annihiler la menace 
I qu'elle fait pescr sur 1c royaume. 

1 Afin d'atteindre son but, ce nain devra traverser quatre 

regions envahies par le mal, qui sont AJfheim, Vanaheim, 

I Nidavellir el Muspell. Au bout de son periple, il devra 

I affronter Hela et, s'il gagrtc, refairc le chemin en sens in- 

e pour revenir chez Iui ! 
I Seulement le jeu est loin d'etre aussi simple que prevu, car 

u des graphismes, du scenario et des 
I le jeu est tres prochc des jcux d'arcade Capcom, 
I en plus un Element de reflexion. 



C6te arcade, c'est assez simple. Vous dirigez voire n 
qui dispose de deux arnics pour elimincr ses adversaircs, la | 
barrc d'espace pcrmettanl de passer de 1'unc a I 'autre. En 
chemin, vous trouverez de nouvelles armes, plus puissan- 
tcs. 

CSle reflexion, il y a bicn des choses a faire. Tout d'abord, I 
inuiile de lirer sur lout ce qui bouge, vous le eomprendrez I 
des le premier tableau. Un ogre bleu dott sous un arbre. f 
Passez sans le frapper el lout ira bicn, mais donnez-lui un I 
scul coup et il vous fera rejoindrc le paradis des nains ! Ce | 
n'est qu un exemple, mais bien des monslres demandent un 
peu de reflexion afin de les ^liminer sans risque. 
II y a egalcmenl des obstacles apparemmcnl insurmonla- 
bles, qui peuvent etre passes soit en utilisant des effiments I 
du d6cors (un lr6ne a ressort vous permet de bondir 
au-dessus d'une planle morlelle), ou bicn en utilisant la I 
magic. Au cours du jeu, vous ramasscz en effct des fiolcs | 
de diverses couleurs. Selon la couleur, vous provoquerez 
un eclair tuant (ou blcssant) tous les monstres a I'eeran, il- 
lumincrez les pieces sombrcs, fabriquercz un pont magiquc 
permettant de passer au-dessus des obstacles... La ou le jeu 



I niveau, vous ave/ la possibilue ue reeommencer au debut | 
e niveau. 

I Ajoutons a cela que la realisation du jeu est parfaile, sur- I 
tout au niveau ties graphismes qui sont splendides, que c 
soient les decors (parEois animes) ou Ies sprites des norr 
breux monstrcs ! 



I complique, e'est que 
anchis que par magie 
i tableau precedent, v 



s obstacles ne pe 
I franchis que par magie, ct si vous avez utilise voire t'iolc 



i plus qu'a recommcnccr 
jire partie. A ce niveau, Fire & Brimstone se rapproche 
a peu plus tie Barbarian tie Psygnosis, auquel il ressemble 
I memc trcs fortcmcnl a parlir du troisieme niveau, ou tics 

pieges se dcclenchent a ehacun de vos pas. 

I Pour passer tf'un niveau a un autre, il taut reconstituer une 

| cle" donl les morceaux sont cparpilles dans les decors, ct 

luer le monstre final (une planfc carnivore gigantesquc au 

I premier niveau, des tombes rebondissanles au second...). 

| Fire & Brimstone est un excellent jeu, mais sachez que vos 

premieres parties seront crispantes, tout d'abord parcc que 

Ton meurt vite, et puis parcc qu'on se rclrouvc parfois 

coined en ulilisam incorrcclement une fiole! D'aulre pari, 

chaquc fois que vous pcrdc/ une vie, I'ordinaleur vous 

I replace au laolcau precedent, cc qui compiique encore la 

I progression Cependant, avec un peu dc perseverance, vous 

r franchii les deux premiers uivcaux... A parlir 

I du troisieme, 9a dcvicnt I'cnfer, mais tout 1c challenge est 

I la ! hon hcureusement, lorsquc vous pcrdez une pariic J un 
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[90%] 
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ANIMATION 
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SON 


[78%] 




[68%] 


INTERET 


[92%] 




[92%] 


Disponibilife 

AM : Juin 

PC: Non annonce 

ST : Juin 


PACKAGING: -/10 

DOC : -/10 

FIREBIRD 



& ARCADE ACT/ON 




DYNASTY WARS 



La scene se deroule dans la Chine mtdievu- 
le. Le pays esl calme et la vie se deroule 
dans la serenite. Le pays est tenu depuis 
des ccntaines d'annees par la famille de 
Fempereur Kei Han. Jusqu'au jour oil des 
hordes barbares viennenl semcr le desordre 
et provoquer la chute de la dynastie Han. 
De nombreuses annees plus tard, un descen- 
dant de l'empereur Kei decide de venger 
rnonneur ae sa famille et dc d6barrasser la Chine de ces 
Seigneurs de la Guerre qui continuent leurs ravages. Ce 
jeune homme se nomme Lui Bei. Hormis son fidele des- 
trier, son epee et un pouvoir sumaturel, il ne dispose que 
de son courage et de trois amis fideles. Kuan Yu est le 
plus instruit de la bande et le plus versfi dans les arts de la 
magie. Mais ceia ne rempeche pas de se defendre a 1'aide 
d'une hallebarde. Shang Fei, lui, est un modele de courage 
qui est entre dans les Ifigendes chinoises, puisqu'il a dfifait 
des armees enticres en defendant un pont avec l'aide de sa 
fameuse hallebarde a la lame en forme d'eclair. Le dernier 
est aussi un personnage de 16gende, puisqu'il s'agit du plus 
grand guerrier de tous les temps. II repond au nom de Sho 
Yun et c'est par la lame de sa tongue lance qu'il cxprime 
ses opinions. Leur but est d'arriver a la citadelle des Sei- 
gneurs de la Guerre. Mais le pays est long a traverser et 
les embuches ne manqueront pas. 

Dynasty Wars est tir£ de l'arcade (du rnfime nom) qui est 
vraiment un jeu fanlasttque. L'adaptation sur ST est tres 
r6ussie malgre' des graphismes assez loin dc i'arcade 
(enfin, pas trop loin tout de meme), mais cependant tres 
beaux, elle est dotee d'une animation tres fluide el d'un 
bon scrolling differentiel. On ne peut y jouer qu'a deux 
joueurs: c'est dire que tous les guerriers ne figureront pas 
a l'ecran. C'est dommage, car le jeu est tres difficOe (aussi 
dur que la version d'arcade) mais reste cependant jouable 
et d'un interet 61ev6. De temps en temps, lors des phases 
difficiles, des sorts seront accessibles aux heros (du type : 
fireball, chute dc pierres...). De plus, ils pourront recharger 
leurs pouvoirs en ramassant des boules blcucs qui se trou- 
vent dans des jarres. lis obtiendront aussi des pouvoirs plus 
destructeurs pour leurs armes. D'ailleurs, a propos des 
armes, les personnages peuvent doser la force de leurs 
coups en appuyant plus ou moins longtemps sur le bouton 
de tir du joystick, comme dans R-Type. 



En face de vous se trouve un cnnemi bien entrain^ et supiS- 
rieur en nombre, parmi lesquels on pourra rcconnaitrc des 
archers, des fantassins, des cavaliers, des assassins qui se 
glisseni sous votre cheval pour vous d^sarconner. A la fin 
dc chaque niveau vous aurez aussi a affronter un general, 
Seigneur de la Guerre. II y a au total huit niveaux, alors 
bon courage. Une tres belle adaptation pour les fans de 
dessins animes japonais (coucou Sophie !). Alors, a quand 
les Chevaliers du Zodiaque. 
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11 est enfin [ermine! Lc raoins que 1'on 
puisse dire, c'est qu'Unreal se sera fait 
attendrc un iong moment. Jugez plutfit, 
nous l'avions apenju en septembre 89 au 
PC Show de Londres ou deja la phase 3D 
nous avail largement impressionne. Deuxie- 
me etape en decembre dernier, avec unc 
J large preview dans le numcro de Janvier oli 
nous pretentions la phase 2D. Enfin troisie- 
me et demierc parlie consacrce a Unreal dans ie numero 
d'avril avec de nouvelles photos. Finalcment la sortie est 
maintenant prevue pour la mi-juin et le jeu est sans aucun 
doute I'evenement de cette premiere moitie d'annee 90 en 
malierc de jeux d'arcade. 



La naissance d' Unreal 

L'histoire debute avec le Dormeur, crealcur de toute vie 
dans I'univers. Se reveillanl Line fois de plus et comme a 
son habitude, il envoya son fidele compagnon et servileur, 
repondanl au nom de Fragor, aux frontieres du mondc 
connu pour apporler la vie sur une nouveile planete, Un- 
real. 

Suivanl les recommandalions de son maitrc, Fragor empor- 
ta avec lui les ocufs de la vie, les qualre elements 
indispensables a tome forme d'exisience (l'cau, Fair, la 
lerre et le feu), plus les deux grands gardiens, nommes 
ainsi car charges de maintenir I'equilibre enlre le Bien el 
le Mai. Apres de iongues annees de vol, Fragor arriva 
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enfin en vuc J'Unreal. Malhcureuscmenl, alors que cc der- 
nier s'apprfitait a atlerrir, une comete geante vinl le heuner 
de plein fouet, liberant par !a meme occasion en plusieurs 
millions de partieules toules les forces d6tenues par Fragor. 
Ces dernicrcs se rcpandirent sur pratiquement toute la sur- 
face d'Unreal, et ce qui devait dire un veritable paraUis se 
iransforma en un enfer. En effet, les difffirentes particules 
s'associerent Uc facon anarchique, contrc les lois de la na- 
ture. La vie I'ut engendree, mais de quelle maniere... Sans 
la presence de Fragor ct son contrfile, les deux gardiens 
lulterent pour s'approprier les nombreuses formes de vies, 
amenant Unreal au bord du chaos. 

Par chance, un des oeufs tomba dans une petite vallfe per- 
due, ou il ful a I'origine d'une forme de vie tolalement in- 
soumisc au contr61e des gardiens. La race engendree par 
cet oeuf resta cachee dans la vall6e pendant des siecles, 
labs de temps pendant leque! les gardiens (possedant le don 
de se tranformer en eau, air, terre ou feu, origine de Icar 
immense pouvoir) avaienl rcussi, chacun dans sa zone, k 
etablir leur hegemonie sur Unreal. C'est dans cette contre'e 
que isolde et Targan virent le jour. La vie se deroulait pai- 
siblemem jusqu'au moment oil un dragon de cuivre (deien- 
seur des justes et des opprimes) se reTugia sur leur terre. 
Le dragon, a la vue d' Isolde et Targan, ful assez surpris de 
sa decouverle et les prit tres vile en amiti6. Depuis ce jour, 
le dragon venait souvenl se reposcr dans celle vallee 
accueillante. Pourtant, un jour qu'il lardait a venir, Isolde 
s'en inquieta, et montanl sur le plus haul point de la valine, 
elle I'appcla durant trois jours el Irois nuits. Cela eut pour 
effet de parvenir aux oreilles d'un des servitcurs des 
grands gardiens qui passait par la. L'aperccvanl, il di5cida 
de I'altrapcr el de 1'amener a son maitre. Cc dernier, 
devant tant de beautc, deeida de la prendre pour epouse. 
En echange de son accord, Isolde lui fil prometlre de ne 




pas toucher a la vallee. Ayant accedcr aux diisirs de la 
belle, 1c grand gardien dccida de la date du manage, dans 
21 jours ires cxactcmenl. 

La nouvellc parvinl aux oreilles du dragon dc cuivre qui 
s'empressa de prevenii Targan. Se seniant coupable du 
iriste sort (('Isolde, le dragon de cuivre jura de toul fairc 
pour aider Targan a delivrer la jeune tide. Sa premiere 
action ful de conduire Targan chez un magicien, jadis 
dechu par le Mai. Toutefois, il put prodiguer quelqucs 
consefls a Targan. ("est commc ccla que Targan appril que 
pour vainerc, il lui fallait ddlruire les qualre e'lcmenls de 
vie. De plus, des maias du magieien, il recul I'dpcc chan- 
gcante liranl son pouvoir de mysterieux cristaux. Ainsi 
arme, Targan commence son long penple... 



Unreal ou le plus beau jeu sur Amiga? 

Cc qui t'rappe des le chargement du jeu, e'est la qualile de 
la realisation. Des la presentation, on tombe sous le charmc 
de la purele de la musique (lous les tnstrumenis son! digi- 
talises a 14 KH?) el la ncautc" des graphismes. Immediate - 
ment, la comparaison avec Shadow Of The Beast 
(jusqu'alors !a reference en maticre de jeu sur Amiga} 
vicnt a 1'espril, et force esl de constater qu'Umeal lui est 
supcrieur sur le plan des graphismes et de la jouabilite\ 
Rcndez-vous compte, dans les phases 2D le jeu comporle 
un scrolling difference! avec 32 couleurs en fond, plus M 



couleurs en premier plan. Le resultat est tout simplemcnl 
phenomenal, autorisant des degrades de coulcur encore 
jamais vus dans un jeu. En revanche, cdte sons, Beast avec 
des digitali sal ions H 20 KH? garde un avanlagc. A nolcr 
que pour les posscsscurs d'unc extension memoire, Line 
ambiance sonorc composed de bruilages en rapport avec 
Taction (cris des animaux. sifttcment du vent, roulemenl 
des tonncaux...) accompagncra le joueur durant loule la 
partte. Dans le cas contraire. le joueur aura droit a de la 
musique. 






La faineuse 3D... 

En plus ties phases de jeu se derouiai 
me-urs ont inclus dans le jcu dc multiples pha. 
(respeeiivement an nombre de trois et cinq). Eh bicn, en- 
fois il s'agil de la meillcure animation 3D sprites 
jamais realisee a ce jour avec toujours 32 eouleurs en 
fond. La rapidite de ['animalion est lout simplement in- 
cioyable, et si sur les photos ics graphismes sembicnt Sire 
z grossiers, une fois en mouvemenl cct aspecl s'estom- 
pe enlierement et Ic resultat est superbe. Nul doulc [[tie si 
d'aulres logiciels avaienl bfindficie' de cette technique 
(Space Hairier par exemple), ils auraienl connu un meilleur 
'. Dans tons les cas, c'est encore un domainc dans 1c- 
ie! Unreal devieitt d'eniblee la reTe"rence. 



Plus qu'une simple demo... 

Mais la grande force d'Unreal reside en sa jouabilite. Les 
programme urs ne sont pas tombes dans 1c picgc de Beast, 
c'est-a-dire produire un lagiciel pari'ait lechniquemem, mais 
totalemenl icjouable el depourvu d'imagi nation. An conlrai- 
re, I'eeran est constamment anime, et pour progresser le 
jouetir dcvra dejouer bon nombre dc picges. En cffet, prali- 
quement chaque tableau necessite d'avoir accompli une 
taclic bien precise auparavant. Par exemple (el parcc que 
nous sommes restes bloquSs sur ce poinl). pour franchir le 
pom incandescent, il taut tremper son epee dans I'eau afin 
de pouvoir ensuile eleindre le feu. A vous de passer avanl 
que les flammes ne se raniment. 
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II en va de meme pour les ennemis. Po-ssedant leur propre 
lac-tique d'altaque et leurs propres armes, pour les detruire 
chacun d'enlrc cux rcquicrt une technique parliculiere. 



Au final 

Unreal s' impose sans aucun doule commc le meilleur jeu 
d'arcade sur Amiga. C'esl en effet le seu! ayant reussi le 
parfail amalgamc enlre, d'une part la jouabilite", et d'aulre 
part une somptueuse realisation. Quand on sait que les 
pro gramme urs en sonl a leur premier programme, on ne 
peut que rester admiratif et les encourager a realiser tres 
vile leur pro-chain projet, Unreal 2. 
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WIPE OUT 




Wipe Oui est le plus grand championnat 
inlergalactique tie skateboards. Mais com me 
Taction se passe au 30e siecle, les planches 
a roulettes onl bcaucoup evolue. Celles-ci 
sont sur coussin d'air e! laissem derriere 
dies une trainee qui se cristallise et forme 
un mur d'energie. 
' '''Les courses se dcroulent dans une arene 
Eermee oil, vous ct voire adversaire devez, 
s cet espacc rcstreint, essayer d'encerclcr Tautrc d'un 
mur pour rfduire son espacc vital ct 1'obliger a se scrat- 
ches Auiour de i'eeran principal, oil vous voyez voire evo- 
lution en 3D, se trouve un plan du jeu vu de dessus, qui 
vous permet d'avoir un plus grand apercu du terrain. 
Si vous avcz bonne memoire et si ma description du jeu 
n'esl pas Irop confuse. Wipe Out doit vous rappeler quel- 
quc chose... Allez, ie vous aide: la solution se trouve dans 
Gen 4 numeYo 1... Eh oui! Wipe Out est un remake d'Ex- 
tensor, avec tout de meme un gros effort graphique et 
sportif, puisque la, vous pouvez elTecluer un veritable tour- 
noi conire des adversaires de plus en plus forts, en sauvc- 
gardant voire position sur disqueltc. 

Les victoires rapportent de l'argent, servant a payer les 
deplacemenls vers d'autres planetes et a ameliorer le mate- 
riel en achetant des lurbos ou des skateboards plus mania- 
bles et plus rapides. Wipe Out est un programme complet 
et bien realist. Si on se pique au jeu en cherchant a mon- 
ter dans le classcment, cela pcut m£me eire passionnanL A 
essayer avant d'acheterl 
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clion se deroule en 2215. Le mailre du 
Centre Holographique a coniju un holo- 
gramme (compose d'un homnie el d'une 
fcmme) particuliercment puissant. L'hom- 
me, Hammerfist, csl rohustc cl personnalise 
la force, ct la fcmme, Mctalisis, est fine el 
d'une agilitc extreme. Mais Poriiinateur qui 
imandc I 'esprit dc 1'hologramme est 
>delraqu<5, ct les deux circs en profitcnt pour 
essayer dc retrouver leur propre klentite en deiruisanl le 
Centre. 

Vous alle/. les aider a traverser les 128 tableaux qui les se- 
parcnl du but final. Chacun d'eux est ferine par un systc- 
me de sccuritc qu'i! faui dosactivcr, en degommanl asscz 
d'ennemis ct d'objets. pour passer au niveau suivant. 




Pour mener a bien voire mission, vous Ucvrcz changer dc 
pcrsonnage suivant la situation: uliliscr Hammerfisl lors- 
qu'il y a trop d'ennemis a I'ucran, ou Metalisis pour attein- 
dre les plates -to tines elcvees. 

Quand vous tuez un extralerrestre, des capsules-bonus 
apparaisseni. Suivant le symbole dessine dessus, elles 
rechargent vos amies ou vous rcdonnc de i'energie. Lors- 
quc aucune armc n'csl sclcclionnec, Hammerfist donne des 
coups tie poing ordinaires, cependant il peul cgalement sc 
servir d'un laser a longuc portee ou du poing-piston qui 
brise les obstacles el serl de bouclicr. De meme, Metalisis 
peut effectuer plusieurs sortes de sauts. 
La puissance du Mailre du Centre Holographique vous suit 
duranl tout le jcu. et il oblient dc la forte grace aux bonus 
non collectcs. Unc fois que sa barre d'energie est complc- 





te, Ions les bonus seroiu ncoaiU's cl. ilechargeront vos balle- 
ries. lis sont alors representes par une capsule a lete de 
mort, qu'il nc taut pas ramasser. 

Hammerfisl est superbc, avcc ties decors ires varies (il est 
digue de ligurer dans une salle d'arcade!). Le conlrfile du 
joystick est complexe, car il comportc une grande varicle 
de mouvemenls accompagncs dc double et mCme de triple 
pressions du bonlon feu, inais en perseverant un peu on 
arrive a jongler avec tout ca. La combinaison des deux 
pcrsonnages pcrmel d'obienir une action ct une destruction 
efficacc, ct rend Ic jeu beaucoup plus prcnant qu'un simple 
shoot'em-up. 
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En guise d'introduclion, je ne vous 

'unc scule chose: Resolution 101 csl le 

dernier produil des programmeurs d'Archi- 

pelagos. A vous d'en tirer les conclusions 

<jui s'imposent! 

'"', pas question d'iles avec des invasions 
v dc virus bizarroi'des. Le conseil d'Elal vienl 

dc voler unc nouvelle loi: Resolution 101. 

Ccllc loi a eld crcec afin de pallicr a ia sur- 
population carcerale. Dcsormais, un criminel dc bas niveau 
a les moyens de sc racheier en effectuant des missions 
pour !e gouverncmenl. Voire tour est enfin arrive. On vous 
convoque au bureau du sheriff de Los Envegas oil Ton 
5 apprend que vous devez proceder a 1'arrestalion de 
dangereux erimincls s'adonnani au trafic de la drogue. 
Toby Komazuki exerce dans le quarlier Est, Johnny Psy- 
clops dans le Sud, lord Camamilc a I'Ouesl el enfin Jake 
Joukowski detienl le quarlier Nord. 11 vous faui saisir les 
cargaisons dc drogue afin d'oblcnir des preuves suliisanlcs 
a leur arrestation, puis les detruirc. Si vous reussissez voire 
mission, c'esl-a-dirc terminer les douze tableaux, vous 
>tTcz libcrc de toulc conirainle judiciairc, sinon relour en 
laule, cl pour de bon ccllc lois-ei ! 

Dans Los Envegas, lout le monde circule dans des vchicu- 
i plus ou moms bicn amies. Le gouverncmenl a mis a 
voire disposition unc Thela 4000. Cette "voilure" csl mon- 
tcc sur coussins d'air et propulsce par un molcur turbo. 
Voire armcmenl de base consjsle en une mitrailleuse legcre 
automalique, ainsi qu'unc armure de liianc. En vilic se 
Irouve quelques magasins dans lesque's vous pouvcz vous 
cquiper un pcu micux. II est possible de recuperer de I'ar- 
geni grace aux doses de drogue que vous requisiliomiez 
aux dealers (aprfcs les avoir abatlus). 

La villc est representee par un decor en 3D (du meme type 
qu' Archipelagos) sur lequcl figurcnt les rues, les balimenls, 
les lacs, les rivieres, cl meme les buissons et les lampadai- 
res, certains de ces elements eiani des sprites. Le lout 
"' 1 d'une facon plus que remarquable (c'esl meme 
micux que dans la realitc). Pour en revenir aux comnier- 
canls, i! faui que vous repericz le complexc commercial 
sur voire plan dc la ville, afin de partir a la recherche dc 
ce bailment. Cc ne sera pas facile car ils se rcssemblenl 
presque lous. 11 exisle Irois types de commerces: les equi- 
pcmcnls de protection chez Mabel's "Odds'n Ends", les 
moieurs (il n'en exisle, en fail que d'une sorle) chc/ Hen- 
ry's Slalus "Engine" Ship, et enfin les amies chez Old 
Timer Clive's "Smoking Gun" Shop. 
II faui vous avoucr que la mission ne sera pas des plus la- 
dles, ear les chefs des gangs seront prolcgcs par des lueurs 
d'elilc qui n'hesiteron! pas a se sacrifier pour vous [aire la 
peau. Pendani ce temps, d'aulres irom disperser de la dro- 
gue un pcu parloui. 

Lorsque vous aurcz aballu un vehicule ou un droi'de rece- 
!eur (vous ne risquez pas de les manqucr, il n'y a que ca), 




jucra un container rempli dc drogue. 11 ne vous rcs- 
lera plus qu'a passer dessus pour le ramasser el ainsi vous 
conslilucr un petit pacloie (de preuves, bicn sur). 
Lors des nivcaux plus avanccs, les trafiquanfs ne se 
conlcnieront pas de fuir, ils vous lendronl des pieges. Si 
vous poursuivcz 1c patron el que eclui-ci sc depeche dc 
tourner a un coin de rue afin de se cachcr dcrriere un bati- 
menl, fades un detour dc 1'aulre cole, car il se peul qu'il 
ail largue quelques mines cl que sa bande de lueurs soil la 
pour vous allcndre. D'ailleurs, vu rambiance gcncrale du 
jeu, vous n'aurez aucun mal a devenir vraimcnl paranoia- 
quc. Toui le monde est contrc vous! 

El pour renforcer le tout, sur voire lableau de bord se irou- 
ve un Scran dc television en liaison direcle avee le dealer 
en chef. Lorsque vous aballc/. un dc ces Irafiquants, il a le 
visage deforme d'horrcur, mais lorsque eelui-ci vous joue 
un bon tour, vous le voyez cclaler de rirc el vous narguer 
(le tout en images digitalisees). Les visages des iraliquaiils 
oni 6\€ Ires bien choisis, car ils soni vraimcnl affreux (j'es- 
pcre que je ne lais pas une gaffe). 

Que dire d'autrc sinon que vous avez la possibililc de sau- 
ver a la fin de chaque phase, el que le sou! moyen de 
traverser un lac ou un cours d'eau, esl de le faire a grande 
vilesse, sinon vous donnerez le bonjour aux puissons. Bref, 
il s'agil du meilleur jeu que j'ai leslc CES mois-ci ! 
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Perdue dons ses Reves Electriques. 

E 1 1 e Entrouvre ses Yeux d'Acier Bleu, 

u n Sourire Etrange 

Decouvre ses Dents de Nacre Inoxydoble 

So Vie est Suspendue ou fil d'un Joystick Noi 
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LOTn PROGP.AMMATION PATRICK I 
. RHO D SON STEPHANE PICQ I 




Le concours D6mos est fini, vous ne pouvez plus participer, c'est trop tard. Nous n'avons pas encore decide 1 quels 
sont les gagnants, nous vous le dirons dans le prochain numero, puisque nous n'avons pas encore recu toutes les 
propositions. Nous n'avons pas nSsiste* au plaisir de vous en presenter quelques-unes. Comme vous pouvez le \ " 
le Jury va avoir beaucoup de mal a dSpartager les participants! Bravo et merci & euxl 
Rendez-vous au mois prochain! 
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US Gold persisie dans Its jtux originaux et 

ivaleurs! Aprcs E-Molion el Knighls 01 

The Crystallion, e'esi au tour Ue Rolox. Cc 

demier ne nc rcsscmble en rien a cc qui 

I fait jusqu'a present, du inoins sur Ic 

plan de la realisation avec un lout nonvcau 

procede baptise "!c Roloscape". Conlraire- 

^ment a I 'habitude oil !c personnage cvolue 

dans un mo rule slatiquc, celle l'ois-ci I'ccran 

nil du joucur, el cc sur 36U degres. Le jeu 

li d'avion. 

Dirigeant Ic dernier modele des robots ullraporlcclionncs 
destines a elre mis en service Ires prochainemenl, vous 
devez avanl tout (aire vos preuves en eomballant Unites 
sorles d'enncmis sur dix niveaux. Attention, fairc ses 
preuves signifie vaincre it lout prix! Aucune errcur ne vous 
,1 permisc, ut en C3S d'echec vous sericz irremediable men I 
is a la easttc lei un amas de fcrraille. Chaque niveau est 
impose de plusicurs plates-formes que vous devez parcou- 
r el "neitoyer" des occupants qui s'y Irouve. Settlement 
votla, un problcme subsiste: si certaines des plates- formes 
son! i'aeilemcnl accessibles (via un systems de plaques 
irnanies ou pivolanlcs), d'auircs sent tolaltmcnl isolees 
au premier coup d'oeil, impossibles a alteindre. En fait, 
il cxisie des passages les reliant aux autres, mais ccux-ci 
ne s'aclivcront qu'une fois qu'une zone (ou plus exacle- 
menl unc plate-forme) de jeu sera lolalcment vierge d'en- 
ncmis. En agissant de la sortc, vous aclivercz pen a peu 
ees diffcrenls passages el vous pourrcz vous deplaccr sur 
I'enliere surface de jeu. Une I'ois voire mission rcmplie, 
vous passere/ automatiquement au niveau suivanl. 



Les enncmis rencontres sont nombreux el varies. Vous 
aurez a eomballrc des "serpents" de I'cspacc, des mons- 
tres..., mais vous devrez aussi detruirc des mines ou des 
iourelles. Au debut de la partie, vous n'ctes arme que d'un 
fusil laser, mais au fur el a mesure de voire progression, I 
vous recollcrez des armes supplementaires, tels un lanceur I 
de grenades explosives, un tir omnidircctionnel ou plu? 
intcressant, un jet-pack. Ce dernier vous permettra de vous I 
clever au-dessus du sol el ainsi d'atleindrc unc plalc-formc I 
encore inexploree. Le jet-pack esl sans aueun doulc un <"' 
men! tres important dans le jeu. ct lc posscder faci 
grandement les choscs. En effel, mCmc si lous les passages I 
sont actives, certains n'en rcsle pas mains ires difficiles, [ 
voire impossibles a franehir (imagine/ deux plaques rccian- 
gulaires lournanl, suivanl un axe different, de manicrc asy- 1 
melrique el de vilesse asynchrone! Si, si, ca cxisie). Au I 
niveau du maniement du personnage, unc perindc d'adapia- 
lion est neccssaire. Pour eviler les lirs ennemis par exem- 
ple, il est parfois iietessaire de se rceulcr toul en lournant 
le corps, alors qu'a d'autres moments, une legere rotation I 
du personnage sur lui-nicmc sulfira a esquiver les coups. 

Au niveau de la realisation, ROTOX integre les meilleurs, 
avec tout d'abord une somplueuse presentation, el ensuile 
une Ires bonne annimalion. Mais le point tort du jeu pro- 
vieni surloul des bruiiages, sur la version Amiga bicn sur, 
avec des sons digitalises a partir de la bande sonore du I 
film "La Planete interditc". Cote graphismes, e'est correct, I 
de meme pour 1'animation. En resume, un ires bon s 
mention specials pour la version Amiga! 
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Presente en preview dans le nuraero 20 cle 
Generation 4, Extase est maintenanl dispo- 
nible pour nos micros. Je vous rappclle que 
ce jeu (de chez Cryo, aneicnnemenl Exxos) 
reprend en grande partie le principe de 
Brain-Bailer initialement developpe pour le 
logiciel Purple Saturn Day. Avce Extase, le 
^ but est simple: donner la vie a unc letc 
d'humanoi'de par 1'inlermediaire d'un cireuil 
lectriquc. Ce, processus d'eveil se fait en piusieurs etapes 
(fruit au total) representant chaeune un etat emotionnel 
donne el se rapportant a une zone bien precise du cerveau: 
j vision, la folic, l'amour... 

Le jeu peu! se joucr seul contre 1'ordinateur ou a deux, et 
e'est le premier qui arrive a activer la tfile de I'humanoi'de, 
pour chaque zone, qui gagnc. Chaque niveau est une veri- 
table course conlre ia montrc ct un giganlesque jeu de 
construction. Je m'cxplique: les charges e"Jeclriques ne peu- 
venl circuler librement dans le circuit que si eclui-ci a cle 
prealablement "netioyc". Pour ce I'aire, Hen de plus simple, 
il suffit de deplacer voire curseur sur la totalilc du rescau, 
la couleur de ce dernier passant du bleu au rouge. Le but 
premier est done dc s'infiltrer dans ie circuit afin de 
proctdcr a ce netloyage. Des eel instant, les difficultes 
commencent: les "portes d'entrces" ne sonl pas conslam- 
menl ouverles el vous devrez guetter le moment propice. 
Deuxicme obstacle a la librc circulation des impulsions 
electriques: les virus. lis sont generes a chaque Ms que 
vous intervenez sur le circuit. Vous pouvez les delruire en 
cliquant dessus, mais vous n'en aurcz pas loujours le temps 
el une fois dans le circuit, ils se deplacenl rapidement el 
detruisent les fusibles places ca et la, empechanl par la 
meme les charges electriques de parvenir au cerveau. Pour 
remedier a celle lacunc, il est possible d'aetiver une usine 
a fusibles en cliquant tout simplement sur un aiguillage. Ce 
dernier detournant une partie des charges Electriques vers 
cette usine. Dans les niveaux superteurs, d'autres elements 
viennent accroilre la difficulte du jeu. En premier lieu, les 
interrupleurs : en passanl dessus, les virus les ferment el 
bloquent le cheminement des impulsions electriques. A 
vous de les rouvrir en cliquant (encore une fois) dessus. 
Ensuile, les doubleurs de charges permettant d'envoyer une 
impulsion electriquc sur deux parties differentes du circuit: 
ils sont soumis au meme trahement de la part des virus. 
Sachcz qu'il est egalemcnt possible de gSner son adversaire 
en lui volant ses fusibles, en lui generant des virus ou en 
I'empechant de se deplacer. Voila pour le principe du jeu! 
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Sur 1c plan de ]a realisation, il s'agit de ['aire un tlislinguo 
entre les dilTcrenles versions. Si sur le pian des graphis- 
mes, PC, ST ct Amiga so vaicnt, il en est loul aulremenl I 
au niveau de la musique. En effet 1 'Amiga beneficie, hor- 
mi.s unc superbe presentation induant les chanls bulgarcs, 
d'une musique inferaclive de Ires haule qualitc. Chacunc I 
des actions du joucur est associec a un son venanf se gref- 
fer sur un theme de fond. Le resullal esl saisissanl, don- 
nant une melodic loujours parfaitement accordee. Ambiance I 
garanlie! Bien sur, en mode deux joueurs, la melodic sui- 
vra I'un des deux, evilant ainsi loule cacophonic. Sur ST, 
e'est deja nellcmenl moins bon et je nc parlcrai pas dc la j 
version PC. C'esl pourquoi seule la version Amiga benefi- 
cie d'un Gen d'Or. 
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Celtt anne'e 1990 aura vu L'lourir bon nom- 
brc de logiciels <le sport, el le tennis csl 
sans aucun doute le support le plus utilise, 
apres le football bien sur (Coupe de Monde 
oblige), par les edileurs. Dans ce cas, pas 
facile tie se demarqucr des prod ui Is ile s 
concurcnts, surlout que Great Courts ct c 
core plus Tennis Cup ont atteint ties som- 
mels au niveau de la simulation el de la 
realisation. Ce n'est done pas sur le plan du rcalisme qu'il 
convenail d'allaquer le probleme, et les programmeurs <ic 
Starbyte 1'ont bien compris en nous proposant un logiciel 
de tennis tres oriente arcade, laissant de cole I'aspect simu- 
lation, lis ont avanl lout raise sur le "tun" ct 1c rcsuliai est 
fantasliquc: Tic-Break est lout simplcmcnt au tennis ce que 
Kick Off est au football, rcprcsenlanl le jeu, et surlout, le 
plaisir a 1'ctat pur. Tout d'abord, le court est vu d'avion 
laissant apparalire 1'cnticrc surface du terrain el les deux 
joueurs. Voila qui augmente scnsiblemenl la lisibilitc du 
jeu. Cela vient ensuile du systeme de jeu, qui tranche radi- 
calement avee ce que nous connaissions jusqu'alors. Ccitc 
fois-ci, vous nc dirigez pfus le joueur (mais si, mats si!), 
ce dernier se placanl loujours de la mcilleurc facon par 
rapport a la balle. Vous avez, lout tJe mfime le choix de 
monler a la volee si vous le souhailcz. Mais voire veritable 
r61c consistc a vous occuper du liming du joueur. C'est 
vous qui lenez la raquctte et decide/, du moment de la 
frappc de balle. A eel inslanl precis, vous controlez aussi 





i longueur de la ballc. Dc cctle fa con, il est possible de 
ealiscr lous les coups du tennis: coup Jroil long croisc ou 
court decroise... lie meme avec le rcvers. Petite precision, 
I Ic lob esl egalement pcrmis. 

I On relrouvc les options habituclles Uc ce type de logiciel, 
I jeu simple ou en double, avec loutelois quelqucs nouveau- 
I les. En plus dc 1'cntraincment, il est possible de parliciper 
k quatre tournois du grand chelem, au Masters, ainsi 
'a la Coupe Davis. Vous pouvcz aussi creer une cqutpe 
| a'llant de 2 a 16 joucurs. Si vous vous retrouvcz a plusieurs 
s dc Tic-Break, libre a vous de monlcr de loutes pic- 
I ccs un lournoi, en detinissant au prealable le nombre dc 
I joueurs diriges par 1'ordinateur et Ic nombre dc joueurs 
I diriges au joystick (le jeu supportant quatre joueurs simul- 
| lancmenl avec un classiquc doubleur dc joystick). Dans ce 
, voire lournoi pourra comportcr jusqu'a 45 matchs. 
I Autre element novateur, Ic choix de la raquelle. Cclui-ci 

inlegrc la tension du cordage et la superficie du tamis. 
I La realisation de Tic-Break esl cxccllente meme si les gra- 
I phismes nc font pas partie des meilleurs realises pour ce 
I genre dc jeu. Le scrolling esl dc bonne qualile, idem pour 
I les hruitages el I'aclion ires soulcnuc, ne laissant guerc de 
■. Les ehangements de cote (hypcrrapide) el 
Tattcnle du joucur au service sonl souvent l'occasion de se 
I delcndrc un peu, nc scrail-ce que quelques secondes. 
I En brcf, meme si la realisation est en-deca de Great Courts 
j Tennis Cup, Tie-Break est largemenl plus amusant a 
I jouer et e'est bien la resscnliel! 
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Tire de la grandc saga des heros de cbez 
Silmarils, Slarblade vous iransporte en 
3001. L'homme a elendu son domainc a 
d'aulrcs galaxies et complc prospcrer en- 
core plus loin. Mais, en cede epoque, I'Hu- 
manilc' se portc plutfit mal, car une race, les 
Cephaliiydrcs, en provenance de Cassandra 
se sonl appropries le systeme d'Orion. Aie! 
De plus cc sonl de redoutables conqucrants, 
prcsque aussi voraces que l'etre humain. Le seul moyen 
Id 'en venir a boul est de detrutre le mal a sa source en li- 
iquidant la mere pondcuse qui est le ccrvcau des Cephaihy- 
des. Lc seul moyen d'arrivcr jusqu'a elle est de relrouver 
les cartes magneliques du prol'csscur Julius Mad Brain qui 
contiennenl les coordonnees dc Cassandra, la plancle mere 
des envahisseurs. Mais il faudra aussi rent'orcer voire capa- 
citc psychiquc al'in de resislcr aux assauts du cerveau 
mere. 

Au niveau equipement, vous Ctcs hors du besoin, clanl 
donne que vous avez des grenades a voire disposition ainsi 
qu'une supcrhe epee laser (la meme que Luc Skywalker: 
bleue). Mais votre armc la plus redoutable est en fail voire 






vaisscau spatial. II s'agit plulfit d'un grand tomplexe vo 
lam. De voire posie de pilotage, vous avez acecs aux 
souies cl a la salle des machines par deux teleporteurs. Ic 
rcsie du chemin sc faisant a pied (enviion 40 ccrans) 
Mefions-nous des cxtratcrrcsircs qui hantenl les couloirs du 
Starhladc. L'ordinaicur dc bord vous rend complc des 
degats cl dc I'approvisionncmcnt de vos reserves cnergeti 
ones ainsi que dc voire armemcnl. Vous pouvcz aussi 
rcchcrehcr les dillcrenlcs siatisiiqucs des plancies du systc- 
me, afin d'etahlir un plan ■■- la t'ois slrategique cl economi- 
quc. En cffcl. vous laiies aussi du commerce, il faul bicn 
payer Ic carhuranl ct les diverses reparations du vaisscau. 
1.3 strategic commcrciale rcsic loujours la memc depuis 
l-.litc: vendre des produils Irais dans les ales induslncllcs 
ei des produils finis aux plancies en developpcmcnt. Puur 
allcr d'une planclc a uric aulrc. rien dc plus simple. II suf- 
t'il dc la seleetionncr sur la carle cl d'aciiver les moteurs. 
soil en hypcrespacc, soil .: vjtessc plus raisonnahlc. Sachc/ 
qu'en hypcrcspace, vous avcz moins de chance dc vous 
fairc atlaquer par des vaisscaux cephalhydres, inais en 
revanche, vous gnspillcz plus dc carhuranl. bn cas dc com 
hai dans I'espace, Ic tableau dc bord sc transfoinie en 
railar avee unc vue en 3D dc I'espace. Bien eniendo, voiis 
avc/ piis Ic soin dc haisscr vos lioucliers, Unc fois les en 
ncmis reperes, laisscz parlcr voire canon a protons. Dans 
I'espace on renconue aussi bien des ex irate nest res que des 
ih.imps dc mines e! d'aslcroides. Jc Irouvc que cc sonl les 
mines les plus destruc trices. 

Unc fois sur la pi.iri.tc. vous avancc/ de tableaux en ta- 
bleaux a la manicrc dc Colorado cl dc Targhan (mais sans 
icflncs). l,es comhats sonl rapiilcs ct meurlriers alors laitcs 
uiicnnoii! ("est ici que vous pourrc/ vendre ct achetct des 
marehamhses, mais aussi vous trouvcrcz des armes et des 



ri Is ail tail jusqtfa present. I • jeu est tori bicn rcussi lant 
sur Ic plan de ['animation que sur le plan des graphismes. 
Cote scenario, au ddbut du jeu, vous navigucz un pen dans 
Ic brouillaid. mais des que vous avc/. tiouvc unc piste, ■,.' 
devicnt du g.lican. Allez, un pctil true: an debut, vous 
aurcz a combatlre un robot g6anl, n'insistc/; pas si voiis ne 
posscdez pas dc mine AD-02. la vie est si tourte... Et si 
par hasard. vous lomhc. en fade dans 1'cspace, lance/ un 
SOS et un vaisscau viendra vous rcmplir le reservoir, l.'n 
dernier mol, sur la musique du gcu<5rique: ellc est puic- 
mcni genialc. ct je I'ai ccoutee sur ST. alors imagine? cc 
que ca doit donner sur Amiga. Mainicnant, il ue nous rcsle 
plus qu'a altendrc Ic prochain Silmanls: I'Odyssc'c. 






mplct que I'cquipc dc Slim 
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GCneralement, on joue a un bon jeu d' 
de pendant un ou deux mois, el pui 
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exceptions du type de Spccdbali, Kick Off, 
des jeux que Ton n'oublie pas et que Ton 
rcssort souvent. De plus ces jeux se jouent 
avec unc frdnesie hors du coramun. Jc me 
rappelle avoir cassc deux joysticks a Speed- 
bail. Eh bien, jc tiens a remercier Electro- 
ce nouvcau jcu que le monde de la micro 
n'est pas pres d'oublier. J'ai nomme: Projectyle! 
L'action sc deroule dans le Eutur. Huit cquipes s'affronlenl 
par groupes de trois sur huit terrains diffdrents. Chaque 
equipe ctant avantagee lorsqu'ellc joue chez elle. Avant de 
vous parlcr du deroulement du jcu, laissez-moi dire quel- 
ques mots sur les graphismes. Sur ST, on a I'impression de 
jouer sur dc I 'Amiga, tenement e'est beau. Certains ter- 
rains ont un scrolling multiplan qui vous donne une sensa- 
tion de vertige. Au niveau des musiqucs (toujours sur ST), 
elles ont etc creees a partir de Maestro et e'est fabuleux, 
dc plus, il y en a vraiment beaucoup et tout 9a sans enlar- 
gement supplemcntaire. Bien, revenons au terrain. II est 
compost de cinq zones. Dans les trois premieres zones 
(haul, droitc, gauche) chaque camp a ses buts, la quatrieme 
(toujours au centre) est le lieu oil le jeu iMmarre a chaque 
but marque, et enl'in la cinquicme zone, appcle"c Frantic, 
(toujours en bas) est composes de trois zones de buts 
appartenant aux trois equipes en jeu. Dans chaque zone, il 
y a un joueur dc chaque equipe. Les zones sont reliecs 
enlre eiles par des couloirs. Le but est de marqucr le plus 
de buts possibles tout en defendant sa /.one. Un match se 
deroule en trois tiers temps, chacun divise en 04 unites de 
temps (un peu plus long que des secondes). 
Au menu principal, vous avez acces aux differentes musi- 




ques, au Top Goal Scorer qui vous indique les meillei 
joueurs (loutcs equipes melangees) dc la saison, au tableau 
des meilleures equipes, aux options de chargement el de 
sauvegarde et a la selection du type dc jeu: League (de 6 a 
21 scmaines), Sudden Death (tournoi eliminatoire en 9 
matchs) et le mode solo (jusqu'a trois joueurs). En mode 
League ou Sudden Death, il est possible cic jouer jusqu'a 
huil joueurs ce qui promet de superbes lournois en pers- 
pective. Et enfin, vous avez un mode Options oil lous les 
c'liJiiiLiiis du jeu sont parametrablcs (jc dis bien tousl). 
Les huit cquipes sont The Eldritch Cats (GB>, The Uzleks 
(GB), Sledge Hammers (EU), Manic Moose (USA) mon 
equipe prefcrcc. Vectors (Arcade games), Jovian Jello Jug- 
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Semauls (Jupiter), Devils (Hell) ci enfin Tcnninaiors (Bah- 
koad Rheeda). Chaque equipe est composee de hull joueurs 
preiires. Avant un match de league, on passe en mode de 
composition des cquipes. II Taut choisir cinq joucurs et 
dderminer leur zone d'affectalion. Ensuite, vous avez 100 
points qui vous permettront d'augmenter les competences 
dc certains joucurs ideia tons dilTcrciits). Ces crileres son! 
la viicssc, 1 'acceleration, la deceleration, le rebondisscment 
et la masse. Lors des autres matchs si vous voulez aug- 
menter vos competences, il faudra ramasser des poids de 
valcur lors des rencontres. Une fots votrc equipe compo- 
see, il est temps d'assister a la rencontre hypermedialise"e, 
bien enlendu. 



La balle est au centre, les joueurs sonl sur leurs disques 
flottants, pres a foncer. C'est parti! Les trois joueurs se 
ruenl sur la balle et ce!le-ci explose litteralement sous la 
violence du choc. Le coup est a rejoucr. Cctle fois-ci, les 
Vectors on! la balle et la dirigent vers la zone des Manic 
Moose. Changement de zone (tres rapide). Le defenseur 
des Manic Moose entre en action, juste a ce moment-la, 
1'allaquant des Terminators vient dc recolter une pastille 
Freekick qui vient d'apparaltre sur le terrain. Tous les au- 
tres joueurs sonl immobilises ef un chrono decompto neuf 
secondes. Les Terminators en profitent et marquent. La 
foule est en delire. Et pendant que les equipes se remettent 
en place, on assistc au replay de Taction. El c'est reparti! 
De temps en temps, des cffels apparaisscnt sur le terrain, 
certains n'agissent que sur le joueur, alors que d'autres 
font de 1'effel a tout le monde. On peut augmcnler ou 
diminuer son pouvoir (acceleration), son facteur de rebon- 
dissement (boingl, son slide (ralenu'ssement). II existe aussi 
des effets speciaux; les buts sont scellcs, teleporlation dans 
la Frantic Zone, I' immobilisation des autres joueurs, balle 
impressible, la balle s'envole, i'endurance du joueur aug- 
mente (definitivemenl) et on recolle aussi des points pour 
entraincr son equipe. 

Le jeu est tenement violent que partois les joueurs nc peu- 
vent plus jouer a cause de leurs blessures (ici pas d'arbi- 
Ircsl. II faut les rcmplacer. Lorsque la balle arrive dans la 
Frantic Zone, tout le monde s'acrive a la repousser le plus 
loin possible dc sa zone de but, car chacun est en danger 
ici. Pour commander les joueurs, rien de plus simple. 
Deplacer le joystick dans la direction voulue et pousser le 
palet avec son joueur. Si celui-ci est loin ou si vous voulez 
eclatcr un type qui est mailre de la balle, il suffit d'ap- 
puyer sur "feu" el voire personnage ira se Jeter sur la balle 
de ioutes ses forces (avec un angle dc 45°). 
Outre les alouts de Spccdball el de Kick Off, Projectyle est 
dote de superbes graphismes el d'une animation hyperge- 
niale. Je sais que jc n'arrete pas dc dire que ce jeu est 
^enisl. mais jc n'avais jamais gagne contre I'ordinateur jus- 
qu'a present. Lorsque vous joucz a Projectyle, tout peu 
arriver (meme de gagner une league). Jc doit avouer que 
depuis que je I'ai. j'y joue en moyennc quatre heures par 
jour. Encore plus qu'un jeu, Projectyle est un 6tat d'esprit. 
<^a m'elonnerait qu'Electronic Arts nc nous sorte pas un 
Projectyle II dans un avenir prochc. Encore merci! 
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Voici deux nouvellcs disquettcs venant 
proloogei la duree de vie de It Came From 
The Desert, pour ceux qui auraient tcrmine 
l'excellcnt jeu de Cinemaware. L'histoire 
eprend, 5 ans apres les terribles evene- 
ments qui ont marque la petite ville de Li- 
^ zard Breath. Depuis quelques temps, des 
s essais nucleases dans le desert ont provo- 
que des evenemenls bien elranges chez les 
habitants de la ville, ct feront rapidement reapparaitre les 
t'ourmis gcanles. 

Certains habitants avoueront durant leurs discussions qu'ils 
se sentent malades depuis quelques temps, el vous decou- 
vrirez, a voire grand dam, que les fourmis peuvent mainle- 
nant prendre possession des personnes, ce qui vous reserve 
bien des surprises-.. Enfin, un Sruand notoire venant de 
volcr un camion dc plulonium s'arrStcra en ville, compli- 
quant encore plus votre tSche ! 

C6te graphismes, sons el jouabifile, Antheads est exactc- 
ment comme It Came From The Desert, avec 2 phases 
d'arcade en plus, que je ne peux vous expliquer sans Irop 
reveler Ic scenario. Mais ce qui est encore mieux, e'est que 
ledit scenario est bien plus complexe que celui de It Came 
From The Desert, et vous permellra done de 
temps sur cc jeu labuleux! 
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Le jeu de role sur ordinateur a veritable- 
ment commence avec l'apparition du 
premier episode de la Saga Ultima, edite 
par Origin, il y a pres de dix ans. Depuis, 
les episodes se sont succedes, avec a cha- 
que fois des ameliorations, tant au niveau 
technique qu'au niveau du scenario. C'est 
done avec un immense plaisir, que nous 
allons vous presenter le dernier volet de 
devenue LA reference en matiere de jeux 



d'aventures interactifs sur micro. 



De Ultima I 



. a nos jours 



Ultima VI se deroule dans le monde de Britannia, un 
royaume medieval, peuple d'humains, mais aussi de mons- 
tres en tous genres. 

Au cours des trois premiers episodes, vous vous e"tes oppo- 
ses a Mondain et a sa disciple, Minax, de puissanls 
sorciers, combattant leurs seides de trolls, de goblins, d'o- 
gres, de morts vivants et de dragons... Dans Ultima IV. 
vous etiez parti en mission sacree, retrouver Le Codex, le 
livre de l'Ultime Sagesse. II vous avait fallu developper 
pour cela 8 qualites essenticlies (humilite", spirituality, var- 
iance, honneur, esprit de sacrifice et de justice, honnfMete, 
compassion) pour devenir l'Avaiar, l'ultime heros, seui 
capable de reussir celte quCte. Ultima V vous a oppose a 
Blackthorn et aux 3 Shadowlords, pour retrouver voire roi 
bien-aime, Lord British et le retabhr sur son trone. 
Ultima VI vous replonge au royaume de Britannia, pour 
^carter une nouvelle menace. En effet, votre roi vous 
convoque d'urgence pour combattrc des creatures demonia- 
ques, les gargouilles. Des voire arrivee en Britannia, vous 
fites attaqu£ et lors du combat, vous enlrez en possession 
d'un livre qui sera a la base de votre aventure. 




Au commencement... 



La presentation du jeu commence avec une scene a 
extraordinaire pour ceux qui possedent une carte couleur 
VGA (car en 256 couieurs) et superbe pour les autres. 
Un menu vous offrc alors piusieurs choix. Vous pouvez 
ainsi transferer votre personnage de Ultima IV ou de Ulti- 
ma V, ou en creer un nouveau. Si vous faites ce dernier 
choix, vous penelrez alors dans une roulotte de bohemienne 
(nouveiie scene animee). La, une femme vous pose un cer- 
tain nombre de questions, pour tester voire personnalile et 
dcTim'r ainsi vos caracterisliques (force, dexlerite, intelli- 
gence, poinls de magie...). Ensuite, vous pouvez choisir la 
derniere option, "partir a i'avenlure", qui reslaure la der- 
niere partie sauvegardee, et vous plonge a nouveau dans ie 
monde fabuleux dc Britannia. 




Initiation a Ultima... 

Pour ceux qui ne connaissent pas Ultima, sachez qu'il 
s'agit d'un jeu d'aventure interactif. Vous y dirigez de 1 a 
8 personnages, dans un monde fantastique. Chaeun des per- 
sonnages possede son propre nom et des competences qui 
le differencient des autres (plus ou moins fort, rapide, in- 
telligent, resistant...). Chaeun de vos personnages pent ef- 
fectuer diverses actions comme combattre un monstre ou 
parler a quelqu'un. II faut combiner foutes ces actions pour 
survivre dans ce monde et remplir votre mission. Discuter 
avec les gens est essentiel. Vous obtenez ainsi renseigne- 
ments, armes, fournitures en tous genres et nourritures. 



Ultima VI, un nouveau concept ? 

Ultima VI propose bien des innovations par rapport a son 
pR-dtkcsseur. Le systeme de jcu, tout d'abord, a ele com- 
plciement rcmis a neuf, avec essentiellemenl l'ulilisation de 
la souris et des icflnes, le clavier tie servant presque plus. 
En bas dc 1'ecran, des icfines vous permeitent respective- 
raenl, d'attaquer une cible, de lancer un sortilege, de parler 
a un personnage, d'examiner quelque chose, de prendre tin 
objet ou d'en abandonner un, de deplaeer quelque chose, 
d'utiliser un objet, d'elablir un caropemenl, de passer du 
mode combat au mode deplacement et inversement. 
L : utilisalion d'une iconc demande gerteralement un comple- 
ment d' information. Ainsi, lorsque vous choisissez d'atta- 
quer un monstre, il faut ensuite pr6ciser la cible. D' 
mfimc, quand vous prenez un objet, il taut cliqucr sui 
I'ieflne "prendre" el ensuite cliquer sur l'objet en question. 
Pour utiliser une clef sur une ports, il faut done placer 
votrc personnage a cote de celle-ci. Ensuite, il faut cliquer 
sur 1'icone utiliser, passer en mode inventaire, cliquer sur 
la clef el enfin cliqucr sur la porte. Si e'est la bonne clef, 
elle s'ouvrira, sinon, rien ne se passe. Rassurez-vous, cela 
paratt contraignant au premier abord, mais en pratique 
e'est Ires facile et ultra-rapide. D'autant plus que des mes- 
sages apparaissent dans la fenetre texte, vous indiquant ce 
qu'il faut i'aire. Le systeme pcrmct done d'effeclucr enor- 
mement d'actions differentes, encore plus que dans les ver- 
sions precedentes. 

L'inventaire d'un personnage (en cliquant sur le bouton 
droit de la souris) reprend celui de Dungeon Master. Voire 
personnage est reprcsenle, avec ses proleclions (bouclier, 
armure, collier, chausscs et casque), ses armes et anneaux, 
et ses possessions dans le sac a dos. 



En mode combat, vous dirigez voire personnage, et les 
autres combaitent automaiiquemenl, suivant les directives 
que vous leur avez donnccs dans leur inventaire. Celles-ci 
sont : faire retraite, disorder, allaquer, attaque suicide, res- 
tcr en arrierc ou passer en commande manuelie. Celle der- 
niere option vous laisse alors maitre des actions dc ce 
personnage dans on combat. 





Encore plus d'interaction dans les dialogues... 

incipal interet des precedents Ultima, residait dans 
'"' tario et dans les "dialogues" que vous pouviez 
c les gens. Comme auparavant, lorsque vous par- 
Iqu'un, vous pouvez l'interroger sur son nom, son 
et divers sujets. Dans ses reponses, certains mots 
sont mis en valcur. Cela signifie qu'en interrogcanl la per- 
mot, elle vous donnera des renseigncments 
complementaires, mais attention, car ious les mots suseepli- 
bles d'etre interessanls ne sont pas 6crits en rouge (ce 
serait trop facile). Avec les marchands, aubergistes et la- 
vemiers, vous pouvez en plus commercer, achelanl armes, 
nourriture, composants... ou revendre divers objets tres 
recherches. Certaines personncs se joignent meme a votre 
groupe d'aventuriers, mais quoiqu'il en soil, ils sont tous 
represents pax un visage different dans la fenetre de dialo- 
gue, et reagissent difieremmenl. 



Les displacements et les combats 

Si vous £tes en mode dcplacemeni, e'est voire personnage 
que vous deplacez, les autres suivant automatiquement. 
vous pouvez ainsi meltre n'importe lequel de vos aventu- 
riers en mode solo. Les autres restent alors ou ils sont, et 
vous ne dirigez plus que ce personnage. Cela permet de 
parlir seul en eclaireur ou d'ouvrir un coffre sans que les 
autres soient a proximite (cerlair^s cofi'res sont en effel pie- 
ges), ou d'ailer checher un tresor lorsque vous etes invisi- 




En plus, Ics divcrscs pcrsonnes a qui vous vi 
vous posenl parrois des questions et vous proposeni des 
missions. D'autre part, 6tant I 'Avatar, le h£ros national, 
nombreux son! les gens qui vous connaisscnt deja. En 
outre, depuis voire derniere aventure, vous relrouvez des 
amis a des posies hauts piaces (maire d'une viile, forgeron, 
barde, etc.) ct iors de cerlaines discussions, les membres de 
votre groupe n'hesitent pas a intervenir, pour parler 
eux-memes avec ces personnes. 

Tout cela donne une atmosphere reaiiste et prenante, les 
gens ayant continue a vivrc ct a evoluer depuis votre der- 
niere aventure. II en est de meme pour Britannia. Les 
villes se sont devcloppees, des roules, un musee, une li- 
brairie, des ports ont ete conslruils. Un monde vivant ct 
plein dc surprise, pour une hisloire asscz complcxe el plei- 
nc de rebondissemenls. 



Le monde 

Comme auparavant, vous pouvez traverser villes, plaines, 
mers el deserts, et sur tout penelrer a I'interieur des bail- 
ments, des caves et ties donjons. Dans ces lienx et dans 
quelques Edifices, vous pouvez tomber sur un passage se- 
cret (une tres legere imperfection du mur vous indique sa 
localisation), synortyme de richesses, de monstres et de pie- 

Lc monde est tres, ires vaste, d'aulant plus que vous ris- 
quez d'etre amene a franchir les lirmles de Britannia el a 
visiter celui des gargouilics. 

Vous pouvez a Foccasion utiliser des baleaux (barque ou 
navire de guerre) sur 1'eau et des Chcvaux sur teirc. Cer- 
tains endroiis inaccessibles et important, neccssitenl l'ulili- 
salion d'une montgolt'ierc. Celtc Cois-ct, tl taut la conslruire 
(ce qui va vous donner quelques missions a accomplir). II 
faut txouver quelqu'un capable de lisser la loile du ballon, 
trouver assez de soie pour le faire, trouver les pians dc la 



etre deplaces. Des fois, vous pouvez trouver sous 1'un dc 
ces objets ou dcrricrc, un autre objet ou un passage secret. 
Vous pouvez mCme faire du commerce, acheiant a bas prix 
a un endroit, pour revendre plus cher a un autre. 

Et la magie... 

La magie est a pen pres la meme, avec ses 80 sorts dii'fe- 
rents. Vous devez pour apprendre un sort, trouver quel- 
qu'un qui puisse vous 1'enseigner (chaque magicien ne 
connait que quelques sorls), Irouver ou posseder un livre 
de sort, acheter ie sort en question ct enfin posseder les 
bons ingredienls (vous pouvez les acbeter ou les trouver 
dans certains donjons). La magic est aussi prcsente dans 
divers objets (potions, anncaux, armes, armures, baguetie 
dc sorts...) cl quelques endroiis ei monstres. 





Les objets 

Vous allez trouver de tres nombreux objeis. Certains sont 
carrement inutiles, d'autres qui semblent ininteressants se 
reveient indispensables. Vous pouvez prendre !a plupart des 
objets, du moment que vous n'eles pas trop charge. La plu- 
part des mcubles, plantes et objets de decoration peuvent 



Ultima VI, une prouesse technique 

Les principals ameliorations proviennent des graphismes 
qui sont enfin a la hauleur de 1'interfit du jeu. L'ulilisation 
de la carte VGA couleur est un cvencment a lui loul seul. 
Les graphismes son! mcrveillcux, avec des decors fins et 
eolores, des sprites delailles et loujours animes. Ceux qui 
possedent un ecran couleur VGA peuvent enfin beneficiei 
des 256 couleurs affichables simultanement 
De mgme, si vous possedez un synthetiseur ou un expan- 




deur sonore Midi, vous pouvez configurer le jeu en MIDI, 
les musiques etant prevues pour cela. Vous obtenez alors 
des sons d'une qualite supcrbe. II est bien sur possible de 
jouer au clavier, mais c'est un peu moins prenant qu'avec 
la souris. 

Le systeme de jeu est parfait, liable, puissant et pratique. 11 
est a noter que la documentation est un peu sobre au vu 
des possibility du jeu, ct lcs debutants n'auront d'autre 
recours que de trouver une aide de jeu ou une solution de 
Ultima V ou IV, pour bien assimiler I'utilisation du jeu. 



En conclusion... 

Rarement je n'ai pris autant de plaisir a jouer a un jeu. 
J'avais adorfi les deux precedents episodes, et celui-ci leur 
est nettement superieur, lant technique ment que dujioint de 
vue de Palmosph&re et du scenario. Une superbe realisation 
qui va m'occuper durant lout 1'ete. L'evenement de ce 
milieu d'annee sur PC, un achat indispensable, pour peu 
que vous maftrisiez I'anglais. 
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Heureusc initiative que celle de la societe" 
CRL! Certes, demander au joueur d'incar- 
ner un detective dans une affaire de meur- 
tre n'cst pas nouveau dans le fond. Mats 
c'est bien dans la forme que ce logiciel 
differe! En effet, cette fois-ci i'ordinateur 
scrt uniquement de support a 1'intriguc, 
dont tous les elements onl et£ digitalises. 
En fait, tout se passe comme si le joueur se 
retrouvait devanl son bureau, possedant tous les elements 
du dossier. A lui dc trouver le coupable en examinartt scru- 
puleusement les rapports de ses assistants et les different es 
pieces a conviction en procedant par elimination. 
En fait, l'histoire de ce meurlre est simple. Lors d'une soi- 
ree au celebre bar Milky Way, le tenancicr, Serge Orloff 
est retrouve morl, abattu de deux balles dans le dos. Cette 
affaire, qui aurait pu n'etre qu'un banal fait divers, cache 
en ve"rite un complexe reseau dc tcrroristcs. En effet le 
Milky Way servait de lieu de rencontre pour diffcrenls 
membrcs de PIRA (l'arme"e secrete irlandaise). Le soir du 
meurtrc, une reunion devait avoir lieu, reunion connue dc 
la police anglaise. Cette dernierc avail d'aillcurs prevu une 
intervention. Malhcureusemcnt, quelques minutes avant 
d'entrer dans le bar, les policiers (civils) en faction pres de 
1'etablissement curent la dcsagre'able surprise dc voir la 
clientele sortir precipilamment. En entrant dans celui-ci 
pour se rendre comple de la situation, ils trouvcrcnt le 
corps inanime" dc Serge Orloff. C'est a cet instant que 
voire enqufite commence! 

La realisation du soft est correcte avee de trcs nombreuses 
images digitalis^es (toutes en noir el blanc) mais comme 
deja cite pr^cedemment, dans ce logiciel, I'ordinateur scrt 
simplemcnt de support et cct aspect passe au second plan. 
Idee inlfiressanle, si vous pensez avoir resolu cette intrigue, 
ecrivez a CRL. Si votre raisonncment est exact, its vous le 
feront savoir et vous recevrez un prix, s'il est faux ou in- 
complel, une disquettc contenanl des informations supplc- 
mentaires el expliquant completcment l'hisloire vous sera 
envoyee. Pour tous les fans d'Agatha Christie! 
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Apres Les Voyageurs dn temps, voici 
enf'in le deuxieme jeu d'aventure de la 
gamme Delphine Cinematique. Plus com- 
plet, plus complexe, plus beau et plus 
prenant, il devrait conuaitre un sncces 
encore plus important que Les Voya- 
geurs du temps... 



De la science-fiction a l'espionnage 

Operation Stealth s'inscrit totalcment dans la lignee clcs 
James Bond, el son personnagc, John Glames, lui ressem- 
ble d'ailleurs etrangement... Clin d'oeil au hero: de Ian 
Fleming, il sc presente toujours en disanl "Mon nom est 
Glames; John Glames". On y retrouve 6galemenl les nom- 
brcux moycns de locomotion de ce type de film: avions, 
taxis, scooters des mors, sous-marins, helicoptere, jets... 





Le Stealth, avion supersophistiquc vient d'etre derobe aux 
Americains, et etant le meilleur agent de la CIA, vous 
voila sur ses traces ! Votre enqufitc vous mene au Santa 
Paragua, pays d'Amerique du Sud typique (le soldi, la 
plage, la drogue, la guerilla...), dirige par un dictateur 
elrange. Ce dernier, au moment de son election, etait le 
plus sympathique des hommes. Une fois elu, il devint un 
veritable tyran el tua toule sa famille! La CIA soupconnc 
le dictateur d'etre derricre cettc affaire, mais pense egale- 
ment que le KGB n'y est pas pour rien. II sera d'ailleurs 



dccouvrirez unc organisation terroriste Internationale, le 
Spyder, qui, comme son nom I'indique, s'etend a travers ie 
monde. Ajoule? a ceci que la fille du dictateur, seide per- 
sonne de sa famille encore en vie, essaye de vous luer, et 
qu'une tierce pcrsonne sc fait passer pour vous, ct voila 
qui brouille hicn ies pistes. Hcureuscment, pour vous aider, 
vous disposez d'un grand nombrc de gadgets... 



Ah les gadgets! 

Partie integrante de la panoplic dc 1'agcnt secret, les gad- 
gets ont une importance primordiale dans le jeu, de nom- 
breuses scenes ne pouvant Sire passees qu'avec ieur aide. 
Cela va de la mallcttc a fond secret au stylo crachcur 





d'acide, en passant par le rasoir microphone, le bracelet 
difficile de tirer tout cela au clair avant la moitie du jeu, gonflablc, le falsificatcur dc passeport, la montre-treuil el 
car agents du KGB ct tueurs profcssionncls du dictateur se fen oublic... Leur utilisation n'est pas loujours des plus 
succedent a un rythme infernal! Au bout du compte, vous aisces, mais sc revele toujours etonnante. 




Un systeme ameliore 

Rappelons, pour les rares personnes qui ne eonnaitraient 
pas le systeme de jeu des Voyageurs du temps, que vous 
dirigez votre personnage a la souris, dans un decor en 3D 
(votre personnage passe derriere certains objets, peut les 
contourner, etc.). En cliquant sur le bouton droit dc la 
souris, un menu apparait avec les vcrbes pennettanl d'ac- 
complir une action. "Examiner" decrit quelqu'un ou quel- 




ne les raliez pas. Ensuite, vous n'avez plus a etre a cote 
d'un objet pour 1'examiner ou 1'aclionner, le personnage 
s'en rapproche tout seul des que Taction est demandec. 
Mais la modification la plus importantc est, qu'il est desor- 
mais possible d'actionner, d'examiner ou d'utiliser les ob- 
jets que Ton porle sur soi! £a n'a I'air de rien, mais cela 
permet d'accomplir des actions plus complexes, et de 
rendre le jeu un peu plus difficile. 



Le jeu 

Secret Defense est plus long ct plus complexe que les 
Voyageurs du temps. II faul dire que ce dernier tenait sur 
deux disquettcs, simple race, sur ST, alors que Ton en est 
mainlenant a trois disquettes, double face, pour Secret 
Defense! Autanf dire qu'il y a vraiment bien plus dc cho- 



allumer, pousser, etc.), "Utiliser" permet d'employer un 
objet sur un autre ou sur une personne, "Invenlaire" donne 
la liste des objets dont vous disposez, et enfin, "Parler" 
permet de discuter avec les personnages que Ton rencontre. 
C'est done un systeme partieulierement simple, et qui ne 
limile en rien les actions accomplissables. 
Par rapport aux Voyageurs du temps, Secret Defense pos- 
sede un systeme de jeu bien meillcur. Tout d'abord, les pe- 
tits objets, represented par un pixel a Tecran ont tolalement 
disparu. Dans Secret Defense, ils sont presentes en gros 
dans un encarl ou sur un bord de Tecran, hisloire que vous 




ses. Le scenario est moins lin^aire que dans Les Voya- 
geurs, ce qui fail que vous pouvez vous balader a un 
endroit et, si vous y Sles bloquc, vous pouvez retourner en 
un autre lieu pour continuer votre enquete. Le scenario est 
egalement plus complexe, et il faudra un bon bout de 
temps avanl que vous ne compreniez tout ce qui se passe 
autour de la disparilion du Stealth. Les personnages 
rencontres dans le jeu ont des caracteres forts, dus en par- 
tie an graphisme partieulierement dynamique du jeu. 



Les scenes d'arcade 

Tout le monde se souvienl, dans Les Voyageurs du temps, 
de la phase d'arcade ou il fallait eliminer les troupes Crug- 
hons. Eh bien, Secret Defense comporte plus de ces peliles 
scenes d'arcade qui viennent d£tendre le joueur, et lui 
changer un peu les idees. 




3 par une epreuve de plongee, ou vous devez 
sortir d'une grottc en nageant sous l'eau el en remontant 
au bon moment afin de recuperer votre souffle. 
Dans une ambassade, vous devrez traverser un labyrinthe 
sur plusieurs niveaux. A chaque niveau, vous devez trouver 
une cle, puis atteindre la sortie, en evitant les nombreux 



Graphismes et animations 

On retrouve le style de Michele Baquc, deja a l'origine des 
graphismes d'lvanhoe et de Beach- Volley, ce qui donne au 
jeu un ton tres proche du dessin anime. Mais le style 
d'Imaginex (qui a egalement travaille sur Rank d'Ubi Soft) 




gardes qui arpentent les couloirs. Fort heureusement, vous 
avcz la possibilile de faire tourner certaincs parois pour 
modifier le parcours du labyrinthe el surtout, se debarras- 
ser des gardes ! 

Plus tard, vous parliciperez a une course-poursuilc en scoo- 
fer des mers. Altenlion, c'est une epreuve vraiment tres 
difficile, et qui demande bcaucoup d'entrainement! 





Enfin, vous aurez une nouvelle phase de labyrinthe, mais 
avec une vision limilee a votre entourage proche, histoire 
de compliquer la chose! 



est egalement impressionnant, donnanl au jeu un look pro- 
pre. Mais il y a surtout beaucoup plus d'animations que 
dans Les Voyageurs du temps, puisqu'on voit le heros 
grimper les escaliers, nager, s'essuyer, creuser, ce qui 
n'etait pas le cas dans Les Voyageurs! A noter egalement 
la presentation, longue el demenle (tout comme la scene fi- 
nale du jeu), sur laquelle Emmanuel Lecoz (graphiste de 
Castle Warrior) a participe. Au total, on a droit a des 
images somplueuses ou les animations sont parfaitement in- 
tegrees. 




Enfin midi. option d'aide incorporee au logicicl pour ie futur, ainsi 

qu'un systemc dc dialogue plus complet. En attendant, Se- 
C6te sons. Secret Defense est encore plus fou que Les cret Defense comblera les amateurs de jeu d'aventure, 
Voyageurs du temps. On retrouve des musiques d'enfer, aussi bien debutants que confirmed, qui enlreront avec 
des bruitages exceilents, mais la grosse nouveaule vienl du delice dans les aventurcs de John Glames. 
[ail que les musiques son! Midi, et sont done encore plus 
belles si vous possedez un synthetiseur. Quoi qu'il en soit, 
e'esl sans aucun doute ce qui se fait de mieux en maliere 
de musiquc et bruitage, et autant dire que 1 'ambiance du 
jcu en bencficie largcment! 

Un jeu parfait? 

C'est la question que Ton peut se poser. Avec des graphis- 
mes d'enfer, une musique et des bruitages dements, un sys- 
tcme dc jeu ayant fait ses prcu^v . 

scenario qui tient la route, on peut se demander ce qui 
pourrait se faire de mieux. Chez Dclphine, on prevoit une 
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Apres les deux versions tic "Balance of 
Power", oil vous deviez gerer la politique 
mondiale sur notrc planete, voici "Balance 
of the Planete", un logiciel qui va vous per- 
meltre de gerer I'ecologic de la Terre. Vous 
pouvez en effet agir sur une trentaine de 
parametres principaux, chacun de ceux-ci 
agissanl a son lour sur des dizaines de fac- 
teurs internes ou externes. Vous pouvcz 
d'un cote augmenter ou baisser des taxes (sur Ic logement, 
sur les hydrocarbures, sur la production industrielle, sur la 
production de viande...) et de 1 'autre, modifier voire budget 
de recherche (sur l'cnergie solaire, nucleaire el hydro-elec- 
trique...) ou pour le deboisement ou encore pour les centres 
de rccyclage... Chacun de vos choix vous place sur une 
page ecran vous expliquant en quoi consisle ce parametre. 
Vous avez alors acces a des rens eigne me nts sur les autres 
facteurs qui seront modifies et qui eo dependent. Ceci vous 
permet de voir globalement 1' interaction entre lous les fac- 
teurs. Je qualifierai ce logiciel d'excellent jeu educatif pour 
adulle, avec des explications assez imeressantes sur ehaquc 
parametre. Si vous augmentez la taxe sur les pesticides par 
exemple, cela va entralner d'un cdifi la baisse de certaines 
pollutions (de i'air, de 1'eau). Par centre, cela va diminuer 
la production de cereales et par consequent augmenter la 
famine. Le niveau de vie va baisser... Bref, toute une serie 
de reactions sont a prevoir et il est memc possible de voir 



des formules "matbematiques", qui servent a calculer tel ou 
tel facteur. Les graphismes sont vraiment laids, et le systc- 
me de jeu est constitue d'une suite de menus, heureuse- 
ment geres a la souris. Une bonne simulation dcologiquc. 
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VOTRE LUTTE... GIGANTESQUE, VOTRE PUISSANCE. 
GARGANTUESQUE, VOTRE LUTTE... GENOCIDE !!' 



' UNE FOIS QUE VOUS AVEZ FAIT 
> FACE A LA HORDE DETRANGERS 



§^ 



DES 
. CENT*"' 
g.(-/\J D'ALPHA, 
a. SEREZ PEUT-E1 
•fi PRET A CONFRONTER 
I ANGOISSES ET LES ' 
!3 CAUCHEMARS EN 
A TOUT GENRE ! 
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S.Sfe, 



La legende raconte I'htstoire du redoutaMe MORGUL aux trois tetes et de son pouvoir sur les tenebres cauchemardesques 
3t angotssarttes. Elle raconte egafement sa mort. Mats le diable est de retour pour assombrir I'existence de rhomme et 
[aire regner la terreur... MORGUL est de retour ! Vous etes le seul a pouvoir le repousser, vous etes le seul a avoir assez 

de courage et de force pour combattre ce demon... ^^^^^^^ 
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Passionnes des jeux de strategic et de ges- 
tion economique, Microprose s'est encore 
penche sur votre cas pour editer un logiciel 
qui risque de faire beaucoup d'adeptes, au 
vu du formidabie succes de Sim City. 
Railroad Tycoon est une simulation tres 
compiexe (Tune societe de chemin de fer. 
" Vous en fites le directeur et devez au Fil 
annees vous developper pour acquerir 
lc monopole du transport ferroviairc. 

Aux debuts du chemin de fer— 

Ce jeu commence au tout debut de l'epopee du chemin de 
fer, soil 1S28 pour l'Angletterre, 1900 pour 1' Europe, 1866 
pour I'Ouest Americain et 1828 pour le Nord-Est des USA. 
C6te" r<5alisme, rien n'a ete oublie puisque fleuves, monta- 
gnes, forfits cl villes sont represents exaciement tels qu'ils 
etaient a 1'epoque. Les villes sont en fait peu developpees 
et il ne liendra qu'a vos installations ferroviaires de per- 
meltre le ddveloppement des diverses zones Industrielles. 
De mSme au niveau technologique et economique, vous 
relrouvez les problemes de 1'epoque, avec les locomotives 





1 vapeur, les crises economiques, et les guerres. Au fur et ,\u debut du jeu, 

a mesure des annees, tout cela changera. De nouvelles lo- 
comotives seront creees, allant plus vite pour moins cher. 
Les productions des villes aussi evolueront, des biens 
essenliellement agricoles au debut, puis vos trains transpor- 
teront de plus en plus de produits manufactures, chimiques, 
etc. D'autres societes ferroviaires se cr^eront, devenant de 
serieuses rivales ou des filiates de votre compagnie. 



Apres avoir choisi la region, vous devez choisir le niveau 
de difficulte, et seulement alors commencerez-vous a jouer. 
Vous £tes en possession d'une certaine somme d'argent et 
de 100% des actions de la compagnie au depart. Vous 
devez d'abord construire une station, si possible pres d'une 
ville naissante. Ensuite, vous conslruisez votre premiere 




ves est limits au debut, mais au cours des decennies, de 

nouvelles machines vous seront proposees. 

Les merchandises et passagers transported vous rapportc- 

ront de Fargent. Vous pouvez alors le remvestir, soit pour 

entretenir votre materiel et le reactualiser, soit pour deve- 

lopper votre empire, soit pour speculer en Bourse. 

De mSme. vous devez payer pour entretenir vos lignes et 

vos trains. Vous pouvez aussi developper vous-meme des 

zones industrielles en eonstruisant des usines. 



Le jeu dans son ensemble... 

Outre construire differenlcs lignes, vous avcz acces a de 
tres nombreux autres menus ef options. II y a tout d'abord 
toutes les options concernant la configuration du jeu 
(pause, vitesse variable du jeu, sauvegarde el bien d'au- 
tres). II y a aussi les differents niveaux de cartes (echelles 
variables), permcttant de voir une region particuliere ou 
tout le pays. De mfime il y a les cartes strategiques, ou 
seuls les elements d'ordre economique apparaissenl (lignes 
ferroviaires, centres industriels, mines de charbons, puits 
de petroles...). Ces cartes sont d'une importance cruciate, et 




ligne et une deuxieme station a Faulre bout. II faul ensuile 
mettre en chanlier le train qui parcoure cette ligne. Vous 
devez acheter la locomotive, puis definir le type des wa- 
gons qui y sont attaches. II y a en tout plus d'une vingtai- 
ne de wagons differents (passager, postal, produils 
chimiques, petroles, charbon, produits finis, colon, betail...) 
et suivant la demande sur la ligne en question, vous devez 
uliliser les wagons correspondants. Le choix des locomoti- 



cn cliquanl sur les divers elements dessines, vous obtenez 
de nombreux renseignements indispensablcs. 
En plus, vous devez gerer vos finances. Vous pouvez ven- 
dre vos actions ou acheter celles d'une compagnie concur- 
rente. Vous retrouvez aiors tous les phe"nomenes de 
speculation boursiere. De mf-me, vous pouvez conlracler un 
emprunt, avee des interets plus ou moins eleves. 



Le systeme de jeii 

Le systeme de jeu est comparable a cehii de Sim City. 
Vous pouvez jouer a i'aide du clavier ou en combinant cla- 
vier et souris. Une bonne partie de I'ecran est occupe'e par 
unc carte regionale. En cliquant sur ses divers elements, 
vous obtenez des renseignements. Si vous cliquez sur un 
cement topographique (plaine, montagne, fore^t, riviere) ou 



sur une region agricole (ferme), vous obtenez le prix de la 
parcelle de terrain et son type. Une option permet aussi de 
voir la denivellation du terrain (cote de niveau), pour que 
vous puissiez choisir des zones peu elevees (cela revient 
moins cber). Si vous cliquez sur un 61€ment Sconomique 
(mines, villes, usines, ports, puits de p&role, etc.), vous ob- 
tenez les memes renseignements avec en plus un biian de 
ce que produit cette zone (charbon, pfitrole, produits manu- 
factures...) et de ce dont elle a besoin (colon, charbon, pas- 
sagers...). En examinant ainsi les zones proches de vos 
gares, vous saurez quels types de wagon it faut utiliser en 
importation et en exportation. Vous pouvez ainsi optimiser 
voire systeme ferroviaire. 

Pour construire une ligne ferroviaire, vous devez utiliser le 
clavier numfirique, chaque louche correspondant a une 




En cliquant sur un train, vous obtenez sa description tech- 
nique (locomotive, wagons, vitesse, marchandises a bord...) 
et aussi son trajet. A chaque arrSt, vous pouvez modifier 
les wagons qui sont utilises (pour repondre ponctuellement 
a la demande). 




direction. Si vous passe?, sur une riviere, vous devez echa- 
fauder un pont (en bois, en pierre ou en m£tal) et en mon- 
tagne, vous pouvez creuser un tunnel. 
En cliquant sur une gare, vous obtenez la description de 
celle-ci avec les marchandises qui y sont en attente d'em- 
barquement et les marchandises qui sont ne*cessaires en 
ville. 




Les menus 



En haut de l'ecran, quelques menus d£roulants p 
d'acceder a toutes les autres options. A noter le menu 
"rapports", qui vous donne des renseignements sur vos 
agissemenls, voire efficacittf, sur l'histoire... 




Graphismes... 

S'ils ne sont pas extraordinaires, les graphismes sont ce- 
pendant sympathiqu.es, avec quelques animations et une 
representation du terrain tres claire. La souris permet de 
selectionner la plupart dcs options et le systeme de jeu est 
relativement simple et surtout tres pratique. 




Un int£r€t complexe 

Tres complet, ce logiciel offre beaucoup. plus de possibili- 
tes que Sim City. La aussi, vous pouvez avoir quelques 
problemes (collision, concurrents deloyaux...), qui viennent 
pimenter le jeu. Cependant, en plus de la construction pure 
et simple (enfin presque), vous avez tout le cfite gestion du 
capital et surtout gestion de vos trains. Heureusement, la 
documentation est a l'image du jeu, bien Eaite, claire et 
pratique. Une superbe realisation pour un jeu passionnant, 
demandant straldgie, reflexion et intelligence. Le "must" du 
genre. 
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FIREKING 



Avant de parler du jeu en Iui-m6me, je 
ticns lout particulierement a parler de sa 
presentation. Graphiquement, e'est a 1'ima- 
ge d'un jeu, mo yen. Par conlre, pour une 
fois, la musique est formidable sur PC. 
Non, non, je ne plaisante pas ! La digilali- 
sation est tres bien faite ct e'est un plaisir 
pour les oreilles que d'dcouter celte presen- 
tation sur PC. Pour en revenir au jeu, il 
assemble par bien des coles au jeu Sorcerian, teste dans 
notre dernier numero. 11 s'agit en effet d'un jeu d'arcade/ 
aventure, ] 'arcade primant Snormement sur le scenario. 
Apres avoir sclcctionne votre pcrsonrtage parmi les six pro- 
poses au debut du jeu, vous partez a l'aventure, dans un 
monde medieval, peuplc" de fantomes, sorciers et monstrcs 
en lous genres. Se jouant entierement au clavier ou au 
joystick, le jeu est tres maniable, grace a un systemc de jeu 
tres simple. En plus des depiacements, vous pouvcz en 
effel lirer (a vous de irouvcr une arme puissante), ou bien 
utiliser un objet, e'est tout. En touchant un personnagc a 
l'ecran ou certains objets, d'auires possibility vous seront 
offertes (discutcr, acheter, lire, repondre a une enigmc, 
prendre un objet...). La simplicil6 du jeu et de sa gestion, 
font enormement penscr a des jeu.x tels que Super- Wonder- 
boy ou bien Son Son II sur console de jeu Nee, saul" que 
le terrain est vu du dessus. Les graphismes sonl eux aussi 
tres simples el e'est dommage, car avec Ue meillcurs gra- 
phismes, cc logiciel aurait pu devenir un bon jeu. Son 
grand intent reste que Ton peut y jouer a deux en rnCme 



temps, ehacun dirigcant un personnage. Les deux joucurs 
se deplacant dans la meme fenfitre, la iisibilile devicnt 
alors critique. En resume, un jeu agreable. facile, accessi- 
ble a (ous, pour peu que vous ayez des notions d'anglais. 
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NUCLEAR WAR 



Un jeu a Phumour aussi noir que devasta- 
tes sur la guerre atomique peut-il exister? 
Apres avoir joue a Nuclear War, il n'y a 
plus de doute ! 

Apres une introduction cataclismique, vous 
devez choisir le nombre de joueurs (1 a 4), 
el chaque joueur choisit un leader (Ayatol- 
^lah Kookamanie, Ronnie Raygun, Jimy Far- 
mer...)- L'ordinateur complete les equipes 
I avec ses propres leaders afin de toujours avoir quatre parti- 
I cipants. Les hostiiites peuvent alors commencer. 
I Chaque leader doit, a son tour de jeu, determiner Paction 
| qu'il veut faire. II pcut developper 1'industrie de son pays, 
I ce qui permet d'avoir de plus grosses villes, done d'attirer 
I la population, et surtout de constmire des avions, armes, 
I missiles et aurres cngins devastateurs. Ii est egalement pos- 
I sible de faire de la propagande radio dans un pays ennemi, 
I afin de faire venir de la population du pays en question 
I jusqu'au vfitre. Avoir beaucoup d'habitants est un point 
I essentiel de la strat6gie de Nuclear War, car pour resister 
I aux attaques nucleaires, il faut avoir le plus de monde pos- 
I sible! 

1 II est done possible de lancer des raids aeriens sur les 
I villes ertnemies, voire de lancer des ogives nucleaires. Pour 
I e"viter de s'en prendre deux fois plus en retour, il est 
I conseille de construire auparavant un systeme de d6fense, 
I ce qui permetlra peut-etre de detourncr les missiles ennc- 
1 mis de leur cible. 



Bref, Nuclear War est un wargame simple d'utilisation, au 
theme facile d'acces et done bon pour les debutants en la 
matiere. 

Graphiquement, Nuclear War est particulierement reussi, 
avec des graphismes colores et des animations de tous les I 
cfltes. Le jeu n'est pas mal non plus au niveau du son, I 
mais ce qui est remarquable, e'est qu'il s'agit du premier 
wargame drolc, oil le score se comple en millions de I 
morts! 
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PSYCHO CHASER 



NAXAT SOFT 1 .jotieiir 

Dans Psycho Chaser, vous incarnez un 
robot qui doi! deiruirc des cnnemis vcnanl a 
sa renconlre. En tail, si vous rcmplaccz le 
robot par un vaisseau, vous oblenez alors 
un shool'em up traditionnel du genre R-Ty- 
pc ou Gunhed. Le scrolling est comrae 
d'habitude parfail el le jeu est tres agreable. 
L'idee de prendre un robot est assez origi- 
nate, mais le jeu resle connu el archiconnu. 

Comme toujours, il plaira aux passionnes du genre, mais je 

lui prefere Gunhed. 

J'ai oublie de vous dire que comme habituellemenl, des 

bonus vous permettent d'augmenlcr votre armement. Eton- 

nant non ? 

INTERETi 60% 







SHANGHAI 2 



HUDSON SOFT 1 joiieur 

Je pense que dcpuis la sortie de Shanghai 
sur micros, beaucoup de gens ont decouvert 
lc jcu de mah-jong. Bicn que ccla me sem- 
blc assez difficile, je vais tenier tie vous 
expliqucr les regies dc Shanghai. Cela ris- 
que d"6ire folklorique. 
Sur voire eeran, tics dominos son! cnlasses. 
Nc vous laissez pas impressionncr par les 
dessirts qui soni dessus, ils n'oni rien de 
compliquc. Chaque dessin sc relrouve sur deux ou quatre 
dominos. 11 sulTit de les mcttro par paires pour les enlevcr 
de I'ccran. Lc bul du jcu etanl de parvenir a enlever lous 
les dominos. Pour I'instam, c'esl simple, mais ce n'csl pas 
tout. En elTel, vous ne pouve/ reiirer que les dominos qui 
peuvenl bougcr laleralernenl, ci qui n'oni rien pour les blo- 
qucr au-dessus. Ainsi, les dominos des cStcs droit el gau- 
che peuvenl clre retires, alors que ceux du haul el du bas 
doivenl allcndre de pouvoir glisser par la droile ou par la 
gauche. J'cspcrc que vous m'avcz suivi, sinon il cxistc des 
livres Irailanl du sujei qui vous pcrmcltronl de comprendre 

Toujours csi-il que ec jeu csl un jcu dc rctlexion (NDLR: 
Tu as toujours etc Ires observaleurl). Des lc debut du char- 
gemenl, unc musiquc provcnanl du CD Rom dislille un son 
reposant el apaisant, qui vous mettra dans les meillcures 
conditions pour entrcr dans le jeu. Une page d'oplions 
vous permel de regler les paramelres du jeu, lels que la 
viiesse dc displacement du eurscur, lc niveau de dil'l'ieullc. 
le choix des dessins sur les dominos et le niveau de jeu. 
Unc fois ccla regie, des que les dominos sonl poses, vous 
avez acces il des menus qui vous permeltenl dc elioisir le 
lype dc jcu (marathon ou centre la montre), ainsi que 
ultfejenles "donnes" de dominos. Chacunc de ees donnes 
porie un nom d'animal typiquemeni chinois comme "dra- 
gon, scorpion, singe..." 

Le dernier menu, lui est lc plus important. II vous permel 
d'obtenir un coup dc main de la console, qui vous indique 
alors les dominos qu'il est possible dc rclircr. II vous per- 
mel aussi en cas dc blocagc dc rcvenir aulanl de coups en 
arricrc que vous le souhaitez. II vous permel aussi de 
recommcnccr le tableau au debut. Grapliiqucment. Shiiiighiii 
II se raprochc dc la version Amiga, et de passe cette demic- 
re de tres loin au niveau musical, mais cela uniqucment 
grace a la presence du son "laser". Les mordus du genre 
doivenl absolumenl sc le procurer, mais attention, car aussi 
beau qu'il soil, ec jeu csl quand meme beaucoup trap cher. 

INTERET: 85X 
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SPLATTER HOUSE 



NAMCO 1 joueur 

Vous joucz ici le role d'un mechanl qui 
doit lutter corilrc dc plus mechants encore. 
Large-merit inspire dc Vendredi 13, le heros 
est un grand colosse avec un masque sur la 
figure. Les arts marliaux n'ont pour lui 
aucun secret el i! devra se defairc dc toules 
cs d'ennemis gluanls et rcpugnants, 
e a ses poings cl a ses pieds. Toulcfois, 
n chemin Jason irouve des armes, il 
pourra toujours les ramasser afin dc les utilise* contrc ses 
ennemis. Ses ennemis, parlons-en: des zombis tout droit 
sorlis de la nuil des morls vivanls, des cadavres qui vomis- 
senl un liquide acide Eaisant des mares que Jason devra 
sauter, des monstrcs ayanl subi des mutations geneliqucs. 
Si notre heros reussi a eiiminer toulc cctte racaille qui cn- 




combre son chemin, il se relrouvcra alors dans unc piece, 
ou les mcubles et les accessoires qui la composent 
prendronl vie et 1'attaqueront. Certains passages son! 
remplis de lames qui tournenl sur 1c sol, et Jason devra 
fairc prcuvc de sang-froid pour ies traverser sans se [aire 
toucher. 

Graphiquemenl, cc jeu est Ires bion fait el les creatures 
sonl repugnanles a souhail. Les armes sonl ires divcisi- 
fiees, el vont du morceau de bois an fusil a pompc, en 
passant par les cailloux que vous pouvez lancer sur les en- 
nemis. Les ennemis eux aussi sonl ires diversifies, el ils 
onl vraiment de sales Idles, lout au moins quand ils onl des 
tetes, car le premier gros enncmi, lui, a un sac au-dessus 
du cou et vous atlaquc a l'aidc d'unc t roncon ncusc. Un jeu 
amusant el asse/, difficile. 

INTERETi 81 X 
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BARUIVIBA 



NAMCO 1 joucur 

Barumba est un nouveau shoot'em up. Mais 
celui-ci a une chose en plus. Vous dirigez 
une sphere <ionl les canons peuvent tourncr 
sur 360 degres. Vous devez suivrc lc scrol- 
ling de 1'ccran et eviter de vous faire 
prendre dans dcs culs-de-sac. Vous devez 
delruire toules sortcs d'cnncmis qui vont du 
vol dc canards aux meduses, en passant par 
des pluies d'asieroids el des scorpions. Cer- 
tains de ccs enncmis laissent des bonus vous fournissant 
dcs reserves d'energie pour vos armes. Les boutons 1 et 






ASMIK 1 joueur 




Power Drift, la plupart des lecteurs dc 
Gen4 doiveni le connailre. En effet, cc jcu 
a etc teste ii y a quelque temps sur nos 
micros. Sur la Ncc, il est un peu mieux 
fail, meme si les decors sont encore un peu 
fouillis. Parfois, on a du mal a voir ou l'on 
est el l'abontiance de coulcurs vives deran- 
ge un peu. Mais lc jeu est quand mfimc Ires ||||TERETf 53X 
plaisant el supcrieur aux versions ST et 



Amiga. Pour ceux qui ne connaisscnt pas lc jeu, ou qui nc 
lisenl pas a Eond notre magazine, si toutetbis il en existe, 
sachez que Power Drift est une course de voitures qui sc 
dcroule sur des pistes asscz accidenlees. Lc hut du jeu est 
dc parvenir a la fin dc la course en etant dans les trois 
premiers, fautc de quoi vous scrcz elimine. Les premieres 
courses sont rclativcmcnt simples a gagner, mais a parlir 
dc la quatriemc, e'est une autre paire de manches. 



VOLFIEV 




TAITO I joueur 

Ce jcu est connu sous ic nom dc Qix sur 
ordinaleurs et dans les salles d'arcade. Lc 
but, il est Ires simple a comprendrc, mais 
pas tcllcmcnl a expliquer. Vous dirigcz un 
petit vai.sseau et devez decrire des rectan- 
gles el des Carres en parlant d'un bord de 
1'ecran. Chaque figure tcrminee occupc un 
pourccntage dc 1'ccran. Vous devez done 
arrivcr a depasscr 75% de 1'ccran, sans que 
les enncmis qui tralncnt dans cct ecran ne louchent voire 
trace avant que vous aye/ termine celui-ci. Vous pouvcz 
enfermcr des bonus dans vos figures (les carres ct les 
rectangles), ct ceux-ci vous permcttront d'obtenir un laser 
ou d'aulres armes. Plus vos figures depassent les 75% el 
plus vos bonus sont importanls. Une petite astuce consisic 
a fairc de loutes pctitcs figures, afin d'enfermer 1'cnncmi 
dans I'espace lc plus resireint sans toutcfois clorc cet espa- 
ce, et une fois son espacc diminue vous fermez ct le tour 
est jouc. Me suis-jc bicn fait comprenure? 
Un bon jeu, mais qui n'a pas eu le succes cscomple. 

INTERETt 55% 




FORMATION SOCCER 




4 joueurs 

II est superbe!!! Jc vais vous laire haver, 
car malheureuscmcnt cc jeu csl arrive en 
[rop pciite uuaniilc el il n'y en a pas eu 
pour loui ]e monde. Mais avee un peu tie 
chance, cnlre le momenl ou j'ecris ces li- 
gnes ci la sortie du numcro dc juin de 
Gen4, le jeu sera a nouveau disponible. 
Aprcs la page de presentation, vous avez la 
page dc selection ties options. Premiere op- 
lion, le nombre de joueurs: un joueur contre 1'ordinalcur. 
deux joueurs I'un contre i'autre, ou les deux contre I'ordi- 
nateur ou encore deux contre deux. Emuilc, le choix dc la 
commandc du gardien dc but: autumalique ou manucl. 
Dans le premier cas, vous n'avcz praliquemeni rien a laire 
et dans I'autre, vous dirigcz le goal a I'aide dc la manctte. 
Vient ensuile le choix dc vos equipes. La, un grand nom- 
bre dc pays sont disponibles. Vous avez Ic choix ensuite 
entre exhibition el Coupe du Monde. 11 ne vous restc plus 
maintenanl qu'a choisir la durec des mi-temps cl e'est 
parti. 

Maintenanl, passons avix commandes des joueurs. Lorsque 
vous ctes en possession du ballon el que vous voulez laire 
unc passe, en prcssant la louche RUN vous scUectionnez Ic 
joueur auquel vous allez envoyer la balle. Les passes se 
font a I'aide du boulon dc lir 2. Lc boulon 1 hit scrt & 
lircr. Les deux boulons de tir scrvenl aussi a iniercepler le 
ballon, suit en laisant des amorlis de la poitrinc, soil en 
lacklanl les joueurs adverses. Suivanl la position di\ joueur 
cl Ic boulon Stir lequcl vous appuycz, vous avez cgalcmcui 
la jwssibililc dc ['aire des ictournes. En tail, prcsque tout y 
esl. Je Icrminerais en ajoutant uu'il csl possible de donncr 
de Teflet a vos ballcs en ineiinani le joystick au moment 
du lit. Jc nc peux pas vous dire si ce jeu esl mcilleur que 
Kick Off, car jc n'ai pas assez pratique Formation Soccer 
pour porter un lei jugcmcnl, mais cc que je peux dire, c'csl 
que si Kick Off n'existail pas, ce serail surcmeni la meil- 
leure simulation du genre sur micros el consoles. A quatre, 
ce jeu risque d'eHre unc source de rigoladc ct de disputes, 
car les premieres parties sonl loin d'etre evidentes et il 
laut un long eniraincmcnl pour pouvoir tircr profit dc lou- 
les les possibililcs de Formation Soccer. 
Un pclil post-scripluni... Jc nc sais pas si en prcnant I'equi- 
pe du Portugal il esl possible de rentrer des buis de la 
main. Mais je ne vois pas pourquoi ce serail impossible, 
car Ic jeu est si prcs de la realilc... 

INTERETt 96% 





SOKOBAN 



1 joueur 

Sokoban est un jeu asscz clrange el qui 
peul aussi bien plaire a cerlains qu'encrvcr 
!cs autrcs. Le bul du jeu esl simple: vous 
devcz pousser des caisses afin de les placer 
su/ les marques pre"vucs a eel effet. Jus- 
que-la, rien dc bicn sorcier, mais vous ne 
pouvez en aucun cas tirer ces caisses. Ce 
qui fail qu'il vous faudra bien eludier voire 
coup pour parvenir a terminer un tableau. 
Ces tableaux eux, soni en tres grand nombre ct j'en veux 




pour preuve le mol de passe pour 1c 247c tableau que mon 
copain el voisin a cu la gcnlillcsse de me reveler. 
Cole maniemenl, vous avcz un bouton qui vous scrl a 
accelercr quand vous ne poussez pas une caissc, un autre 
vous pcrmet de revenir en arriere en cas de mauvaisc ma- 
neuvre. Les autrcs font apparaitre les oplions. Cellcs-ci 
vous permeltent de rccommencer le tableau, enlrcr un mot 
de passe pour vous rendre au niveau desire, el aussi dc 
zoomer 1'ecran afin dc voir le tableau en enlier. 
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BALL 




HUDSON SOFT 1 k 2 joueurs 

Beball, e'est genial. Vous incarnez une 
petite fillc qui doit pousser des boules dc 
differenles couleurs jusqu'a des cases. Elanl 
enlendu que chaque couleur de boule cor- 
respond a une case. Le tout serait simple, si 
vous ne devtez vous metier des divers 
animaux qui irament dans les labyrinthes. 
Pour vous d€fcndre, vous pouvez alors 
__ pousser les boules avee violence, pour 
qu'elles percutent ces animaux. Certains de vos ennemis 
doivenl e*tre atteints plusieurs fois avant de disparaTtre, 
mais ils ne meurenl pas deTinilivement et ne tardcront pas 
a rfiapparaitre. Vous pouvez aussi praiiquer des ouverlures 
dans les murs en lan^ant les boules contre les parois. Par- 
fois, les cases ne sont pas visiblcs et ce n'est qu'en ramas- 
sant un bonus que vous pourrez les faire apparaitre. 
Certains bonus vous permeltenl de tuer lous les ennemis 
d'un seul coup, d'autres de les arrfiler duranl quelqucs se- 
condes. Chaque fableau termine" vous donne acces a un 
code. Bien pratique pour ne pas avoir a reeommencer 
depuis le debut. Le seul problemc, c'csl de ne pas perdre 
ia liste de vos codes. 

INTERETi 76Z 



* ' Jar * i 



l^l m» \m \ u \ 
I mm* mt&i \ 



COCONUT 



EXCLUSIF : les consoles LYNX (ATARI), 
(SUPEP.GRAPHX), GAME BOY (NINTENDO), MEGj „ 
(SEGA), sont en demonstation en avant premistej™^ 
. les magasins COCONUT 



COCONUT ETOILE 




COCONUT REPUBLIQUE 

13, bdVoltaire75011 PARIS 
Tel : (1)43.55.63.00 
Metro Oberkampf 
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HUDSON SOFT 1 joueiir 

J'ai dccouvert recemment que ce jeu etait 
lir£ d'un dessin anime qui s£vit sur la Cinq. 
Mai he u re us erne nt, ou heureusement, jc ne 
sais pas encore, je ne suis arrive que pour 
le generique de fin de ['episode. Mais je ne 
vais pas vous raconter toute ma vie. Quoi- 
que, si vous insistcz... 

Enfin toujours est-il que vous avez la un 
jeu qui reprend 1c style Mario Bross. Vous 
conduisez un camion qui arrive dans une ville. Cetle villc 
est composee de plusieurs quartiers, et dans 1'un de ces 
quartiers sc irouve une porie cadenassee. Arrive dans le 
premier quartier, vous dirigez alors un peli! groupe de Irois 
personnages. Vous devez conduire ces irois heros a iravers 
de nombreux pieges en ramassanl les objets qui vous se- 
ront peut-etre utiles. Des cies vous pcrmettent d'ouvrir des 
coffrcs, d'autres bonus vous rendent immortel pendant 
quelqucs sccondes, d'autres immobilisent vos adversaires et 
d'autres encore luent tous ceux qui sonl presents a 1'ecran. 
Chacun des personnages que vous choisissez dc diriger 
possede des caracteristiques. Ainsi, un heros sautera plus 
haul que les autres, un autre possedera une arme plus effi- 
cace... II vous faut decouvrir la cle qui ouvre le cadenas 
(le plus souvent, cilc apparait apres que vous ayez tire sur 
un endroit precis du decor). Une fois cetle cle" decouverte, 



vous devez vous rendrc dans le quartier oil se Irouve la 
porfe cadenassee, et cntrer pour livrer bataille au monslre 
qui tcnait la villc sous son emprise. Une Eois celui-ci 
de'truit, il ne vous reste plus qu'a vous rendre a la ville 
suivante et 1 'a venture continue. Comme toujours, on retrou- 
vc les memes graphismes que dans !es jeux japonais. A 
croire qu'ils pensent que nous sommes tous fait pareil, 
avec la meme tele. Cela dit, le jeu est trcs amusant el ires 
prenant. Moi, je 1'adore! 

Derniere minute... J'ai enfin vu ce dessin anime et e'est 
mil. Je me suis meme force a en regarder un deuxiemc 
episode. Je prefere de loin le jeu. 
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TESTS SUPERGRAFX 
GRAND ZORT 



HUDSON SOFT 1 




Enfin < 
jeu po 



voila un. Un quoi ? Eh bicn 
superbe machine qu'est 



SupcrgraphX Cc logiciel va vous [aire 
quer. Personnellement, je me le suis offert 
uniqucment parcc que c'etail le premier jeu 
en venle pour Nee 2. Je ['avals meme ache- 
\t sans le voir (NDLR: Toujours aussi 
reflechi a ec que je vois!). Mais apres 
('avoir essayc, je m'en serais voulu d'etre 
passe a c6te de ca. II est superbe, il csl magnifique et 
n'ayons pas peur des mots, e'esi le plus beau jeu qu'il y 
ait sur console. 

Mais parlons un pcu de cette perle. Vous dirigez un per- 
sonnage en armurc un peu commc un bioman. Mais ce 
heros peul changer d'armure et ainsi avoir de nouveaux 
pouvoirs. Avec 1'armure rouge, votrc pcrsonnage donne lies 
coups d'epec et peut fairc trembler le sol. Avec 1'armure 
verte, son arme change et I'epee devient alors un are, alors 
que son armure lul permet de voler durant un court mo- 
ment. L'armure bleue change 1'arme que vous possediez 
en une lance. Vous avez alors un champ dc force en forme 
de bulle tout autour dc vous. Pour de"truire vos ad vers a ires. 
vous devez leur donncr des coups avec vos armes ou en- 
core leur sauter dessus. Mais je vous deconseille la dernie- 
re solution qui est vraiment risquec. Vous vous promenez 
done dans un decor superbe et devez eliminer les person- 
nages qui viennent a voire rencontre. Certains donnenl des 
coups d'e"pec et d'autres vous lancent des projectiles. Dc 
temps a aulrcs, un lapin arrive et si vous delruiscz eclui-ci, 
il laisse en disparaissant une pastille tl'encrgic. Arrive au 
bout du chemin que vous avez a pareourir, vous lomberez 
face a une creature (ou plusieurs) qu'il vous faudra mitrail- 
ler sans relache jusqu'a sa mort. Les mo ns ires qui gardent 
Faeces au niveau suivant nc sonl pas trop difficilcs a 
detruire, et il vous suffira ^'observer un peu leurs deplacc- 
ments pour arriver a vous en debarrasser. Un conscil: 
fouillez bien a fond chaque niveau, car vous y trouverez 
des bonus qui vous donncronl des vies sup le" men la ires (il 
n'esl pas rare il'arriver a posseder quinze a vingt vies) ou 
tics bonus qui augmcntenl la protcclion de votre armure. 
Cclle-ci sera alors argenice ou dorec, suivant le bonus que 
vous rccollercz. Les scrollings sonl dc toulc beaute el les 
decors de cc jeu rappellenl un peu ceux Ue Shadow of the 
Beast (NDLR: Tu exageres un pcu!), Le qualrieme niveau 
du jeu se passe dans la jungle et la, on se rend vraiment 
compte dc la puissance de la SupergraphX. Certains rJes 
monstres qui termincnt un niveau sonl vraiment simples a 
dclruirc. pour peu que vous ayez pris le bon personnage, 
mais d'autres ne sont pas evidents el pour certains, il vous 
faudra attendre qu'ils saulent pour vous relrouver en des- 
sous afin d'atlcindre une parlie de leur anatomie que je ne 
nommerais pas id. 
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GRAND CONCOURS SODIPENG 



Gagnez deux 
Coregrafx! 




Vous etes las de votre micro? Vous revez 
d'une console? Ne cherchez plus! 

Chaque mois Generation 4 et Sodipeng, l'importateur officiel des 
consoles Nee en France, vous offrent deux superbes CoreGrafx (la 
PC Engine new-look), la console du moment! Pour participer, rien 
de plus simple, il suffit de vous connecter sur le 36.15 Gen4 et de 
taper *Nec sur le menu general. 

Pour vous dormer un petit apercu de ce qui vous attend, nous vous presentons une photo de 
la console ainsi que de quelques jeux disponibles actuellement sur le marche. 
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INDIANA JONES & 
THE LAST CRUSADE 







ix d'aventui 


t de 


Lucasfilm Games, 


lndiiina Jon 


M & The 


1 ;!•.! Crusade 




'ii e termini* de bien 




Aiin de < 








decouvrir b 


iute.s les facettes si vol 


is I'ave 


i deja (ermine line 


fiiiv. nous vi 


>us prnposuns dans ce 


carnet des aides d£laillees 


pour i h;n| iu- 




i que des pla: 


is! 




Que demander de plu 









Barrage 7 
Garde; "S'il vous 

Maison une cabane 
Dialogue: I 
CC: C 
Corruption: 150 marks 

Barrage 8 

Garde: "Halle! Quitiez v 

Decors: un lac 

Maison: un immcuhlc 

Dialogue: 12 22221 

CC: B 

Corruption: I 



Quand vous files hloque, cherehez dans 1c guide unc ques- 
lion se rapportant a voire probleme, el regardez dans un 
mirroir pour ohlenir des astuces. Si vous ne voulez pas 
avoir la rcponse jmmedialemenl, ne lisez que la premiere 
aslucc, el alnsi de suite jusqu'a tout savoir! 



Copyright Lucasfilm Games 1989 



VOLER EN BIPLAN 

Lorsqu'lndy s'echappe de Berlin, il devra uliliser un biplan. Indy 
pilote I 'avion alors qu'Henry tentc de descendre les avions enne- 
mis. Plus vous descendez d'avions, el plus vous avancez sur le 
terriloirc allcmand. Si vous descendez lous les avions, vous tiiii- 
rez par tomber en panne d'essence el relrouverez rapidement le 
plancher des vaches... Pas de panique, Indy s'en iirera Ires bien. 
Au foul debut, vous vous rendrez compte qu'il n'est pas facile de 
descendre les enncmis. A ce propos, il serait sage de sauvegarder 
la partie avant de monier A bord du biplan. II n y a pas unc siia- 
legie qui marche a lous les coups, mais voici telle que nous Itou- 

Essayez loujours de commencer avec voire avion ccnlre a 1'ecran. 
C'esI facile au debut, puisque vous commencez au centre, mais 
plus lard, vous vous icndrez compte qu'il faut se depecher de se 
reposilionner aprcs avoir descendu un ennemi. Quand un avion 
enncmi s'approche, regardez la croix se rapprocher de lui. II 
s'agil du point que vise Henry avec sa mitrailleuse. Jusie avant 
que la croix n'arrive sur I 'avion, failes dcerocher I'avion! La plu- 
parl du lemps, Henry le descendra. 






CC: C 


AIDES 


Corruption; I 






ETATS-UNIS 


Barrage 2 




Garde: "Halle! Venez ici immediaicmenl." 


Oil se Irouve le fouet d'lndy? 


Decors: un lac 


I) II u.su a baa psaoTU a j.gcojg- 


Maison: un immeuble 


3) hs Aons su tsifSB baai u is bi.euqx.0 su 


Dialogue: 2 31 


rewba Aonjn- 


CC: A 


3) II is bi-euqto »asc jot su bgifgur bont 


Corruption: 150 marks 


A6UT&6 1 


Barrage 3 


Que fairc dans le gymnase? 


Garde: "S'il vous plait, sortez de cette voiture luxueuse." 


j) rs nraunsT layr dnsjdaea znddescioua s 


Decors: un lac 


5) ce asigir nue pouue xqss q.auejroi.eiL aob 


Maison: une cabane 


(rsrjeura qs paxenx,- 


Dialogue: 1 


3) Vlies 3nBdrt.srnx assctshgb «tT u Q s Aon» 


CC: B 


cyaudei. boot coniparcte- 


Corruption: 50 Marks 






Commenl ameliorer mon aptitude a la boxe? 


Barrage 4 


l) EUftSTues-AoriB i btgcxdnss t 


Garde: "Halle! Venez ici immediatemeni." 


3) rs biofeassnt qs poxs bene aoob eucx-OTUSX, 


Decors: une colline 


aaua bxopjsnis* 


Maison: un immeuble 


3) aojx. bjna JOTU' qaua ja aeccrou coiupac 


Dialogue: 2111 




CC: C 


Que faire dans le hall de I'ecole? 


Corruption: I 


I) Aona Aonjes bsne-sree boxjei, a dnejdn.nu- 




3) Lsx-Tss a Hsxcna ex-oqA 1 T.yonnss sasc rs 


Barrage S 


pjoc-uocea ■ 


Garde: "Slop. Venez jusqu'ici 1" 




Decors: une colline 


Que dois-je dire a Marcus? 


Maison: une cabane 


j) SOA6S cnxTenx' c.sbc js aeute q.IuqA- 


Dialogue; 3 3 2 


3) so Ass aAwba sasc Aopte suit - i j" u,A ancnus 


CC: A 


ilstsou q,sci.s qnx. sasc jht* 


Corruption: 50 marks 


3) OnsBCTOuues-ys a btoboa qn bto^esasni. qe 




eeoiodr6 qouc tt bai.je* norrAes sou uotu- csra 


Barrage 6 


sen njrris- 


Garde: "Haltc! Quittcz voire voiture el venez ici" 




Decors: un lac 


Ou'est-ce qu'il y a derriere les pories? 

j) ra botre qs dancije bsrjusr qe aotfix* 


Maison: un immeuble 


Dialogue: 12 2 3 1 


3) rsa qenx anrx.68 boxesa sr qx,orcs iususuj: qau« 


CC: D 


qea cj gases - 


Corruption: I 
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3) iuq* u,g iieii g i9T te qs"B rea 
C.ssc nu siiasrciuguj: 1 bga nu senqjgui: 

4) r9 botjrs an touq qo beclf 
aXurugae mgug gf] prnsgn exjrex.' 



~J9 



! cgce. qn 



LES BARRACKS 



q.juqX- 

:r dans Ic bureau 



Comment passent les eludianis pour ei 

exlerieur ? 

j) ija our l.gTt bjncQt su coii 

uttgiix qs jgb cgjiuet' 

S) Oneidnea luopa cgjiusa qsAiaieuc t^T 1 - 6 

j.gjt^Tts' 

3) bgtres-jenL' eu GmbjoAgui: bjnaTsni.3 ^ora r^ 
Ci:otbisei6 bytaae- 

4) f-g dnactTsius butgBG benr qoinjst nu teanjfgc 
preu oisTj-jsni.* ay AOOB boaaeqss jg pouus 

TUJOIJUgCTOU- 



uiouugfTo 



1 borjAgur ( 



grqet- 



OPCG 



a 9A9UC q.' 



line fois dans le bureau, 
I ) Bsflgiqes gncon 

5) ir X a ronDoni.3 jg leusjrte- 

Que faire une fois Jans le bureau intcrieur? 

j ) usasiqes bjna gcreucTAGttiGUir jea opJspa 
dn.iuqX g tgnrgaae" 

S> Aona bonAGS eaasXst qs Lgiugaaet jg bxjG qe 
bgbTGta- 
■3) bGtaTacesi 

fl) 11 X g nu bgdnsr rtsa Truboipguc aona jg 
jgb babreta ec f«a jsf cisa 1 



Que faire <lu paqut 
j) OHA1LGS-JG' 

3) cg cgtuGc 



Mainienani. 1 

j) ST Aona gAGS pr 

ue 3SLOUC bfriB jg- 



scnqTguira 1 



II y a huil barrages nazis difierenls sur !cs routes d'Allemagne 
Vous pouvez les passer de differcnies manures. Vous pouvez ei 
eviler certains en volanl au-dessus d'eux. Vous devrez toujour: 



Vous pouvez les passer 

eviler certains en volanl au-dessus d'eux. Vous devrez (oujours 
passer par le barrage 1 en allanl a Berlin, mais vous pouvez 
sauter jusqu'a six barrages en volanl! 

II y a differenls moyens de les depasser en volanl. Vous pouvez 
prendre le Zeppelin, et eviler jusqu'a trois barrages (en cassant la 
radio, puis en quiltant le Zeppelin avanl qu'il ne fassc demi-lour). 
Ensuitc, en biplan. vous pouvez passer a nouveau Irois barrages 
en descendant les avions ennemis avant qu'ils ne vous aient. 
Vous pouvez aussi voler le biplan a laeroporl de Berlin, el 
"»•—' °'-x barrages a chaque fois que vous descendcz Irois ennc- 

huitieme barrage. 




Barrage 1 (sur la roulc de Berlin) 
Garde: "Slop. Venez jusqu'tci!" 
Decors: une colline 
Maison: une cabanc 
Dialogue: 3 3 11 

45 






3) n K 9 qsa iTja eu qspota qs J 


a biscs on tt 


3) h«us dnor' tj tarr pssn arOonxq, pnr- n 


ae cioMs- 






AOfia I63CS TS IGUffLSI 


3) HS tsb (oncpss bga | b'"- coucxs* sjrsrduss 




I.gTarjuG sn 


qsnxTsms g cgds ' 




Au secour! Je viens d'etre enleve! 


4) rsa botfrsa aouc tetiussa ■ rs CIS sap eu 


T ) Ksarss C9 jms «r tsdatqss 9ffsurTAsmeuf ■ 


asiTS li" 






Aona ajiss opesujt qsa rutoiuiscioua ctsa 
rnibotcauesa jota qs csucs acsus- 


l'l URSONNAGES DU TROISIEME ETAGE 




J'ai parli a Donovan. El mainlenant? 








I J ij a a nu opJsc Tuqiabsuagprs g btsuqts a 


Garde I 


Prfes du bureau dc Vogel 




]\ SCOTS - 


Dialogue: 






3) esse qaua js pnLsan q.iuqA- 


Blouson 


Combal immediate mem 




3) CiSap js ciLucr qn er.gar" 


Vale! 


Combat immediatement 




4] Aona fctoriAGS cdgjeiusuc GsagA&L qs AOAgdSL- 


Nazi 


1 2 1 




3) IT a a bsnc-srts qea opJsrra ncrjse qaua ja 


CC: 


C 




dj3tbou q.HeuiJi' 


Argent : 







e) Ef bontdnor us baa rjgj.rit bonx Asuiasi 


BifT le nan (J) 


II Woque le passage 




Que faire a la maison d'Hcnry? 


Dialogue : 






T) ATSTfex is tuaxaou q.HsutA D.ear bat 


Blouson 


Combal immediatement 




opjTdaforts bonx ^tuit. ts 3en- 


Valet 


Com hi i immediatement 




3) wsia tj A a 3 opJsrs rjfTjsa dni a,A 


Nazi 


Offrez iui le trophec plein 


de biere. Cela Iui 


jrtonAsuj: • 




donne une CC de E. 




3) r.nu q.snx sac ja bsTiirnLs gn unt' 


CC: 


A+/E 




4) r.sncxs ear; qsua nu coriie cgcus aona jg 


Argent: 







f-apjs' btsa qs ja botes- 


Garde K 


Bloque la piece oil se (rouve la cle 


Un coffre? Quel coffre? 


Dialogue: 






j) Btsuss jg bjgure ant rg rrgpjs btsa qs ja 


Blouson 


Combal immediatement 




botes - 


Valet 


Combal immediate men I 




3) btsuss ja uabbe- 


Nazi 


3 2 3 (si vous avez parle au 


garde G) 


3) C.sac is corxtsi 


CC: 


B 






Argent: 


25 




Comment ouvrir le coffre? 

I) AOna sags peaoru q.nus ojs- 


Cbien L 


Dans le bureau de Vogel 




3) Hsjgai iisutX t.b cacpss Tf a a prsu 


Dialogue: 






j oudfsiuba ■ 


Blouson 


Donnez la viande au chien 




3) Hsoxsnastusur' Aona bo dags ja ftonASf 


Valci 


Idem 




4) EaaaAss qs bonaasL sp qs prxst jse usnpjsa- 


Nazi 


Idem 

I 




3) bonaass jg prpjTOCpsdnG- 


"" 
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5 



La bibiiotheque est lombee. Que faire maintenam? 

T) Hedgiqes-yg ptsu- c.esr dnoi ce bepTf 

boiufi 

5) H6U6S-JS- C.6Bf nue ponjc qs tnpsu 

gqpeaTf ■ • 

3) Bsaatqes-yg- II A 5 benc-GCte dneydns cyoae 

qcqsua * 

Comment decoller le scotch? 

I) Aona bonAGs benc-sfi.s je qTaaonqxs- 

3) ay aGnyemeuc Aona batss nil qiaaoyAgufl 

3) IT a g nue ]?us qe qyaaoyAguc qaua je 
pnisgn q.yuqA- 

4) ncTrT 3SS T« qisaoiAflUf an i. ys tnpgu 
BqpsBTt • 

Que faire de la petite eld? 

J) aCTJjass-jg boni. c 

mgyaou q.HsuiA- 

3) IT A g no 9UC76U ryAts qgua ye co^te- 

3) re TTAts booxtg aeuii. byna fsxq- 

Quand dois-je aller a Venise? 

I ) IT A s dnejdnGH opDera dny bonttgTSur sets 

ncTjea eyes hsula- 

3) rs aenye cuoae usceaagyiLG sac js catuec qn 

ctaay- 



VENISE 



is co{ii.e qgua yg 



cgfscoiupea a 



Je suis dans la biNiothcque. Et n 

I) it X g nu cpGHJTu weugur 

j.Tucftient qs jg pipyyotpsdni 

3 ) r.euqi.oTc sac cii'cniaiis 1 ebtpgb-gu re 

j) riacs jGa uieeagdsa sni isa bygdnsa i c , esf 

qTAG££T88SU£- 

fl) mqA g-c-jr qsj? couanrc? je csiuc; qn 
ciggji 



qeAtGs Aona qepgnLgaast 

3nac6 t»THf 
spexepex dnoydnG 

j asxa 



like numero 16: Bureau du Colonel Vogel 
Objets uliles 

T) io/if q.apoxq 

qn cpyeu tr) ■ 

3) IT UiGac bga njeepgut' TI * 

3) tonxdnor ue bga suet pi 
cpoee ? yg cniaius- 

4) Douues-rnT je uioxcsgn qe at 9 "'? 6 s r 
coujreuc ' 

3) uzTVpGumit: AOns bofJAes bxGUqXG ye fxobpse- 
d) KsmbyiaBes-Te qe pislg boot bgaasn is daxqe 
1 (bth) • 

Secretaire (et passe) 

y) Depgii-gaaes-Aona qn cpyeu (aoii gn-qeaana) 

G£ onAiss ye asctecgrtB' 

3) st Aona sags qouue je fapTagn gn dgxqe d qn 

qsnxrGluG 6cgd6' yy a snis nu babrcx SAec ya 

coiupTugiaou qsqgua - 

3) Bedgxqes yg coropTUBTBOU' ep Aona bonttes 
onAiiL is cottte qgua ya agyyc qsa c^PTegnx 
Ibyece a)- 

4) re bgbyex gu dnGSjryou sac nu ygiaass-bgaasr. 
uou aydue* 

3) 3T Aona oppeues nus aiduscnxe Aayrqe* ce 
asxa ncyye- 

Piece numero 17: Piece de la de 
Objets utiles 



J) Eyye Gar anx ye cpauqGyrex- 

3) EyyG bexmsc q.onAtTt yea boxcGB texiueea g 
csr efgde 

Pieces numero 18 a 20 

Objets utiles 

Henry Jones 

y) re b&LG q.iuqA sac qgua y.nue qe c«e 



Blouson 
Valel 
Nazi 
CC: 

Argent ; 

Garde G 

Dialogue: 
Blouson 
Valet 
Nazi 

CC: 

Garde H 

Dialogue . 

Blouson 
Vale! 

CC: 

Axgenl: 



20 

Dans la piece prcs du sysleme d'alarmc 

Combal immedialemenl 

3 1 

223 

B 

20 

II condole le systems d'alarmc 

Combat immedialemenl 
Combat immedialemenl 
Offrez-lui tin objet: Mein Kampf 



TROISIEME ETAGE 




Je ne peux lire aucun de ces livres? 

I) it A eu a ben dn.iuqA tionAGi 

ruE-sxsaagujra- 

3 ) E339ks i .obfiou .0n,63f-CS, 81)1 1< 

ITAi.es ■ 

3) ant ftora qea scadexsa* Aona (LOOAetes 
Itaxs dn© AOne bonu.es bteuqi.s- 

4) r.nu q.snx sac „hs?u Ksnubt..* i.ancxe 
tuaurtei qe bjiocads qe pTbTsru 1 sc is qsur 
nue C9ij;s qsa cafraconrpsa | 



j . younue paiubouuG 



Je ne trouve toujours aucun des livres 

l) bou- bocjrss qe i.suclgg 

lea iTAtsa - 

3) Vljes ttiaxuceuauc agxb ia dancus' er enjrx6x 

qaua is taudes is byna bLocps qn 

1 , 5cx.au ■ 

3) re njauney qe brjocads qe prbiau eajr qaua ya 

aecouqe xaudss qn iouq l ? i.gxcxbujs dancps- 

4l M9TUC«uauc ajies a 'dancus 1 riwsisss r 

bxeiuisLs sans 1 ef aijes a i.efadete q« 

dancus 1 con]onxa an rouq qe j.ecxau- 

2 ) u WSTtJ Jcanrbr „ sac is itaxs Taoje 1 t 

r.sxcxsme qLoire qe jg dnacxTenie ersdexe - 

? ) coufTunes a sasucel qaua cerce qTxecrTou 

tonJonxa qaua ia xaudee qn (ouq qe i.ecxau- i 

A a nue caxre qea qenx bxeturexa uiASfnx qea 

cajracauipea' qaua is itaxs ie bins a qxorcs' qs 

j.ersasie la bma a qxc-Tps* a ia qsnxisius 



s chiffres par lerre signifient? 
j) hcuxX 86X3TC - 2T asniemeuc TI scaTC !?• • 
3) r« xsbouae sac bsnc-scxs qaua ie earner qn 
etaaj- 

3) sj Aona us j.mes baa basc Aona' Aona qsAes 
xecontusx mx EC3fa-nuT a bont is bcsuqxe* 
i) gedaxqes ie caxuer qn exaaj* 
2 I Ci ear I > T uqics qoujr Aona bacs peaoTU bonx 
CtonAst isa cacaconrpea- 



■ 



A quoi fail reference le dessin dans le camel? 

j) ra bxecs Sf jg qaTTS asctecs cuaudstouc ? 

cuadns barrye- 

3 ) E9TCGB je com qs jg pTpjTocysdns • us 

AoAss-Aona tisu qs BsrjipjgpTss 

3) C.sac js qsaaru q,nu atexbtj- 

3) hstb baa u,imboi.cG dn6j atc"!!" cpacnu qsa 

? ATttsnx qs js pTpjToeusdns sac qyt^tsup* 

2) r,6uct66 qsa carsrcompsa ear qaua jg bjscs 
qouc js ATCi.gTj sac sxgccsrosui: re nisnis dne 
csjot qn csxuec* 

Quelle dalle numeroice dois-je soulever? 

1) rg brscs sc jg qgjjs ascr-scs cusudsxouc ? 
cugdns bairre- 

3) aoob qsAss qe3? sets qgua js pouus aajjs 
Iaotl dneacTO" biscsqsucs ) • 

3 1 Ksaatqss js catusc qn etsaj dns boaasqs 
IuqX (ant oiqiusfsnil- ij X o bjna dn.nu 
qsaaiu- 

4) cgccg tsmatdns sni qsa cojouusa sac 
cntTsnas- 

2) »sdsi.qss isa TuactTbcioua anz jsa cojouusa 
qgua jg Discs aAauc js P°" a!T ib Tj" 

II y a Irois nombres sur chaque coionnc. I.equcl est le bon? 

I) Aona qsAss qeJ? sets qgua jg pouus brscs 

(aotx. ci-qsaana) ■ 

3) re catusc qn eJ-aaj lant otqxuacsnt) bsne 
Aona ts qTT.6* 

3) ijstugi.dnss pxsu jg baxcT 6 dtJ q TC: «87 AOnB 

Aonjss suets I* aniAss js -uompte. ani. J 9 

qTtsccrou,, • 

1) csct 19TC tetstsuGS a nu uonipis ant nus 

cojouus- 

g) bfft sjcsrobTS* 3i c.sac nratdns jg ci-OTaTsms ? 

dancus 1 tsdatqss jg cojouus qs dancus qaua ja 

agjje' sc tsdgj.qss js ctOTajsius cuteeils* 

e) c.sac js cyTitts qe j» qgjjs a oijaiix* 



^ ) is ojs qsuiauqs a 

pLTdns dni qsbaaas- 

?) nCTITass Aocts tonsc qea: 



r) ncTjs bon 
aaAiss qsJa- 



bSHC 8BIAII. csccs 



gjjsr. qspoia • wai 



Piece nu merit 14: Piece garde* 
Ob jets miles 

Fenetre 

j) onAJLSS-jg born. aor-CTt* abtsa AOoa scis 

ocenbs qn dvxqe rj- 

Piece numeni 15: Piece avec feneire 

Objeis miles 



PERSONNAGES DE L'ETAGE 2 



Garde » 


II garde la piece aux tableaux 


Dialogue: 

Blouson 


2 211 


Valet 

Nazi 
CC: 


Offrez lui on objet (peiolurc) 
Offrcz lui un objet (peinlure) 
B 


Argent: 





Garde E 


Prts des escaliers pour le troisieme etage 


Dialogue: 

Blouson 


Combat immediatement 


Valet 


Combat immediatement 


CC: 


3 12 1 (apres qu'lndy ait appris le non 

Vogel du garde saoul). 

B 


Argent: 





Garde F 


Dans la piece centrale 


Dialogue : 






41 



T) O0A1.SS J6 COE.IX6* 

3) jfeagj-qes qsqgua bonr. jn.or.A6-. nu n-jTiouus- 
3) EX3IUTUGS j.nuTtouus boni, ftonAsx nus cjs- 
q) c.sac J3 cjs qn AsarrgTiLB ( brscs 3)- 

Piece numero 10: Piece normale 

Objets utiles 

Trousse de soin 

I } Aona bonAes t . nciiT aeI boni. xsrxonAsx 

fonjrsa Aoa r.oxcsa* anxconr: gbxss fiu conrpac"' 

Piece numem 11: Piece avec 1111 cofTre 
Objets utiles 

Coffre 

j ) onAtss-rs gc xsdaxqss qsqgua bonx rLonAei, 

20 Haxxa- 

Piece nuiueri) 12: Salle de I'alarme 
Objets utiles 

Sysleme d' alar me 

j ) biases QSAaur: j s dgxqe H boni. saoti gccsa 

an aXacsuis q.gygtiue- 

3) Cisac dxoa sc TBfboaguc 1 st Aona bonAes aou 

qsqsua box js dxTTjads- 

3) IT a 9 bjSTU qe CTja e[ qe couqnrra 
ptnjgura T C T" 

4) BGn[-§rie dn.nu bsn qs pistG fsa 
XSlXOTqTxaTF' 

e) f.CTIT BSS I s dopsrep boni. xeuAexasx jg pTSts 
ant jsa r,TTa a^T-J qs qecouusccsx r.ajgxius' 

Piece numero 13: Piece de la brique 
Objets utiles 

j) j,T6ua 

3) BTSU 

aAaufrads 

3) E339A6S qs bonaasx jg ptrdns 

4) HaTucsuguc* gjjes qspoxa - 

4« 



cpgjrsan u.ear: baa preu csxhitusj 
Aona bonAss j.norTTesx sr aocxs 



Comment ouvrir la dalle? 

j) Aona bonAes eaaaASX ..ohaxtx Dane 

anbboas dne Aona sass qsJg eaagXe- 

3) no tsatsx- Hiranu- yAes-Aona ao tg J.TJ lu -> 

3) it a g nu opJ6f qaua pa prpTTorusdns d 

bene Aona grqet- 

4 1 nCTTTaes tg bTsq mefgjjrdns qs js bTGC' 

csurxaTS 1 qsAaur js Aictttrj- 

Je suis dans tin petit puils sans issues. Oil me suis-je ir 
T) Aona bags onAGxc ia manAaTas qsjiG- 

5UCOIS I 

5) Aona qsAss cxonAsx jg brscs aAsc js ATCX9TT 
coxxsabouqguc a csjni qe aocxg cgmsr ( 
oxqTtiacsnx) ' sc suanifs oualil jg q»Tr« 
boxpgur: je unnieio qs jg corouue Tuqidnes qgua 
jg caxusj: ■ 

Ok. Je suis dans unc piece plctne de teles de morls el avec trois 

ouvertu.es. Qu'est-oe que je fais maintena.it? 

T) BXsugs nue 30x4:76' H.Tiuboxr:6 jadnsrrs- 

3) r.nu qsa ttaxsh qe ra pTpjTorrusdne bene 

Aona ajqex a Gxbroxsx jsa cacacoiupsa - 

3) Aona bonnes exbjoisi- btgd us Aona 
ai_r.TAei.g- euitu 1 2s bsuas' 

4) ar Aona us Aonjss AxaTUisuc baa sxbjoisi.' 
xsdaxqss js catrs bjna jotu qgua ce dniqe* 

Que faire dans la piece avec les deux squelcites cootn 1c mur? 

I ) Exanrruss pisu jsa adnsjscrrsa ■ 

3) Csjot qs qi-OTjre a ATaTpjeuisuc tsiubigcs 1 

qs asa njgTua bax nu cxocusi:- 

3l II u.gnxa bjna psaorii qn ctocusr • Aona * 

Oops! Jc viens juslc de voir deux points rouges pas Ires loin! 

I) on fiaj, is u.ar xtsu aoi 

3) vcpsuqss noe niTunce- cm qrisrc qsa AEnx- 

3* Dsa X.EC1X qs kvj.h- 

fl) i.sabsxs dns Aona u.gAss baa bsnt qsa i.vf:a- 



: 

r 



Que fairc quant! les rals atlaquenl? 
I) hs Aooe eu rarrea bss ■ 
3) vbLG3 cone 1 



: out baa ajreadne' 



3) Ef tjb eoof csLfSTusureuf bjna feixi{T6a bat 
Aons dne Aone us i.eres bat enx*-- is beuae- 



El a propos dc la piece avec one dalle que je 

I) hg Aona su tajjrea baa | 

3) Aona conibieuqi.6s 33 (oucctou 



11c peux porter? 
bjria C3tq - 



de la piece, niais je rn 
bax qe ia pons 



II y a une lorche s 

prendre t 

l) Eire ear c 

3) fcsfif-sci-s bonASS-Aona cjjaudei. ceja - 

3) ds 19 pone qnte er. HECHE' 

4) 3T I 9 Pone u.srsif baa aecue 1 sue ue 
aetajf baa qnte- 

Oil puis-je Irouvcr dc I'cau? 

j) IJ A H nU6 DT6CG B COC6 drtT 6U SBC bj"GTU6- 

3) ij a g gnBBT'nue'toucaius ant ja bjacs on 
Aona S£68 attTAe- 

3) Aona antes peaoru q.nu coucaruet - 

4) ij X a rue pomreijje qe aiu a bteuqte ant 



ia 



La place? Commeni y relourncr? Par la bibUoiheque? 
j) IT eaf TiuboaaTpje qe tebaaaet ba: 
jTptaTt re- 
st wars tj X a nu cpeniTU bjna contf 

3) Heflatqes ja catce bjna joru qaua ce dnrqe- 

4) Aona bonAes isnoufei bat ja poncue q.sdonc 
qaua ja brece <?' 

Commeni obienir la bouteille de vin? 

I) VTI«s an teacantauf ant ja bjace- 

3) ra poncoijis qe aiu eac ant J» capje 

q.exctenie dancue- 

3) r.ponnus a jb capje aeiupj6 aAOTt nue panes 

obiuTOU qn atu- 

10 



Pike numero 6: Petite piece apres les escaliers 

Objets utiles: Aucun. Bon endroil pour se changer cnire 

combats. 

Piece numero 7: Piece pleine de tableaux 
Objets utiles 

i boat ctonAet je cotit 
Porle du coff re-fort 

J) AOJJB qSABS 3AOTJL IB COIUpTUBT80U bont OHAtTt 

ja botpe ■ 

3} Boat j.opFeuTt 1 Aona qeAes ponp q.apotq 

botjret j.nuTtotnje qe Aajer- 

3 ) Aona aAes edaienieuc peaoiu qn capjean dni 
se ctonA3T[ qaua ja cuanrpts q.HsutA* 

4) vjots dns Aona botpes j.nuTiouue qe Aajef 
teucouptes je datqe d su qeuota qe ja aajje 
snx rapieanx- 

2) Douues-jnr je capiesn- 
?) rises j.aarnce qe ja biece j? bont opfeurt 
ja compTuaTBOu- 

i) nue tOTa dns Aons 9A6S ja conipTuaiaou' 
anttTc qe taTte ..onAtTt totes, • 

Piece numero 8: Coffre 
Objets utiles 

Peinturc du Graal Sacre 

j) 11 Beta ATBTpje ant ie rapjean bt je etaai 

inTf on uou- 

3) Aona bonAes cowpTuet cecce tu(ouusctou sabc 
ceije opc^une qaua isb caraconipea * 9 ia bxece 
J3 V bont qfconAtrt* a i,9iqe qn catuep qn 
etaai' is Aei.Ti;apie qeactTbpTou qn ctaaj- 

3) csct Aons seta n(TTi6 bont ia (tu qn 3en- 



Pf*ce numero 9: Piece norma le 
Objets utiles 






Garde (B) 

Dialogue: 
Blouson 

Valet 

CC: 
Argent : 


Premier elage, garda 

3 21 

1 2 1 

Passage automatique 

D 




Garde (C) 
Dialogue . 
Blouson 


Premier elage. garda 
1 2 2 



Passage automatique 



DEUX1EME ETAGE 




[bFe? 



PR 



Price numero 5: K scalier* vers le premier 
Objets utiles : Aucun 



«) benc-ects qsAKS-Aona je qsceAOTt nu ben--- 

2) EaasXes ..asagLqet pontGTjie <J® «!"„ bnja 

btsuss-jg" 

e) BsmbjiaBes ja ponceTjrs g j« Eoujrairje* on 

qaua jg biecs 2 Q ea cgcgcoBfpsa - 



Je peux voir la tombe du chevalier, rr 

grille? 

r) rtona us bodAss baa r.ofiAtrt qe cs cofe-jg 

3) it A g nu gnfxe cusiutu bonx gLXTASL Jnadn.a 

cscfs bjsce- 

3) Aona sags rtu roua cusnrru a baicontrr.- 

4) HaTB K9JUf6L9UC l Aona B9ASS a door <i 
xeaaewpjer 

Que faire dans la piece pleine d'eau? 

l) cefpe onAGijrntG go touq qe j.ea 

nr.ru ex Terns - 

3) wara Aona us bonAss baa ajret aona j,ean - 

3) ij a g nu opJsp Sftguds an touq' sacc q* 

pnjjss dnr a , su sjsasuj?- 

1) Aona bomtss a t*T t6 dnsjdns cuoae bjr. 
fgxq- 

2) occnbss-Aona q.apoiq qe jg fotcuei 






Comment prendre la torche? 

I ) j,onc q, apotq* tsrubj 

aiu 3Asc qe j.ssn (aoti an-qsa 

3) flCTITass r» poncsTTTS c 
cotcue- 

■3) hi-suGs jg fotcus- 

4) oppuuppi tatqou- 

Are! Je viens juste dc tomber par une Irapr 
j ) He bauTdnes baa 1 Aona ec 
UTAegn qea cgrgconipGa' 



yg poncerrrs qs 



I 




3) wayupeuaup Aona ssabs 9 dnoi asusif js 

3) AOna bODAes teqescsuqie eu cri-gup js coLcpe 
a uonAsan- 

Comment puis-je passer a Iravers la piece pleine d'cau? 

J I bsnc-efie bonAes-AOna uadeti 

3 ) Hou* Ararpjeiusuc baa - benp-epte boriAss-Aona 

ja ATqei. qe aou ssnj 



3) waja coumieoc tepTtex ce poncuou an (ouq qe 

7, sans 

fl) rTBGs i.aapncs aniAaupe' 

Comment fairc dans la piece avec le pom de pierre? 

j ) j,lsa6£3S£ is boup sac nus pouue iqes- 

3) ExsniTues i^uactjbciou qaua ja bspxpe 

bisce' qe i.anpxe cope qn boup- 

3) iieuoi qsa uopea- Aona eu antes peaoTU bjna 
paxq* 

4 ) occnbes-Aona ma ruceoaur qn poncuou an 
bja^ouqi 

Je n'arrive pas a alleindre le bouchon au plafond. 

I) 11 X a bGnp-sptG nu opJer dnT b6nc Aona 

ajqet- 

3) re ctocpsf qn bjtaps bonnsif b.sasisi 
npTje- 

3 1 o.PTTT 3es I s clocjjgc ant ie poncpou- 

4) waTupeuaup' Aona 9ass dnsjdne cuoae ant. 
fednej Aona bonAes nprjTaex Aopxe ionec\ 

Quel est la signification des inscriptions de I'autre cote du pont? 
I) ettgh roup is{si.sucs an caiuep qn etaar 
jonciJT 3A6C je 3sn- 

3) itoriAss lea qenx qeBCtrbpTOua qn etaaj qsua 
je caxuep- 

3) nue qea qenx qsactTbpioua sap ja pouue- 

4) Aona bonAes ptonAei. isdnejie qea qenx bina 
paxq- 



Piece numlru 3: piece mvec la maquelle de Zeppelin el 

Tar-mure 

Objets utiles: 

Armurc 

l) ra bonaaei. fair pomps j. ia uacue- 

3) c>eap nu tuoXeu qs a.ecuabbet dnauq iuqA sp 

Hsula aouc jTdopss* 

3) bonaast on riiei jsa cuarasa bom tea 

bjscen an pou euqxoTp 1 bnia bonaaei: i.guunte* 

fl } r.aointe bene e^ajeiueup srts bonaaee si 

IuqA 7s jrLonAG aAaup do, 71 us pxonAe HeuxA- 

3) ra maidne laTaafe bax Ta pacps bsnp axqet a 

boarpTouuei yeB cparasa' bjna raxq- 



Gravures sur la cheminee 

I) bonsasr. ra dt-JAnte qe dsncys 
baaaade aecxep bonr. aotprt qn cpapean- 

Piece numero 4r Escaliers pour le second Wage 

Objets miles: Aucun 



PERSONNAGKS DE L'ETAGE 1 

Valet A I'enlree dtt chateau 
Dialogue : 

Blouson 2 1 2 

Valet I 

Nazi I 



CC: 



Argent : 

Garde Saoul (A) 
Dialogue 



Premier clage, dans la piece pres de I 



3 2 el 1 3 1 el I 3 2 el I 3 3 
Valcl Seul nazi qui ne re marque pas v 

et Nazi vous donne le gobelet. 



aaonj y) qeaana bom. tg lenbjri.- 

Piece tie viande 

J) b&eusx js dopsjer qn dgnqs asonj y' 

LsaibjTaaes-ps qe pTets* sp ncTjTaes-je ant jsa 

cpgtpoua atqeups * 

St yrcsuqes dns js Agbsni as qisbstBe 1 btsuss 

ja brsGe as Arsuqs- 

3) nFTJXBGS jg bTsce qe ArauqG bont qyart'Tis 

js cprsu an ctoraiGoiG GpadG (bstaouuade rt" 

llete num£ro 2: Vest in ire 
Qfcy'eM uftfei: 

Uniforme de valet (blanc) 

j) btsusx-js at ncrjTses-js (qgua u.Twbotfs 

dncjjG aajjo) bont j.euiTjst* 

S) fiCTIT BSS- I G bont pm^si. jsb datqea qn 

bieoTei. spade * e; nus baLjris qs csnx qn 

qsnxTsms ■ 

3) soass ant qs conjonx.8 botfGt jea lueiUGa 

Aefsmeufa jatadne AOna AOA6S nu daiqs 

batCTcnjTSf 



Serrure du 

j) onAi.es ja 

5) r» cjs sap gn qcnxr 
sac eu cnTAte- 
3} Hedatqes j,nurtoturs dns 
js COE5ES- 

Uniforme nazi (gris) 

j ) btsuss-js sc nfTjTass-j-e (qaua u , Twbotfs 

dnsjte aajjo} bont j,GU(Tjet* 

5' (Wttjtbgs-jg bont pjnj^st jsa datqsa qs pona 

jea epsaea (sxcsbpG BTtt* is claxqe 1) ■ 

3) BOA6S ant qe ponDonts botpet jGa ojewea 

Aecemeura jot a dns Aone aoXss nu datqs 

batfTcnjjsf 



is bont bteuqts j, nuT^otms 
Gpads 1 bTBcs 9- EITS 

a [.-toriASS qaua 



Le bouchon esi parti. A quoi serl done une cascade? 

1 ) C.sac coiudjg ay peanconb q, ean conjarp Q,s 
dnejdne bate ' ' 
3) Eabstoua dns jsa catianx soup eucote j?l 

3) bsnc-sctG dns ja brsciuG q.ean a j,GpaclG 
anbetTGnt - ■ ■ 

4) HTenx Aanp teiuoupet (tj X a nus ecpejjs 
qaua jg brscs AOTaius)- 

J'ai trouve 3 statues dans une auire piece. Que dois-jc faire? 

j) £9 c.sap qs T.atcpsoTodrG- 

3) ri ear peuiba qs jsite naade qe ja te^stsuce 

eu j a mapTsts- 

3} csa apgprasa ug Aona tabbsjjeup trsuj 

fl) igpgs nu conb q.oejj an catusp qn etaaj- 

2) lSfss ana a J nu conb q.oGTj an catusp q, 
Ctaai q.iuqX- 

el pe catuGf ae ptonAaup qaua ja poirs qn lie. 
tuouptG jgh dnaptG Ajaadea qea ptoja apspneai 



it 



uep q, iuqX qouu 



rs 



aadGB 



bsuusppaup q.onAtTt ja botpG- 

8l II wouptG anaaT ja couipTuaraou qs Aiaadse a 

GATrGt a ponp btrxi 

O.K., j'ai compris ce que ccla voulail dire. El mainlenant? 

T) IT i^iC UP3TU£euaur bonaast nus apspirs bont 

dn.sjjs contue- 

3) Bonaaes nus ajrarne bene anaar eu tarte 

fontuei. nus ancts- 

3) hug pouue mefuoqs couarace a connuGLicGt bat 

ja aprgene ja bjna a qtorcs* 

fl) bonaaes ja acaens q.sxctsuis qtOTprs Jnadn.a 

ce dn.sjTG cojje aAec cejje qn csiuep ■ 

?) bonaaes euanjpB cgj-tg qe dancue ]nad(i,a ce 

dn.ejje aoTp ja djgiug dne cgjjs qn catuepr- 

p) Eoanipe ceyjs qn DJTjTsn- ra botes qorr 

le suis tombe sur la combinaison inlerditc! 
j) rea ctabbea q,an3ontq,ynT 
tjeu - - - 



aieur: bjna 



S ) Aona stsa tscotups 9 j , eufiee qea sdonps 
(bjsce e) • 

3) B6<i3xq6s 79 csLire ai Aona scsa bstqn- 



; poni-lcvis? 



t9bb6j]-s : 



Comm 

T) CSFfe cpg 

3) Aona ug j.bass bas wis an utasso Ji 

3) C.SBf jb ttrenrs dns qgua J9 brece sagg 

j.ecxgwds lugcurus (agj-je ^)- 

Que faire avcc I'cirange machine apres la piece remplie d'eau? 

T ) j,oni.uGL j9 tone ue a snip j 6 baa iififs- 

benc-erte saf-sjys csaassi 

3) aoib qeAss tebatsi. tv nigcurue- 

3) II A 9 mis bTsce mgudngujre dnT bsuwecc^fi: 

go luscguTsuie qs ^oltcctouusi.- 

4 } escarp ntis cctqe dor gasnigip je niSTUCTSU 

qn fonp- 

2) nCTIT BSS Js cotqou xonds am j9 hiscijtug' 

e) loniues sjots jg tons* sc 79 cugrue 

qeaceuqxg- 

i) inniuGs jg Lone nue aenjG (otb* agua dnoT 

Aona T-saioucst.es jg cugjus- 



J) BT6" TJ3 ' 

Commenl ouvrir la porle dans la piece avec les six cranes? 
j) wrenx Agnf isaoti: AOpte cgxuef qn etggj ■ 
Si Dn q?3g Am iscss ou conb q.osrj go cwusf 
qn exsgj gnssT- 

3) Aona u,gnss bga sucoie cotubtia- tonaass yea 
Ctguea 1 

Jai pousse quclqucs cranes, mais je ne sais plus oil j'cn suis. 

I) He AOna us isifsa bsa- Qouerunes g bonaast 

qea ctguca Dnadn L g ce dns J9 botjrs e , odajig 

bnra as isuug- 

3) H^T^ceuauf Aona boriAGs Lsbi.euqi.s gn qspnp- 



quand vous croisez la personne. Les nombrcs 
font reference a la phrase a choisir. Pat 
cxemple, "1 2" signifie qu'il faul choisir la 
premiere phrase (en pariant du haul), attcndre 
la reponsc, puis choisir la secondc phrase. I 
signifie Impossible. 
Capacile de combal (CC) 

At signifie impossible a baiirc 

A signifie ires difficile 

B signifie difficile 

C signifie moyen 

D signifie facile 

E signifie Ires facile 

I signifie " 

Argcnl: donne le 



PREMIER ETAGE 
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INFORMATIONS SUR LE CHATEAU DE BRUNWALD 

l.e chalcau de Brunwald csl en Autriche, pres de la fronliere 
allemande. C'est un Qti secret des nazis. lndy doil y alter pour 
secourir Henry, son pere. C'csl la par tie la plus dangereuse du jeu 
pour lndy, cl c'csl une bonne idee de sauver regulicrcment lanl 
que vous progressez dans I e chateau. 

l.e plus grand des dangers vient des gardes nazis. II est possible 
de parcourir loul le chateau sans combattre (excepte un 
mini-combal contre Biff), mais le moyen le plus simple oblige a 
combatlre ou eviter les gardes, ei a discuter avec cut. Vous vous 
am user ez bien plus si vous ne lisez tcs astuces ci-dcssous que 
lorsque vous etcs wince. 

II y a quelques situations ou le dialogue propose ne marchers pas 
commc prevu. Alors qu'Indy se promenc dans le chateau, s'il 
assommc un garde, ou s'enfuit, les nazis deviendront plus 
suspicieux. Si lndy assomme bien des personnes, les gardes 
finiront par savoir qu'il y a quclquc chose qui tourne mat, et 
atlaqueront immedialement. Si vous combattez tout le monde au 
premier elage. vous sercz oblige de combattre tous les gardes du 
dcuxicmc clagc. Ccci veut dire qu'Indy verra sa sank- baisser de 
plus en plus, el il finira tot ou tard par sc [aire assommer a son 

En fin de comple, meme si les nazis sont particulierement 
inaltenlifs, si vous parlez a I'un d'eux avec un uniforme, et que 
vous le recroisez plus tard avec un autre uniforme, il se rendra 
comple que ce n'esi pas normal. Vous pourrez vous changer dans 
les pieces vides du chateau, mais faites toujours attention dc 
croiser un meme garde avec les memes vetemenls! 

Lcgcndcs: 

Pieces 

Piece numero 
Objeis uliles 



Pcrmet de se repei 
Lisle des objeis 



e piece. 



Personnages 

Description (Valei, Garde D, eic). Permci dc repcrcr les 

personnes sur les cartes. 

Dialogue Liste des reponses it donner lorsque vous 

parlez a ladite personne. "Blouson", "Valet" et 
"Nazi" correspond a I 'habit que vous portez 
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s les n 






: suis pas siir des cranes a 
stDG£ qe dances g 



I) I-T86S rea uojtgi 

qXOTCG- 

5) qus uoce snt is ttcIus anhsiTsnte qs j 
bonces cotisabouq an ctfue re bjna g agncus- 
3 1 rs aecouqe jxdue coitsabouq gn qsnxTetu 
ctgus eu bgtfgur; qe jg dgncjjs* ere- 
fllboni. Jonei noe uors gbbg^gTaaguc sons j 
borjres 1 bonaaer. tg clbu6 re bjna a qtOTps- 



I jusqu 



sieroe 



:au des 



J'ai descendu les 

catacombes. Ou esl le lombeau? 

Tl soags bgcTGuct c.sbc dnGjdns bstc bgc rg- 

3) ne AOna aoncTGS bga qea Ufa | its 

u.gFCgdneujr dne rtca tatsniGuc j ss cJgub- 

HOUugTsmeuc- 

3] ht Aona gu gAes gases' zGdgi_qes jg cgtfG nil 

ben bjna totu- 



Je suis devant 
parliculier avec? 



: tombcau. Dois-je fairc quelque chose de 



j) OtlAtSS-JS* 

3) BGdgtqes qsqgus * 

3) OMPPlWi OnGJ is pottGriLi 

fl) H9T u f SU9u r' Aona boriAGS drJTfres. ce IT en 

gudojaagut - 

O.K., j'ai regarde a I'intcrieur du lombeau. Jc dois tout rcfaire en 

sens inverse? 

j) ij X 9 bGnr-Gcts nu cpguitu brna conJLT- 

3) pg dZTJJG G3C btOIUSCCGnBG ■ 

Comment puis-je ouvrir la serrure de la grille? 

j) Aorta qsAss eri.6 g T.TuretTent qG jg brecG 

gn r crops gn - 

3) D.tct* c.sar cigst arable- 

3) II sdHlf cjg isti.6 ,on*in aex.tnxe 

tonTTIGs u - 

$) EUftGS qgua tsb Gdonca' tuoufGS g T.^cpsiTG' 

onAies jg porjepe q.edonr* gc sottes* 
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CONNECTIONS 
DES LIEUS 



qTactsc 



LE CHATEAU DE BRUNWALD 

-in t- le chateau, rfferei- 
e do jeu, un peu plus loin. 
I possible de traverser le chateau sans avoir a com bat Ire 
uiic seule fois. et cecl y est indique. Les astutes suivantes 
concernent les enigines nun traitees dans le passage en 
question - 

Que dois-je faire du domestique? 

I) IT U *** b&a i,9it aj totp* i 

WGPC1.G KO- 

3) W9ia eg u.Gaj: bsntr-sfte baa a 

3) Aorra bonAes psucsr. ye pjnr.r.| 

4) ws? a u,a sttss baa ptob foxc uou bjna- 

5) ra aedneuce exscre qea butgaes s qT LS 
qgua j3 aecfjou cooa9c1.es gn cusfegn- 

II y a des nazis un peu parlom! Comment s'en titer? 

j) u eaf boaaTpTG qs bstjex anx a=ti.qsa et qe 

jea pjnttsi' sg'ru bonx BTTT sj: ie astqieu- 

3l it eaf anaaT boaaTpje qe Tea gaaounust tronai 

3) hjn3jeni.B asxqea benAeuc anasT ecte eATpsa- 

4 ) aoo'b qe Ai.es ttoiiAsi tgb asTjjenisB 

bptaaea ■ - ■ 

Je suis dans la cuisine. Comment prendre la piece de viande qui 



j) c.eap jrioB cugnqi 

3) rjouc Aona qsASS je is^ioiqii' 

3) Onetdne cyoae qe jidniqe bGnt Aona 

4) bontdnoT bga jg piste qgua ts igci 





3) nus conbs on nu dopsicp oonnsTf sets 
firTjs- 

3) rs datqs boooj su pga qn 0001071 eti t 

4) usdgtqGS i.aapncs bjoe jotu bt aohb qsa71.es 
b9aou connusup npTTT 8Sl TS dopsjsp- 

Que faire du garde saoul? 

I) Bedstqes qgua IB ascprou ant js cuspsgn- it 

sap j9 bsLsouus v* 

3) II g Qgb ruioLDJspTouB qs dtguqs Aajsnt- 

3) nu qea qTsjodnsa Aona bstmsp q.BAOTt aou 
dopsisp* 

4 ) aT Aona js coiupappGs' Aona bonAss 
btsuqts aou dopsisp- 






tsmbiTt qs prets 1 qgua tb 
enrps j, 051171 g CGtp97u. 
:6UABtsei, is dopsisp »ni 



3 ) Aona bonAss su 

bGtaouuss- 

3) Aona bonAss 

cstpsrusa cuoaea ■ 



Commeni enfiler 1'armure? 

I) Aona ug bonAss bga 1 

3) cebsuqaup* ejje ao/ib asta pisa npTTG- 

3) Elje Aona asuua 3 Aona scugbbet* I 
pgtq- 

4) EaagXss qe jg bonaast qsa uisiupsugup" 
3) pg njgtdns J9T33GG bat i» ubcug ant is 
Aona acta np7is- 

J'ai irouve le vcslair 

1) r . f>"T io^s 1 

3) Hsra i.ugpTp qc astA7psni. us t.gbp baai 

3) EaagAss qe 7,np777asi. g j.Gpgds anbetreni 1 

boni. I.SU^TIGf 

4) csig bonttgTp sxqex, iuqA a bgaaet cstparua 
uasTa- 

2 1 hg soags bga an1.b1.7a bat nu dgLqs bagc 1 
Aspsmsup a fit AOfia 1 giota dn.Tj Aona g q§3? . 
9AGC rci) gfiptsi 
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ja cjs bont j« 



Comment prendre I'uniformc na 

j) rsa U3XTB our betqn 

3 ) W97 a Aona bonASs bsnjr-sri.e j' f xonAsi • 

3) EJIS ear an qsnxTenie sreae- 

«) dsub ja bTscs a (aoiil bisua)- 

Je sui.s dans la piece 9, an deuxieme etage, mais jc nc vois qu'u 
coffre. 

1) C.sbc jo dns at 
A6Bcr97 te " 

3) Hsdsxqss qgua je coiels* 

3 J i j X a nuitouus ctob bspTc qsqaua • 

4) wars a T Iu<Ja tedstqe ptsu j , nuTioious' tj- a 
ctonAste nue cje- 

2) n^TITa e ^ on Asapi-arte jtr cjs ani r.nuitouue 

U9ST' Sf AOfTS bOflttSS JS bl.Guqi.6- 

J'ai trouve une trousse de soins. A quoi cela serl-il? 

I) csj-ff bene tsixsccts ja a«B£S q.luqX an 

maxriuniu* 

3) W3ia is us matcuG dn.nus lOTB" 

3) Aona us bonAss baa j-.ncTjraei. beuqwuc nu 
compac ' 

Je suis dans une piece plcine de tableaux. Sont-ils utiles? 

T) nu rap jean qoic sets abbiecre' uou ncTIT 8 ?' 

3) BT6U ont* tt sBf qistTcrrs q.abbteciet cons 

Tsb papjeanx' antconr cejni qaua je gotu- 

3) ebbsXss qe js bona set' 

J'ai Irouve un coffre, mais je n'en ai pas la combinaison. 
j) 17 ear bsnr-ecte qeila piob caxq boni. bbaotz 
je coqs- •■ 

3) aoob qsAes qouuet an aaxqe d (eu qsyota qs 
ja ear re q.axc) is rap jean btT» qaua I» 
cysraipj-s qe HSUiX' 

3( it txb aroxa aotjl j« Cotoust A°a»T' er AC-ne 
A61.1.6S nue aceue on Aone abbteuqi.es je jTen 09 
re coqe as jrionAe- 

$) gT Aona u.bags baa btra je capjean an qepnc 
qn Jen 1 on bt Aona bass compact" ie datqs d 1 
jnr bass bails* Aon» ue bonASs ajota baa 
opreuTK. ]"« courpTuaiaou luaiuceuauc 
18 



4) Aona betimes j& bxeuqxe aAaur sits- 

2 1 Euanrrs 1 ce dne Aona eu tajcea qsbeuq qe 

Aona- 

q ) ie Aona nsconiwauqe qe je temjie 

cpeAaj tsi: • 



PLANS DES 
CATACOMBES 



cat ac ones LEVEL 





CATACOMBS IEVR 




Ca y est! Jc suis devant Ic chevalier du Graal. Quel est le vrai? 
Tl bi Aona j.3bbgihptgs jsb luqicea cxonAsa su 

CPSBTTU' AOflB qSASS JS BBAOTl' 

3 ) re bteii/TsL luqrce ecsif cea iuaciTfa;ious 
qaua jsb cacecompsB qc AGuiae' [«T89Uf 
tsfstsucs 9 aocxs catusc qn etaaj- 

3) r.ancte ruqrcG ecsip ja beiiicnts qgus js 
couu qn cuacGan' 

4 ) res ruactrbcroue iiisuctouuktguc qsnx 
qsacETbcToua qn etagj- 

3) re capjsan Aona qjBBTC bt js Gt»9T jfJTMTf 

e) liguss js ctsap dnj cocLsabouq a ja pouue 

qSBCtTbCTOU* 

J'ai le Graal. Et mainienant? 

Tt fiCTTT B6S_ T 6 qaws j.ean psuTre- 

3) EsbGLOua driG Aona gftss jg pout 

J'ai gueri Henry. Mais Elsa a pris le Graal. el un Iremblement de 

Terre est arrive 1 . 

I) Aona boriAss batcT^ mgruesuguc* 

3} on Aona bonAes saaaAst qc asnAsi jg etaaj- 

Ij sec c^ob traxq bonr. ejbb- 

3) isces nu conb q.oGij qaue ja ctGAaaaG' 

Je peux voir le Graal. Comment le prendre? 

I' nCTr? BSS AOtte cgcgi 

3) iuqA sac asuas sets anaaj tucsjjt3suc dn.nu 

I oner • 

3) nCTJTass I s lonsr anr. 7s exaaj' 

J'ai le Graal Je peux parti r maintcnant! 

I) vcceuqssi aofiASUGs-Aona qn cpeA«jTsr.- 

3) soX6s bjna uopje- 

3) Hsuqss je cr.aaj an cusasjtst.- 

Ok. Le jeu esl lermine. J'aurais bien aime sauver Elsa, ou au 

moins ne pes iaisser le temple s'ccrouler. 

I) LaTcea-je qouc- 

3) ij a o bsnt-ens nu iuoasu'-- 

3) bt asnjsiusuc Eiea u, basic bga Enia js 

Ctgaj " 
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Si je ne peux pas ouvrir le coffre, Ic jeu esl fini, non? 

Il baa qe baurdnsi cs u.eac baa ou Jen q.rtue 

qs C6B combaduTsa on cuadns susni fatoAOdns 

AOJTLS llKULf 1 

3 ) Dana js come 1 t j a a nu yuqics ani. 
j.abbateucs qn eiaaj ■ 31 aojib us t.bass- baa* 
Aona qentss sxbsr.Tnjsucsi. js anJsc nu ben bjna' 
ab i.sa ■ 

3) csja Asnp qjis dns Aona qsAi.es ctonAst js 
pou cj.bsj batiuT Aoa qsnx qesctibcToua' bt Aona 
3A6S ptsu bLTB qsB uorea qaua jea CBCBCOlUpss 
qe Asuias- 

J'ai la combinaison. Comment ouvrir le coffre? 

J) nus toiB dn.iuqX couubtc ja cobiptubtbou' rj 

antiTC qs faits ..onAtTi. co(tw„- 

3) cgccs diauqs bsTuenxe qaua ja bjscs sac js 

Ctaaj aacxs- ij su «8f ibtc xeiftsucs qaua js 

jTAts qgue j , abbaxeswsue qs douoabu- 

3) cej9 Aona bsxmsc qs qecexroiusx bt onj on 

uou> je cxaaj jfJTfi 

*) fiCTIT»6S cscce juroxoigcTOU gASC cejje 

tscneTjjTs qaua jsa cacBCceifpea bonx qsr sliutusi. 

j , sbbsxsucs qn eiaaj ■ 

2) ou eu tsbatjs bjna ratq* qs cones ladou* 

Quelle est cette grosse console avec des lumiercs? 
j) C.SBf js aXafGius q.ajaxws q/j cuacGarj* 
3} Aona qsAss q«]s ri-onnsi jg daVqe h 
bgcctou qn cyacsgn)' 

3) tsuqauc dns Aona X scss* Isfes nu 
q.osTj g ja qsactTbcTou qs jg bisce J3* 

Cerlaines pieces ont des fenctres exterieures. Pourquoi ? 

j) ceja bsuDS/; qs aott. qsuoi,at 

3] Aona bonASS su ohaih csifsiues * 

3) st Aona u,griTAss b^a a eu onAJLTX* cs u.sac 
baa bt dxaAS- 

4) aj Aona X axtTASS' ssegAes q.ajjsi. qsyoi.8- 

Je suis au deuxicme elage, en dehors du chateau. Comment 
grimper au Iroisiemc? 



T) rs ptsnyj 3 qtoTfe sac btowefcsni. ■ 

3) Hara JT °»* 3 ancnu bjoagu q.X acceqsf 

3) benf-gfts bonAss-Aona cpau^si. cejai 

4) tofli bjna q.rutoa' aoii Tea qecaTia b°* I B 

brsce 13 ■ 

lcs. e! ic suis dans un sale etat. 



: aaxqea' 



J'ai combaltu plusieurs gardes, el jc suis dans un s 

j) Aons bonttrss eaasXst qs bBijet '■ 

an jtso qs res conrpBCCte* 

S) ai Aooa qeBTiss coucTunez b jsa conrpacci-G' 

isrcsa acceucrou b aoci.g srac qc aaucs- 

3) II a a nu opJer dnT bene Aona a giqei.- 

4) aqti. isa qeCBTI 8 anl - I 3 &T? CS JO" 



e chateau pour patler 



k gatdes, 



J'ai bien regarde la section s 

mais its m'attauuent quand n 

7) tenc-ffi-s 39asuc-tJ8 due dnsjdn.nu 8, sac 

TUFtoqfiTf qgua 7s cparssn- 

3 ) bTna Aona compstcss 1 bjna 11 q sat sue 

qrurcijB qs pjntiet- 

3 ) 178 Aona ou[ benc-scts q^3? An bagc 

q.anczsa ASjrsntsucB ■ 

■j ) Aona bonAGs isacou b nus eanAsdai.qs 

bi.scsqsucs' sc sbbsasi qs batjst 3 cone is 

roouqs- 

Y a-t-il un moyen de passer les gardes sans patlet ou comballre? 
j) cetcsru q.sufts-snx bsnAsuc spe sATcea ■ 
3) gr Aona brouaes qsua nus byees ba3UC dn.Tia 
us Aona afcr-gbsuc* 77a Aona bsrqtouf qe Ans- 
3) b9it°T5' a on a bonAGS msws bgaast 
qiaci-ecsiuGUC a cope q.snx- 

Comment sc debarrasser du chien? 

l) IT a I.bti. q.BAOTt fiea tBTnr 

3) aoti. ja ascrrou qn cpacsan 1 is bezaouue f 

J'ai du mal a baiire Biff, le grand nazi blond, au combai. 
I) ij sap Atai dn.TT sac coacsnq- 
3) Eu tBTc" TT sa c TniboaaTpjs 3 pgfets- 
3) hbtb ti g no tBTpjs bont j.bicooi- 

) boni.dnoT ue baa inx eu gbbotcsio 



" 
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3) a an ask 7s jen- 

3) hs Aona su tarcsa baB ' eg u,eac bga c 

qgudsxenx tgi — 

Je suis a I'inteneur. Puis-je empecher Donovan de tirer? 

I) Mou- 

3) aanAss HeutAt 

Je suis a la premiere epreuvc. Comment passer? 

T) isces nu conb q.osrj an caxuef qn etasj dnr 

as ftonABTC basc aofib ruaunei* 

3) bads se 1 II a a nu qsasru basc qsa tocpsta* 

nu mecguraius ec nu x 1 

3) r«s Locpeis ue Aona baiBTeasuc bfla 

(BiiniTstai 

A) rs x luatdns I .suqxoic on Aona q©A: 

uiaxcpex, ' 

9) iuqA B,3aGuonTii6i.g eu X sniAsnf 



J'ai du essay er pliu 

I) iuqX antBTC 
3 ) hou 1 Aona 
dn.ri su tanc- 



s fois a 



Id'ya 



. Cela affecte-!-i] 



tenaarc qn brsmTsi. conb" 
iags 7s qioic B ancsuc q.saaara 



Je suis a I'epreuve du "Mol de Dieu", Comment passer? 

j) as sratcuss: dne art jsa jecd-sa dni aouc 

qsua ie uoni qe dT s °* 

3) iuqA tsbecsta is uon) beuqsuc 7s a»]er 

3) Aona bonAes isAsun su BtiTSte' aiisi. eu 

qTsdouBis* niflTa satcss isa ojanABTasa iscciea* 

fli D?6scyes-Aona 1 hcuilA ab «i»j- 

Je suis a la derniere epreuve, le "Chemin de Dieu". Comment 

7) ctoXss-A- 

3) Aona bass i:edgi:qe sneont qe Aona 1 Aona bass 

eaaaXs qs figAeiaet 1 sc Aona sree utoiLCi A°ns 

u,X 9ass bBB ci.n- c.eac 13 aenie cpoae qouf 

Aona aXss peaoTU- 

3) Onsuq Aona sttTASs s ceres biecs' cirdnes 

qri-screnisuj: qs 7 .sncie cofs' bont (tsAstsst 

aaua br.op7sius ■ 
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Comment trouver de I 'essence pout la voiture nazie noire? 

1) 17 u,A su g bga- btsuss 7,gncts AOjcnze- 
3) Onoidns* ht --- b3tqous AtsTwsuci 

3) Onsjdn.nu tct qjc dne j.eaasLics sac ant 
HSta- 

4) (bstaouusjjGUieuc" 3s clots dn.Tj sac nu bsrr 
cats 1 ) 

3) bieues j. softs Aoxfnxe- 

Commenl passer les barrages? 

j) Aona boriAes bgtjst 3 cetcsrusa bstaouuea- 

3) Aona bonAes eu cottowbtG q.gnctse- 

3) Aona bonAss edsfsnisuf eu compgrcis 

q, gnctsa ■ 

q) on sucots 1 Aorta bonAss tsdstqst js bsaaads 

ant JG3 pgttgdsa ■ 

Y'a-MI un moyen tie sauier les barrages? 

j ) ST Aona qouuss 7s (snx cgtusc qn etagj 3 

Aoasr 1 AOne u,M6s b3a 3 bjjsi. 3 bsiljtu- 

3} II X g gnaay 7 , exeiubj3Ti.6 qs hstu R^mbi qs 

3) ST Aons us j,9ass bga ncxjTas sn eugesgn 1 
sc dns Aona sabs en 9 BGtjTU nu gncodtgbpe qs 
aou srifsnt* u, in/boles jsdnej qsa dgtqsa 
I.gccsbpstg gnx psttgdes- 

fl) LT U3 rsmsuc' rj a 9 je jgyaaes-bgaast ant 
rednsj sac TuactTjrs 79 cowprugrsou qn co-.-.ts- 

2) ij A 3 nue aidugcnte dni bsne jnj qouuet 
nu6 dtguqs Tiubotcaucs ■ 

?) douuss-js 3 HTCret g BGtjTU 1 sc Aona 

bomtes j.ncTjiaGi bont bga est con a jsa 

pattgdea- 

i) D0UUSS-7S 3 cusdns astqe' it aoob js tsuqtg 

9Aguc qs Aona 79Taast bsasst' 



LE TEMPLE DU GRAAL 

Je suis en dehors iiu temple. 

d'entrer? 

7) rises 7s bguusgn- 



J'ai cssayc de saouler Biff, mais il a pulverise mon gobelel. 

I) IJ jnj (9nr pssnconb q, 970001" 

3) bt asnjsmsuc Aona batgs nu bjna dtoa 

tSCTbTSUC ' 

3) EaagAss js ctobuss' qgua 79 brece je* 

pntsgn qs Aodsj- 

A ) Bsnjb7Taass-7s qs pTsts gsua 79 cnrai 

bnja qouuss- js g BUI* 

3) ij sac eusnrce (gcjjs qs js pgpets - 



Que (aire avec les fils electriqucs au-dessus de la pone 

j) us concpss bsa s csjg* 

3l C.sac cstC9Tueujeur 79 brsc 

euistius iisutA- 

3 ) Aona qeAtss gttscst J, 3J3I 

13 l bont euf LSI ■ 



s ctoriAS 



Dois-je faire quclquc chose a 



Esaois 
-.suscts- 

3) IT qorc X 9Aort nus cjs- 
3) Ejjs sac 9fi ctOTBTeare sfgds- 
fl) D9ua jg brscs ji* 

J'ai libere Henry, mais I'alarrne s'esi declenchee, et j'ai et 

capture. 

j) Aona bonAss coucrunst q.rci ague btopjsms' 

5) st Aona ecejduss 7,9731106 9A9uc' 677s us a 

qscjsucps bga ■ 

3) bont j.scsTuqte 1 tststss-Aons gnx gaencs 

boot jg bjscs J3- 

J'ai libere Henry, mais quand je suis capture, il semble que Vogcl 

veuille quelque chose. 

j) 11 Asnc 76 cgtusc qn etggj* 

3 ) AOna bonnes coobstst • 

3) on Aona bonAes eaagXet qe 73 tnast- 

1) 17 X 9 nu isnx C9tusc qn 01337 
I.gbbgtcGiusuc q.BGutX' snx EC9ca-nuTa- 

2) 37 flona ug j.sass baa* cs u.sac bga dt9Ae- 
DOuues 7s At9T g Aods7- 



Puis-je sorlir du chateau sans clrc capturt? 

j) onri 

3) wsTa c.eap ftea ejT(5TCTTG- 

3) IT lanqiaTj: gaaoniwei. jrona jsb datqea eu 
utouraur ■ 

4) IT [anqigrf 6AT[sl cenx dns a on a us 
compact GS bsra ■ 

3) dsb dn,H6Uj.A sbf JTPSI.S' jsa datqea ouc qss 
bratrojsf 3 ■ Lsrrsa ap jrsuc tout 

Indy cl Henry son! ligotes. Que faite? 

T> II 9 cooJonia is aojncrou qn t?jw ' " 

5) yp* baa qe ptrdneci DSaoie- 
7) W9T3 77 a 3 nu anfte nroAeu" 

4) e33sAgs qe bon3 8si. ep qe crter jea cpaTeea - 

Je peux houger alors que je suis ligole, mais je ne suis leujours 

pas libre. 

Il Vlies AGta T9 qtOTfe- 

3) Aona /1OA6S j.axmnzsj 

3) ra yacpe baxajc ben 17x6* 

4) Bonaasz i,9ounis (els rooipGi: 73 pacps ■ 

2 ' '1 ■ g a bete dne a on a aei.es =rn pou GuqtOTf 
jotadne da siLiASLg- 

?1 II esf bina tacTie q.gjTduei: lea cpaTaea ai 
Aona sags bonaae 7 , simnie 9Aauc q , gj-jei. 
ITpetet Heur.A- 

Indy el Henry sonl libres. Comment quitter le chateau. 

I) 0n6jje ijottTpre cyeniTueet 

3) Oaejjea peijea acnibroxeai 

3) EaaaXes qe bonaae!. 7a acnjbfnte qe dancue- 

Jc suis dehors avee Henry, prts du side-car. Oil dois-je aller? 
j) i8Keuqei.nut (iC7TT BSS I s Biqe-csi 1 
3) EATqeunueuC 37 Aode7 a le csrtusc qn c«9T* 
Aona sags nu bLopjeme- 

3) Dsua ce era' nona qeAi.es anei. a bgittu- 

4) (l^TIT 865 I 6 BTqs-csi' g c Aona Aona 
LSCi-onAGLSS an pou suqtOTj: ■ 



Comment arriver jusqu'au biplan? 

7) bLGUGS 7a btGlUTGZG S C U 6 J J G 9 d; 

jnadn.gn qenxrsnjG scade- 

5) V7ies je b7na a qt07fs boaajpjs an qenxrei 

efade- 

3) vjoujtss eibtucgusuc ^n ctoTBTGiire scads- 

1) Vljes ie bjna a qioif's boesTpjc 9 

CLOTa7GtuG erade- 

2 I KeqeacsuqGS an qsnxisms epade- 

q) tnia an bLeniret epads* 

i) Vliss ani 7a dancps- aoti? is pjb7au* 

Les nazis n'artctcnt pas dc m'altraper Que (aire? 

7) itb ue aoup baa crsa totpa- Aona bonAes 7s: 

canpappte 1 

3) e33gags qe qouuGL nu conb rabxqe 1 bins 

tecniet - 

3) DG3 dfiG j , GqAStaarte aAauce* qouuss nu 1 

ep teenies a uonAean- 

4} roLadne Aona nigudnes qe bjacs' connusucss a 

ixabbei. bina xabrqemeuc" 

S) IT a a pieu q.anpiea aptapedrea - - • 



J'ai trouve le biplan. Et maintenani? 

7) EUCtss qeqaus- dgcoubj. q.nu sebbGiru 

aoi sec Ibctig- 



us (ajcsa 



dns 



Comment mieux descendre les avions? 

I ) Aona ' su fsuc do , iuqA* 

bT7or;sL* 

3) CiSbc a hgui-a qe qeaceuqie 7«b batoub 

3) KGdanqes 7a aeccrou am. je pib7au boriL bji 

qe qeraiia- 



L'avion s'est ecrase! Que faire? 

7) JLtOnAGS hgula- 

3) Ecorifss-je- 

3) A07SS irue AOTpnie- 

fl ra pjene t^ta 7>attaTi.e - 



3) LGtiiiGs ]"e bfscsxq - 

Que faire avec la radio? 

J) bSTfes dn.sjTG ue ujgicps bjnai 

3) On.IuqA J9 qsrtnraG- 

3) II 8"5£TC q.ncTTTBst jg brucs ant T9 naqyo- 

fl) on qs tgits „onAtTt B9Qto„* 

Pourquoi se faliguer auiant a casser la radio? 

I) cejg jgTaee bjna qs rswba SAaur dns ao3gt 

u.otqouue jg tscont qn sebbsjru s bsxttu- 

3) I9uc doe aoob us tarcGB bgB qsruT-cont 1 aohb 

asduss qn cstt9TU- 

3) hjna aoob sjjss totu' bjna Aona gatcgs qsa 
pattgdea ussis ■ 

4) Aona bonAss agnrst Dnadn,? ctora pgLigdsa 
su cgaagur jg tgqTOi 

Le radio a pris indy avec la radio cassee! 
if I J 9 i,9Tt qs bsuBGL. gn cone qe j.eudru- 
3) Excnaes-AOna' sp qouues jnj qs j.stdsuc- 
3) II u.accebrsi.3 bga su qeaaona qs 30 nigtKa - 



Le radio a pris Indy a cote dc lechelle abaissce. 

I) Deuiguqss jot q.on atsujt cs dtsaj jrsmsur qe 

19 tsqTO*** Epsuep- 

Indy peut monler a lechelle, mats que (aire pour Henry? 

ll II Aons anTAi,g preu* ue a on a su (97 pea bgai 



Une fois en haul de I'cchclle, je suis perdu dans un labyri: 

infcsle dc nazis. 

j) Aons qsAGs ptonAst js pxbjgu gpirgcps 

ssbbsj7u- 

3 > EAT pes jsb ugsTa a 7 Aona bonAss ' 

coiupgf res- jsa ar Aona us boriASS bgai 



BERLIN / AERO PORT 

Je suis a un barrage sur la 1 
j) DTacncGS nu bsn " 
3] on compgrtres ■ ■ " 
3) on cot tombs 5 ■ ■ ■ 
fl] on tedatqss bjn 
pgttgdse ■ 



e de Berlin. Comment passer? 



Tain 



I a Berlin. II y a 



Ires important i 






] ) usages cgpiiG- 

3 1 II fceuae cstrgiUGiuGUf dns Aona jnj Aor 

dnejdns cpoas- 

3) E339AOS qs jnj o^ttTt dnsjdns. cyoas ■ 

4} aou gncodtgbps qgua jg cgtusr qn ctggj astg 

rtubte3B7ouguc 

2 1 W973 aou gn^odtgbps qgua wgtu Kgmb{ re ast» 

sax sucois' u.gAss-Aona baa btra nu 
iS-bgaast aTglcig qgua js cpgresn;, 



Nous sommes a I'aeropori. Oil vais-je a panir d'ici? 

I) p3 aotfTS iusug g jg braes- 

3) IT a 9 uu pfbTgu 707' 97U3T dn.nu sebbsj7i 

3) Aona bonAGS btsuqts qsa pTjiepa bont rs 

SsbbsjTU qgua j.getobotc - 

Comment prendre des tickets pour le Zeppelin? 

7) fcgtjss gn Asuqent qs pjjTsira' 

3 ) Aona sags peaoTU qs bga nig j q , gtdeuj: : 

wgtjca • 

3) Bedgtqss jg 8GCC70U qn cpgpsgn bont ctonASt 
qs j,gtdsuf* 

4) M973 TI a g q.gnpiLGa ttroASua''- 

Que faire avee eel homme qui lit un journal? 

I) £3B9A65 qs jnj bgtTst- 

3) 6r9CGS-AonB g sa qto7cs dnguq aoitb jg 



Commenl prendre ses lickels? 

j) wefces mqJi a asncus qs j.uoiuiug- 

3) [,gaaes s hsuiA- 

3) bjscss h^ula s qr-OTte qs y.ponrais- 

l) S.3Tf sa bgtjsi,'Hsui.A sagc j.younus- 

g) btebgiss-AOfts 3 sdii. atcsi 

p} oearauqes-rni qsa uoimsnGa qs see sutsupB 1 

briTB bsaacs LsbTqetusDi: s IuqA - 

i) LSTrsa bteiiqts jgb ctckgC8 bsx iuqA- 

8 ) Aona Aonqiss benf-efie ifTIT» 6 ^ I sa 

coiufflsuqea cjgATet' bonx. gjiet. bj-na Arcs -- - 

Commenl uliliser les tickets? 

j) nu P° u couaeTj: BgfiAss je Jsn HJSTupsusur* 

5) onicfss j , gstobotc ■ 

3) Vjjss qsua js sebbsiTU- 

^) Douues isa cicjcsfa an dsxqs g 



ZEPPELIN / B1PI.AN 

Je suis dans le biplan. Commenl voler avec ca? 

j) ir X sastf nu jrAts g js pTpjTOCUsdne qs 

ASUT36 3 CS 3fl]SC 

3) Aona ue j.sass boa Afij u as AOfia ssjjoti. 

En.su qiG J.SATOU - 

3) HSCcauiueucBS js bstcis sp btsuss je jTAte bu 
cswba Aonjn - 

Jc suis a bord du Zeppelin. Commenl passer le garde? 
j) Aona boriAss ini qouusi. qsa pjcicspa- 
3 ) on jsa scpspei T C T ' bont nu bsdnef 

3) E3U3 dnoT 1 Aona sjiss qsAOTL coBip3CCi.e- 

4) T.sabsi.6 dns Aona Aona spsa pjeu suftsiue 
an dXiuu33e- 

Je suis a bord du Zeppelin. Que se passe-I-il? 

I) 87 IS COJOUSJ AOaGJ SXLTAG ? I , BGXObOtf * JS 

SG&bsjTU tscoritusi:3 s b^i-Itu- 

5) ij as cstcsTususur; gdaoasl nil tusaasds x,sqyo 
bonx. dns Aona t 9sa T 6S qeWT-fonx- 

3) Aona tstxss urrenx qs ftoOASt nue boxctsi 



Commenl quilter lc Zeppelin? 

j) ir a 3 nue gcusjis sn bjgiouq qn u> 

q.suttes qn ssbbsjTU- 

3) ETI* a,3p3Taas joiadns Aona foniues is 

bsutashg sn mot" 

3) II ant^TC qs cxonAsx. js hkiutasjjs- 

Qu'est-ce qui se trouvc derriere la porte fermee? 
j) pg cspjus qn tgqro - 
3) Aona qsAss A sucicr,' 

Comment cntrer dans la cabine du radio? 

I) II isnf a , SLXsuaex. boot dns js igqio js 

3) ij sqoi.s 73 mnaidns- 

3) II 8iUtT(r dn.asutX biscs dnGjdnea brscsa 

qsua is poi ant js bjsuo' qsua 13 asjjs 

br,TUCTbsjs- 

J'ai reussi a aitirer le radio. Que fairc? 

j) basses g iuqX* 

3) mqX bsne «ijsi Jnadn.s is cspxus qn xsqio- 

3) ij X cx.onAGX.s qca cuoasa TupsLsaasucGa • 



Le radio a capiure Indy, et la radio fonclionnc 
qjas dn.Tj s An dnsjdn, nu 



isqio igiaas luqA bgipii' 



it On.iuqA in 

30X.JTTK. q.TCT" 

3) nsa dns is 



! Je n'ai pas assez de temps. 
joudcenibs sir qsuoxa 
qs jg cgprus- 
5) Qnsuq jg o/nardns a.gcxsjrs' bsaass 9 hglilA* 

3) LgTCsa-jnr qsraguqsi. nus gnrts lunaTdns- 

4 ) coufiunss 3TU3T jfiadn , g cs dns Aona sAss 
saaes qs c ciubs ■ ■ ■ 

Que faire dans la cabine du radio? 
T) oriAiss j-g bjgeatq- 

5) ELSLiGs js bjucs- 



lnfogrames recherche: 
-program me ur PC 
-programmeur sur 68000 ayant 
cl autres langages de programmalion structured. Gros pari 
sur console, borne d'arcadc et CD- 
Pour tout renseigncmenl : lnfogrames 

84 rue du 1er Mars 1943 

69628 Villeurbanne Cedex 

Tfl: (16) 78.03.18.46 

Legend Software recherche programmers ST, Amiga, 
PC, CPC, C64 et graphisles ST, Amiga. Adressez vos 
realisations a Legend Software, Immcuble Germanium 80 
ave des Bultes de Coucsmes 37500 Renncs. Tel: 
99.38.36.38. Auteurs : Contactez-nous. 



Vous aimcz. les images de synthase Amiga! Pixel Party est 
une vide'ocassettc VHS Secam 60 minutes, oil 20 auteurs 
Amigartistes "cxposenl" leurs mcilleures realisations: des- 
sins animes, clips video, animatiques, 2D, 3D, digits... Unc 
hcure de delire audiovisucl, sonorisee par de grands musi- 
ciens sur Atari, Amiga el Mac. Disponible par correspon- 
dence pour 190 francs (port compris) a: editions 
Syllogismc, 14 rue Fermat, 75014 Paris. 

Vends Amiga 500 + cable perile], le tout en excellent etat 
+ 8 jeux originaux + boite de rangement + 3 joysticks + 
revues. Lc tout 4500F (achete en 89). Ben Mhenni Nasih. 
Tel: 45.40.54.59. Paris 14 e avant 21 h. 

Vends Amiga 1000 + monileur 1081 + lecteur extcrne 
A1010 + extension memoirc spirit interne 1 Mo 5 avec 
clock + sidecar A1060 512 Ko -f disquc dur 20 Mo avec 
carle controfeur PC + perfect sound + docs + dos 3.3 et 
workbench 1.3 + logicicls. Le lout etat neuf: J2000 F. Tel: 
42.04.19.45. Pascal Aramburu, 11 rue du Bel-air 92000 
Nanterre. 

Vends originaux pour A500: Populous, Sim City, Les 
Voyagcurs du Temps, Rockstar, Zany Golf: 140 F piece. 4 
jeux pour 560 F, le 5c gratuit. Demander Romainap 19h au 
78.90.27.82 (Chassieu, region lyonnaise). 

Urgent! Vends Amiga 500 + 1084S + second drive + joys- 
tick + logiciels + revues + boite de rangement + accessoi- 
res divers. Mars 90 (facture + garantie). Lc tout: 5500 F. 
Tel : 39.46.78.91 ap 18 h 30. Demander Marc. 

Vends Amiga 500 + ecran couleur + extension 1 Mo + 
disks. Etat neuf, sous garantie: 6000 F. Tel: 43.07.30.63. 

Cherche Contact Amiga. Contactcr Bruno au 91.66.57.43. 

Vends originaux pour Amiga: Full Metal Planet, F 29 
Retaliator, TV Sports Football: 130 F piece on 350 F le 
tout. Demander Jean- Yves au 38.63.17.33 ap 18 h 30 mcrci. 
s'abstenir. 



Le catalogue gratuit des logiciels du Domaine Public pour 
Amiga (Megademos, jeux, ulilitaires et les collections Fish 
et Tbag) est disponible. Les ^changes de DP sont possibles 
ainsi que la diffusion de vos logiciels. Free Distribution, 88 
rue de Sailly, 59390 Toufflers. 

Vends Amiga 500 + monileur couleur 1084 + imprimante 
Seikosha GP500A 80 coloncs + manuels techniques + 50 
jeux + joystick, le tout 5000 F. Tfl; (1) 45.92.38.71. 



Vends monileur Philips SC1425 ou echange contre mo- 
niteur monochrome. Prix a debattre. Patrick Semet au 
45.90.10.26. 

Achete sur Paris monitcur couleur + Atari STE gonfle a 2 
Mo + Metafile 30. Tel: (1) 43.72.64.64 sur repondeur. 

Echange ou vends bas prix (15/disk port compris!) + de 
150 demos (musique, X...) pour Atari ST ct STE. Deman- 
der Frederic Houet, 4 rue Georges Kirsch 51300 Vitry le 
Fran$ois. 

Vends originaux pour Atari: Fighting Bomber (120 F), 
Chase HQ (50 F), Sherman M4 (100 F), B.E.A (70 F), 
Comptes (50 F), Gesfam II (50 F), Sub Battle (50 F). 

Vends Atari 520 STF DF + monileur couleur SC1425 + 60 
jeux et ulilitaires + joysticks + tapis + rcvus: lout TBE 
pour 4000 F! LepSlre Michael, 4 rue Gabriel Pe"ri 59129 
Avesnes-lcs-Aubert. Tel : 27.37.23.97. 

Vends originaux sur 520 ST de 80 a 130 F. Operation 
Woif, Double Dragon, After Burner, Batman (the caped 
crusader), Fire. Demander Fr&Ieric au 30.43.16.18 lc soir. 

Vends Atari 520 STF (SF) + lecteur DF + moniteur 

couleur SC1224 + selecteur de drive + joystick + disquet- 
les. Le tout: 5000 F. Tdl: 30.74.26.09 (Yvclines) ap 18 h. 

Vends pres de 150 demos sur STF-STE: 20 F la disquette 
et port compris. Listc sur simple demandc. Recherche 
soundtracker. Thullier Stcphane, 9 rue Georges Basquin 
59810 Lesquino 

Achete sur Paris Atari Mega ST2 + monileur. Faire offre 
Raphael: (1) 43.72.64.64 (sur repondeur). 

Vends 520 STF gonfle a 1 Mo avec emballage, souris, 
peritel et bouquins (me contacter pour domaines d'interSt): 
2200F. Vends aussi nbreux jeux originaux (avenlures, arca- 
des, simulateurs...). Prix variables. Tel: (1) 42.63.78.14. 

Vends Atari 520 STF + ecran couleur + 56 logiciels + 
souris + 2 joysticks + pislolet Wetphaser + materiel (boi- 
tier...) le tout TBE: 3500 F. Mr Gansel, le pare A, !a Vcr- 
pilliere 38290. Tel: 74.95.51.32. 

L'assembleur: ca vous tente? Je vous propose une methode 
de cours par correspondance ST pour creer voire propre 
jeu d'ici 6 mois. Cedric Javault 38 av Gallilee 94100 St 
Maur. Tel lc week-end : 42.83.50.16. 

Vends 520 STF lecteur DF + monileur couleur + joystick 
+- logiciels + livres et revues (tous les Gen 4! 
(NDLR:! !!!!)). Prix: 4000 F. Tel: 69.96.63.79 (region 
parisienne). 

Vends Atari 1040 STF + monileur mono SM125 + joystick 
+ cable peritel (pour branchement TV). Le lout: 4500 F 
TBE, Marc Legru. TeT : 47.35.41.92 (le soir ou le 
week-end). 

Vends jeux ST: Millenium 2.2, Falcon, 3D Pool, Licence 
to Kill, King of Chicago... a partir de 120 F. Tel: 
47.38.25.90. 

Vends logiciels originaux pour ST ct Amiga (les prix onl 
baisse de moilie!), livres divers (68000, C, True el astu- 
ces...), Disk Dur pour IBM PS/2 et modem Sectrad. Listc 
disponible. Ecrire a Eychenne Frank, 2 rue Lt Andre Jo- 
seph, 83000 Toulon. 



je veux vraiment tout 
savoir sur les jeux micro 

L'ENCYCLOPEDIE 
DES JEUX 

CtNfDATION 4 vous propose la critique de 
l'inte&ralite des jeux ATAPI ST, AMIGA 

et DC. Deft tas d'exclusivite:s, 

des torrents de photos, des cascades 

de couleurs. Un monument ! 

LES JEUX ST, AMIGA ET PC 

ONT DEJA UNE BIBLE: 

CONSERVEZ LA 

3 Je desire recevoir les numeros suivants de 

feneration 4, pour un total de francs. 

ndiquez ci-dessous les numeros de Ceneration 
\ que vous desirez acquerir: 



□ Nl 
DN'S 

□ N'9 

□ NT3 

□ NT7 

□ N"21 
\TTCNTION! 



□ N-2 

□ N"6 
D N-10 

□ N"14 

□ N'18 

□ N°22 



□ N*3 

□ NT 

□ Nil 

□ N"15 
ON-19 

□ N - 23 



□ N - 4 

□ N-8 

□ N'12 

□ N16 

□ N*20 

□ N - 24 



Certains numeros Indiques ici lie sont 
jas encore sortis. Ne commandez que des numeros 
irecedant celui du mois en cours. 

Je choisis: 1 numero vaut 25ff O 

5 numeros: 100 ff 10 numeros: 170ff 

une reliure 65 ff 2 reliures: 130ff O 

Le pack d'enfer vaut 270ff: 11 numeros au 

choix (les indiquer) * 2 reliures O 

Port compris. Cocher le ou 

les cercles dfesires. 

Envoyez votre rtjlement a : PRESSIMAGE 
210, Due du Faubours St Martin 75010 DADIS 




WLLE:. 



CODE.. 



Reglement : Pour l'etranger, voir les 
conditions en page sommaire 
3 Cheque Bancaire □ CCP □ Mandat 



Vends sons synthes sludio: 1-V50-M3R-VFX-YS100, 
2 - B 2 - D X 7 , S, DX7IIFD, 
K1-K5-ESQ1-SQ80-DW8000-DS8-TX81Z-DX11, 21, 27, 
100-CZ-JUNO1.2- D50, D20, 10, 110, 5, MATRIX... 400 
Disks. W30-S550-S330-S50. T61: 06) 61.55.17.11 

Vends pour Atari: Tablette graphiquc format A4: 2000 F, 
moniteur coulcur (elat neuf) : 1600 F, drive Atari double 
taee SF 314 
mat neul + materiel...: 8500 F. Tel: 64.57.62.43 



PC el COMPATIBLES 



Vends T016, PC/XT, DD, couieur EGA + carte EGA Para- 
dise + joystick + souris + jeux et utiiitaires + Basicanime 
+ livres + cadeaux. Prix: 8900 F. Tel: 42.08.64.54. Chris- 
tophe vers 18h. 

Vends originaux pour PC: Vette (150 F), F-19 (200 F), 
Ferrari Formula I (100 F) T Lombard Rally (100 F). Bouta! 
Laurent au 65.66.13.00. 



Cherche personnes sur Paris pour diriger 1 journal. Pour 
tout renseignemenl, tel: (1) 46.87.23.15. Demander Mr 
Guerchon. Si absent, laisser vos coordonnees. 

Cherche attache de presse, si interesscc ecrire a Mr Guer- 
chon Patrick, 301 ave de Fontainebleau 94320 Thiais. 

Cherche secretaire, si interessec ecrire a Mr Guerchon Pa- 
trick, 301 ave de Fontainebleau 94320 Thiais. 

Cherche comptable, si interressc ecrire a Mr Guerchon 
Patrick, 301 ave dc Fontainebleau 94320 Thiais. 

International Freeware Association vous propose gratuite- 
ment son catalogue de Dompubs pour Atari ST el Compa- 

i bli 1 : ■■■'!' '■■':■ ■ >■ ■■ i.: ■ 

prix, faire oi'lYc ■ . . ■ ' ■ i ■ . 

taine. RTC: 27.65.58.11. 

Vends console Sega System (lunettes, pistolet...) + 10 jeux. 
Tous les bests (Golden Axe. Altered Beast...). Le tout cede 
a L500 F. Conlacter le 39.55.32.18. Demander Michael. 

Vends console Nee + 10 jeux + XE1 Pro= Super joystick 
Valeur reelle : 7000 F vendu 4500 F au moins. Vends scpa- 
remenl. Region parisienne. Tel: 34.83.53.41. 

Vends digitaliseur sonore compatible ST-Replay et STOS 
Maestro: 295 F. Tel: 78.41.09.60 (demander Ludovik). 

Vends console Sega garanlie encore 4 mois + 6 jeux| 
(Hang-On, R-Type, Alex Kidd, Lord of the Sword, Rocky, 
Rampage) + 1 manette (speedking): 1200 F (valeur: 2700 
F). Demander Sebaslien au 60.10.42.00. 

Vends CPC 664 + MP2F + AMX Mouse + Disks + boite 
de rangement + livres, joysticks et revues. Tout TBE 1550 
F, Franck au 40.36.24.40. 

Vends moniteur Turn CGA, 4 couleurs parmi 16 Ires peu 
servi, emballage d'originc, valeur + de 4000 F, vendu 2500 
F. Tel: 39.75.77.28 ap 19 h. Pierre Riglet Senle des Petilsi 
jacheres 78670 Villennes s/s. 



LA RUBRIQUE DE L'AVENFOU 



Apres le retour de I'AvenFou avec les guides que vous 
trouvez tons les mois an centre du magazine, voici 
entin son grand retour, avec sa nouvelle rubrique, dons 
la quelle il vous propose utie so luce, des trues et des 
reponses a vos problemes... 
> Comme c'csl la premiere fois, pas de reponses, mass 
1 n'hesitez pas en lui envoyer vos questions. S'il bloque, 
il publiera la question dans la rubrique, et vous pour- 
rez done eutraider vos copains bloques! Vous pouvez 
egalcment envoyer vos trues et solutes a: 

Generation 4 
Rubrique de i'Avenfou 
19 rue Hegesippe Moreau 
75018 Paris 



THE SOLTJCE: I.ES VOYAGEURS DU TEMPS 
(DELPHINE) 

20e siecle 

Au ddbut, il Eaut prendre le seau, examiner l'6chafaudage 
et actionner le bouton rouge (il faut se mettre S cfiie" des 
rnanettes). Dirigez-vous ensuile vers la fene"tre et action- 
nez-la. Vous etcs k 1'intiricur; prenez !e sac en plastique 
qui se trouve daas la poubelle, ouvrez le placard et prenez 
1' insecticide, ouvrez la porte et prenez le petit drapeau qui 
est a vos pieds. Ensuite, utilisez le seau avec le robinet (il 
va se remplir). Utilisez-le sur la porte qui est en face de la 
fenfitre. Allez vers I'autre porte et actionnez le tapis (il 
faut etre bien place). Actionnez ensuite la porte de droite. 
Entrez dans la piece. Utilisez la cle" sur un des placards et 
examinez la machine a ecrire. li y aura un nombre inscrit 
(e'est toujours 40315). Actionnez ensuite le tiroir, prenez la 
liasse de papier, examiner la carte d'etat-raajor et utilisez 
le petit drapeau sur le petit trou. Entrez dans le passage 
secret. IA, examinez le pave" numdrique et actionnez-ie 
rapidement suivant le nombre donne sur la machine 
(actionnez 4, actionnez 0, etc.)- Entrez dans la piece. 
Utilisez les papiers dans l'ouverture de la photo cop ie use, 
actionnez le bouton vert, puis le rouge. L'alarme se declen- 
che. Prenez les papiers et allez vers le cercle blanc qui est 
a voire droile; vous serez alors immediatement teleportes 
au Moyen Age. 

Moyftn At i e 

Dirigez-vous vers les moustiques en prenant garde de ne 
pas tomber dans les marais. Utilisez la bombe insecticide 
sur eux, el ils disparaitront. Avancez en prenant toujours 
garde a ne pas tomber et des que vous voyez un eclat sur 
le sol, examinez-le. C'est le pendentif de Lo-Ann. Plus 
loin, examinez le pied du grand arbre; vous y trouverez 
une corde. Ulilisez-la sur la grande branche. Atlendez et 
prenez les habits de Phomme. Remplissez voire sac en 
plastique d'eau et depechez-vous d'altcr au tableau suivant. 
Arrive a ce tableau, allez a celui qui se trouve en-dessous 
(toujours trfis vile). La, rapprochez-vous assez du loup pour 
qu'il grogne et utilisez le sac sur lui. Remontez au tableau 
d'avant, et allez derriere le chateau; aclionnez le grand 



arbre et examinez le sol (c'est un tout petit poinl en bas a 
droite d'une racine). Allez au bistro, utilisez la piece sur 
l'aubergiste el ressortez. La, allez vers le garde et mon- 
trez-lui le medallion (utiliser medaillon sur garde). II va 
vous inviter chez !e roi. Quand vous en ressortirez, prenez 
la lance du garde, et allez 1 'utiliser sur la soutane (qui est 
accrochee au grand arbre derriere le chateau); vous voila 
habille en moine. Ailez la ou il y avait le loup, et penetrez 
dans le monastere. La, entrez dans la porte de droite 
(ATTENTION: vous devez marcher dans le m£me sens 
que les moines, et vous ne devez pas depasser la ligne qui 
esl au sol). Avancez ensuite vers le uerc supfiricur, il va 
vous demander a boire. Sortez, allez a la porte de gauche 
et prenez la coupe, allez a celle du haul et utilisez la coupe 
sur le lonneau qui est en equilibre sur deux autres. Donnez 
la coupe au pere superieur cl des qu'il se sera dcrould, 
fouillez-le. Utilisez la telecommande sur le meuble (en-des- 
sous de 1'elagere) et ressortez. Reloumez vers les tonneaux 
et montez h. rdchelle. La, utilisez la leidcommande sur le 
tonneau (au-dessus de l'echelle) et rentrez dans le passage 
secret. Allez vers Lo-Ann et examinez le bottler qui se 
trouve a ses pieds; vous trouvez une capsule. Utilisez 
ensuite la carte maenctique dans le lecteur de cartes. Vous 
serez amend au XXXXve siecle. 



XXXXVc siecle 

Des voire arrivee, Lo-Ann disparaitra; ne vous inquietez 
pas. Allez pres des decombres blancs a droite, el exami- 
nez-les. Vous trouverez un chalumcau. Allez au tableau de 
droite. Allez vers les decombres blancs, en haul a gauche, 
et examinez-les ; vous trouverez des fusibles. Actionnez les 
decombres qui sont un peu plus bas, un pcu plus a gauche, 
et actionnez ensuite la plaque d'egout. Dirigez-vous a 
droite et utilisez voire chalumeau sur le robinet (situ6 sur 
un mur). Continuez votre chemin et tuez le Muta-Pieuvre. 
Mettez-vous en face de la camera. Utilisez la lance sur la 
camera. Vous entrez dans la slation. Allez vers le distribu- 
teur de journaux, et examinez le rficup6rateur; i! y a une 
piece. Utilisez-la dans la fente a monnaie; elle redescend. 
Repreoez-la et remettez-la dedans. La, cela va marcher. 
Prenez le m&ro. Arrive" a la station suivante, descendre aux 
toilettes et utilisez vos fusibles sur ceux qui sont a voire 
gauche (la petite armoire). II ne se passe rien. Remontez, 
et la, vous verrez que l e co ntrflleur regarde la lele. Allez 
sur l'escalier roulant (ATTENTION: il faut monter quand 
la femme au guichet est en train de se maquiller). Vous 
vous faites caplurer, et dans la prison, vous utilisez la cle 
sur la grille, vous utilisez la capsule de gaz dans le conduit 
el vous utilisez enfin le journal sur le conduit. Vous aurez 
ensuite droit a une petite histoire animee tres amusantc... et 
vous irez jusqu'a l'an -65000000. 



Cr6tace 

Allez vers Lo-Ann el suivez-la (elle va vous donrter un 
pislolet). La suite ne dependra que de votre agilite au tir. 
En effet, vous devrez tuer une bonne vingtaine de 
Crughons avant que leur chef tue Lo-Ann. Examinez-la 
trois fois puis pointez le medaillon sur elle. Vous vous 



retrouverez plus tard devant le vaisseau. Allez vers le 
Crughon et examinez-Ie. Rentrcz ensuite dans le vaisseau 
(apres done avoir trouve sa carte). Utilisez la carte raagne- 
tique dans la fente qui se situe juste a votre droite sur l'e- 
cran. Actionnez le bottier d' hibernation, prenez le vehement 
et metiez-le sur la camera. Allez ensuite dans le caisson et 
reactionnez-le. Vous aurez droit a une superbe sequence 
animee. Arrive a terre, dirigez-vous juste a droite de la 
porte et attendez. La porte va s'ouvrir; utilisez la capsule 
sur le heros, mais attention, faites-le au dernier moment!!! 
Attendez que les deux Crughons entrent et sortez du vais- 



seau tres rapidement. Dirigez-vous ensuite vers la grosse 
caisse, en bas a gauche (en prenant garde a ne pas heurter 
les Crughons). Vous redevenez visible. Si vous Stes assez 
pres de la caisse, les Crughons ne vous verront pas. 
Actionnez-la et entrez dedans. Votre ordi vous dit la 
mission a accomplir. Explorez le labyrinthe afin de trouver 
la saile de contrflle (tout en bas, au milieu). La, enfrez 
dans la porte, rapprochez-vous de la console et utilisez-la 
avec la carte magnetique. Refaites le chemin en sens 
inverse, mais tournez a gauche a un moment pour arriver 
au sas. Passez la porte et voila, vous avez fini ! 



L'INDIC DE JEROME LANGE 



Suite des astuces de Jerome Lange, commencee dans le 
precedent numero. Mcrci a Lankhor pour ces precieu- 
ses informations. 



II - LA MORT DE JUSTE 

ler fevrier au matin (2e jour) 

7H30: Le corps de Juste est repeche" a l'embarcadere... 



"Pourquoi lui ? Pourquoi ? C'est trop injuste. " 

(Anita) 




7.30 AM: le ler fevrier sur l'embarcadere: 
Regardez ie cadavre de Juste: il a la gorge tranches. 
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Qu'avez-vous remarqu6...? de: 

7 a 8.00 AM: "Juste n'estpas mart noye. On I'a 6g 

dele jeter a I'eau." 

(Chris) 



Pour entrer chez Juste apres sa mort, retrouvez la cle de sa 
maison sur le ponton a l'embarcadere. 

La fenfitre de la maison, bloque"e le premier jour, est 
cassee et ouverte le second. 

Fouillez la nassede Juste (a moitie immergee) a la Plage 
Nord. II s'y trouve entre autres choses, un medaillon. 
Ayant dialogue" auparavant avec Juste, on se souvient avoir 
remarque ce medaillon autour de son cou. Montrez 1'objet 
aux autres personnages: ils confirment qu'il s'agit bicn du 
medaillon de Juste. 



Juste a eertainemertt ete assassine" chez lui, par quel- 
qu'un qui serait passe par la Fenetre (T assassin aurait 
emporte la cle de la maison en partant, puis l'aurait 
perdue plus lard a l'embarcadere). 

Son corps aurait ete porte jusqu'a la plage nord (oil le 
medaillon s'est detache), mis a l'eau et aurait derive" 
ensuite jusqu'a l'embarcadere. 

Ne pas chercher a rester a la plage nord vers 2 heures du 
matin, pendant que le corps y est tranfe're: le meurtrier 
vous y assassinera aussi! 



Pourquui? 

Retour le 31 Janvier au soir: 

Observez la plage nord: 

6.00 PM: "Juste vide ses nasses. Sue et Roy discutent a 50 

metres de la." 



Qu'avez-vous remarque...? de: 

6 a 7.00 PM: "Juste apicht un drole depaquet d'algues 
jaunes..." 

(Sue) 

Posez la meme question a Juste, en argumentant (tabasser 

sans te"moin ou soudoyer), qui repondra: 

"J'aipSche uneperruque blonde. J'ai eupeur. Je I'aijetee. " 

Qu'avez-vous remarque...? de: 

7 a 8.00 PM : "Depuis le bateau, j'ai vu de la fumee s'echap- 
per de la maison de Juste. " 

(Bruce/Anton) 

Se cacher sous le lit, dans la maison de Juste, et observer 

a 7.00 PM: 

"Juste fait brfiler quelque chose dans son poele." 

Qu'avez-vous remarque...? de: 

8 a 9.00 PM: "Juste a changi de place a table quand Chris 
est venu s asseoir a cote de lui. " 

(Maguy) 

1 a 2.00 AM (ler/02): "Je faisais un petit tour et j'ai croise 
Juste derriere chez lui. Quand ilm'a vue, il s'est d&bini." 
(Anita) 



Depuis la decouverte de la perruque, Juste avait peur. 
II fuyait tout le monde, y compris Anita qui semble 
beaucoup I' aimer. 

Cette perruque trouvee dans la mer est un indice sans 
doute compromettant: il l'avait compris, et par crainte 
des consequences, il i'a fait disparaitre. 

II ne I'a certainement pas jctee, mais brulee dans son 
poele. 

La perrure lui a quand meme permis de comprendre 
quelque chose d' important, qui aurait justifie son assas- 
sin at... 

A qui pouvait appartenir cette perruque?... 



3615 GEN4 

MAUPITI ISLAND 

*ITI PUIS ENVOI 

LA RUBRIQUE DES 
AVENTURIERS 

*AVE PUIS ENVOI 



COMMODORE AMIGA 



A500 + EXT 5 1 2K : 4390 F TTC 

A500 + EXT 2MO : 7390 F TTC 
A2000 + ECRAN + EXT 2MO 

+ DISQUE DUR 30MO (28MS) AVEC ROM AUTOBOOT : 16990 F TTC 

POUR LES CONFIGURATIONS NORMALES AMIGA 
PACK CADEAU : 10 DISQUETTES + POCHETTE DOMPUB + IOYSTICK 




\-Si/ 




ATARI ST 



520STE + EXT512K 
520 STE + EXT 2MO : 
MEGA ST 1 +EXT1MO 



3990 F TTC 
4990 F TTC 
8950 F TTC 



POUR LES CONFIGURATIONS NORMALES ATARI 
PACK CADEAU : 10 DISQUETTES + POCHETTE DOMPUB + IOYSTICK 



ET TO JJOURS LES 

DISQUETTES A DES PRIX 

MICRO VIDEO 



Promotions dans la limite 
des stocks disponibles, 
Disponibilite pouvant varier 
suivant les magasins 
renseignez-vous 



MICRO Y/IOECJ 

la passion d'un speciaiistc, la puissance d'une chains. 


8, 
On 


PARIS 

-ue de Valenciennes 75010 Paris 
40.37.92.75/ 40.34.97.80 + 

vert du Mardi an Sainedi de 10H a 19 H 

Metro: Gave de I'Est 1 Gate du Nurd 


BORDEAUX 

3, cours 

Alsace et Lorraine 
33000 Bordeaux 

at 56.44.47.70 


TOURS 

Sl.rueMichclct 
37000 Tours 


HQUUEAU ! 
DAX 

56, Avenue 
4010 Dux 


NANCY 

55, rue des 

leglises 

54000 Nancy 

a S3.37.06.47 


PERPIGNAN 

Grande Brelagne 
66000 Perpignan 

■a 68 34 24 40 


LYON 

11,12 cours 
Arislide Briand 
69300 Caluire 

■b 72.27.14.74 


BRUXELLES 

1050 Bmxelles 
<* 02/648 9074 


D1NAMT 

21 place 

5198-ANHBE 
-f 082/611451 



NOUVEAU 

CONSOLE DE JEUX PORTABLE COULEUR 
LA CONSOLE + 1 CALIFORNIA GAMES + ALIMENTATION SECTEUR + COMLYNX 



LYNX 1 790 TTC 
OFFRE SPECIALE 

CONSOLE LYNX + CALIFORNIA GAMES + ALIMENTATION SECTEUR - 
HOUSSE DE TRANSPORT LYNX 

1 990 F TTC 



BLUE LIGHTNING - 




LES 5 MEILLEURS LOGICIELS DE JEUX SELECTIONNE 
PAR L'EQUIPE DE MICRO VIDEO 

-10 % SUR CES TITRES PENDANT 1 MOIS 



ST 

IVANHOE 

MIDWINTER 

ROCKSTAR 

TENNIS CUP 

MAUPITI ISLAND 



AMIGA 

F29 
ROCKSTAR 

IVANHOE 
TENNIS CUP 

SIM CITY 



LE 

BIDOUILLEUR 
MALADE 




COMMOTRUCS 



SONIC BOOM 

Sous Smartdisk, changez 53 40 en 4E 71 (block 39, off- 
set 160) et 53 79 00 00 49 1 A en 4E 71 4E 71 4E 71 
(block 36, offset 4A) pour obtenir les bombes infinies. 
Si vous voulez des vies infinies, remplacez (en block 62, 
offset 74) 53 38 4B 1 D par 4E 71 4E 71 (joueur 1 ), et (en 
block 62, offset 9C) 53 38 4B 2B par 4E 71 4E 71 (joueur 
2). Castorax vous demande de ne pas recalculer le 
checksum. 



SUPERCARS 

Castorax choisit RICH comme nom et obtient alors 
250000 dollars. 



TENNIS CUP 

Castorax a repris I'idee de Toubab. Sur le disk de sauve- 
garde, en offset 0A du block 02, il a ecrit 64 64 64 64 64 
64 sans recalculer le cheksum. 



ESCAPE FROM THE PLANET OF 
THE ROBOT MONSTERS 

Vous vouliez des credits infinis, Castorax le savait bien. 
En block 1552, offset 1BA, vous voyez la sequence 53 79 
00 04 24 44. Remplacez le 53 par un 52. 



En block 1583, offset 0A2, vous apercevez un 33 FC 00 
09 00 04 24 44. Remplacez le 09 par un 05. Et ne 
recalculez pas le checksum! 



THE UNTOUCHABLES 

Exo7 a tape SOUTHAMPTON GAZETTE, puis il a 
appuyesur F10. 



JUMPING JACKSON 

Vous vouliez des vies infinies, Castorax le savait bien. 
Cherchez 52 39 00 00 ED C7 et remplacez 52 39 par 60 
04. Vous vouliez des cassettes infinies, Castorax le 
savait bien. Cherchez 53 39 00 00 EF 95 puis remplacez 
par 53 39 par 6004. 
Recalculez le checksum. 



PINBALL MAGIC 

Gil38, c'est son pseudo sur le 3615 GEN4, vous indique 

comment obtenir des balles infinies. II vous faut CMON. 

A chaque fois que j'ecris "(/n)", c'est pour vous dire 

d'appuyer sur Return, ok? 

L FLIP 50000 (/n) 

Notons le dernier chiffre donne (nous allons I'appeler 

VALEUR1). 

f 50000 VALEUR1 43F900005FE85369 (/n) 

(Bien sur, il faut remplacer VALEUR1 par sa valeur, ne 

tapez pas VALEUR1 , vous seriez completement stupide). 

Vous obtenez une valeur, que nous appelons VALEUR2 

si ca nous chante. 

Tapons: e VALEUR2 (\n) (Faites attention a ne pas faire 

le stupide). 

Puis: 4EF9000053FO (\n) (\n). 

Enfin: S FLIP 50000 VALEUR1 (\n). 



ATATRUCS 



PINBALL MAGIC 

Je m'a drolement trompe au dernier numero, dites-moi, 
dites-moi! J'a confondu tout plein de trues, et resultal, je 
vous le donne en mille Emile, ca ne marchait pas comme 
il le fallait, idiot que je suis. Y a des jours, j'vous assure, 
mieux vaudrait pas s'lever, allez! 

En fait, pour les vies infinies, il fallait chercher 53 50 66 
00 00 6E pour le remplacer par 4E 71 60 00 00 6E. Tu 
m'excuses, Gillus, tu m'excuses, dis, dis? 

E MOTION 

GTTlus cherchait les vies infinies. Dans 500 ans, il sera 
I'idole d'une troupe d'abrutis conduits par un faux blond 
borgne, car il a entendu des voix lui dire "Gillus, arreste 
tes bestises, va chercher sur I'heure 53 00 6A 04 06 40 
FE 0A pour le bouter par un 4E 71 60 04 06 40 FE 0A. II 



faudroit le faire avec Discpac, un soft bien de chez 
nous!". 



ESCAPE FROM THE PLANET OF 
THE ROBOT MONSTERS 

Arioch, lui, il n'a rien entendu. II a ]uste remplace 53 79 
00 04 1 F CC par 60 04 4E 71 4E 71 . II a gagne les cre- 
dits infinis, il n'en demandait pas plus. Les voix, les abru- 
tis, tout ca, c'est pas son true. 



SPACE ACE 

Toubab a du en avoir assez de se planter dans ce jeu et 
de ne pas pouvoir voir les scenes suivantes. Bon plan 
pour nous! II acherche, et il atrouve: remplacez 53 78 00 
EE par 60 02 00 EE. Merci Toubab! 



TENNIS CUP 

C'est encore lui, c'est encore Toubab. Sur une copie de 
sauvegarde, avec Discpac, piste 00, secteur 03, position 
0A, ecrivez 64 64 64 64 64 64 et ecrivez 64 en position 
25. 



LIVINGSTONE II 

Arioch vous communique le code du 2eme niveau: 
15215. 



RAINBOW ISLAND 

GL vous propose des credits infinis, et j'en profite pour le 
saluer. Tu vas bien? Tu as demenage, finalement? Et les 
etudes? Et le jeu? Et puis comme j'ai la flemme, je le lais- 
se donner son Atatruc: 

"Recherchez et remplacez 90 6D 01 D6 par 4E 71 4E 71 
(14/5/164), 53 6D 01 B8 par 4E 71 4E 71 (14/8/20). 
Comme ces credits ne sont autorises que jusqu'au 
monde 5, il faut changer ca: remplacez B0 7C 00 04 par 
B0 7C00 08(14/7/d6). 

NB: (piste/secteur/offset) sftues sur face ou 1 suivant 
version SF ou DE L'ecran final ne se chargeant bien que 
sur version 2 disks SF. 

Tuyau vital: chaque monstre final peut etre detruit facile- 
ment sans bonus! Oui! Meme le plus dur d'entre eux: le 
vampire! Tactique a suivre: decrire des triangies-rec- 
tangies autour du vampire en faisant a chaque fois 
s'ecrouler l'hypotenusei"C'est a moi, la? 



HEAVY METAL 

Avoir des vies infinies pour I'Abat, c'est tres simple, selon 
Arioch. II faut chercher 53 79 00 00 FE 2E et remplacer 
53 79 par 60 04. Pour le MBT, cherchons 53 79 00 06 4F 
24 et remplagons 53 79 par 60 04. Enfin, pour le FAV, il 
suffit de chercher 53 79 00 00 FE 2E (eh oui, encore lui!) 
pour remplacer 53 79 par 60 04. 






I 



MYSTERY 




Bienvenue 
au Royaume de I 'Et range ! 

Quel pouvoir malefique a 

pouss6 le pare detractions de 

Magic Canyon a fermer ses por- 

tes et a rendu fou son ancien 

proprietaire ? 

Vous en etes I'heritier et devez 

resoudre cette enigme. 

Des effets visuels exception- 

nels, des effets sonores des 

plus sinistres et une intrigue 

infernale ! 

Y survivre est un exploit ! 

Bientot disponible 
sur ST, AMIGA et PC 



F - EN BREF - EN BREF - EN BREF - EN BREF - 

Dans cette nouvelle rubrique, nous vous tiendrons au courant des monies versions de jeux deja testes sur d'autres machines, ainsi que 
de notre avis sur ks jeux, trop rooyens pour avoir un test compki dans fe magazine,.. 



688 ATTACK SUB (ELECTRONIC ARTS/Amiga) esl la 
simulation de sous-marin la plus detaillee et la plus com- 
plete disponible a ce jour, avec en plus de tres beaux gra- 
phemes. 
INTERET: 90% 



ALL TIMES FAVOURITES (ACCOLADE/Amiga/ST) 
est une compilation qui comprend Hardball, Test Drive, 
Mean 18 et deux disques de parcours pour ce jeu de golf ! 
Pour le prix, il faut avouer qu'il y a tie quoi s'amuser! 
INTERET: 85% 



ALL TIMES FAVOURITES (ACCOLADE/PC) est une 
compilation qui comprend Test Drive, Hardball, Mini Pull 
et Apollo IS. Qualre bons jeux pour le prix d'un, voila une 
bonne affaire juste avant les vacances! 
INTERET: 88% 




BLUE ANGELS (ACCOLADE/ Amiga), deja leste" sur PC, 
est encore moins bon sur Amiga, car plus lent. Bref, ce 
simulateur de vol en formation est des plus mediocres. 
INTERET: 39% 




BUGGY BOY (ELITE/Amiga/ST) vient de ressorttr a 
moins de 100F! Que ceux qui ne l'ont pas encore se jellent 
dessus, e'est le meilleur jeu de course automobile sur 
Amiga et ST, el meme s'il est un peu vieux, il est toujours 
aussi bon. 
INTERET: 94% 



CHAMPIONS OF KRYNN (SSI/ Amiga) est le premier 
jeu de r81e AD&D disponible pour Amiga. Par rapport a la 
version PC, les graphismes sont meilleurs, mais ce sont 
surtout ics bruifages qui ajoutenl vraiment quelque chose a 
ce jeu excellent, qui necessite toutefois un mega de 
memoire au minimum ! Le meilleur jeu de la gammc a ce 
jour. 
INTERET: 95% 



CLOUD KINGDOMS (MILLENNIUM/ Amiga) est identi- 
que a la version ST, teslee dans le numero 21, si ce n'est 
que les sons et le scrolling sont meilleurs. La jouabiiile 
n'est helas! pas au rendez-vous, le jeu etant trop difficile. 
INTERET: 78% 



BUDOKAN (ELECTRONIC ARTS/Amiga), teste sur PC, 
est a peine moins beau que la version VGA PC, et toujours 
aussi sympa, avec ses multiples epreuves et ses animations 
magnifiques. 
INTERET: 92% 



DAN DARE 3 (VIRGIN/Amiga/ST) est un shoot'em'up 
base sur la celebre bande dessinee des annees 50. Le jeu 
n'a rien d'original, et n'est pas vraiment bien faif, ni parti- 
culierement beau, avec un scrolling assez moyen. 
INTERET: 56% 




DARK SAT (L0RIC1EL/ST) csl un melange de simulation 
de lank el dc jeii d'arcade. La partie simulalion est bien 
faile, dans le genre de M4 Sherman, mais la partie arcade 
est deplorable! Au final, un jeu qui dc"coil, par manque 
d'originalite et de finition. 
INTERET: 53% 



THUNDERCATS (ELITE/Amiga/ST) est de nouveau 
disponible, pour moins de 100 francs. Cet assez bon jeu dc 
tableau a. 1'avantagc d'etre bicn jouable, et asscz beau. 
INTERET: 70% 



DEFENDER OF THE EARTH (ENIGMA 
VARIATIONS/ Amiga) est un jeu dc superheros, avec une 
bonne realisation, mais une jouabilite lassantc au possible, 
el un manque d'originalite sans cgal ! 
INTERET: 32% 




F29 RETAL1ATOR (OCEAN/ST) est enfin disponible, et 
est encore meilleur que la version Amiga ! Eh oui, il est 
plus rapide, charge plus rapidement, et n'a pas ete victime 
de problcmcs de duplication commc la version Amiga. 
Bref, le Must des simulateurs de vol est enfin la, pour 
ceux qui preferenl Faction prenante au realisme gonflant! 
INTERET: 95% 

GHOSTS & GOBLINS (ELITE/Amiga/ST) est loin d'etre 
la mervetlle que Ton pouvait atlendre. C'est un peu mieux 
que Ghouls & Ghosts, mais on est loin d'avoir un jeu beau 
et jouable. Dommage! 
INTERET: 41% 

GOLD OF THE AMERICAS (SSG/Amiga/ST). Teste sur 
PC il y a quelques mois, ce jeu, dans le genre de Seven 
Cities Of Gold, est assez sympatliique. mSmc s'il n'est pas 
aussi bon que 1 'original dc chez Electronic Arts. 
INTERET: 75% 

GRAVITY (MIRRORSOFT/ST) est identique a la version 
Amiga. Ce jeu, dans le genre d'Elite, est de bonne quality, 
mais ne s'adresse qu'a des joueurs desireux de passer des 
heurcs a comprendre le fbnetionnemenl du jeu, bien trop 
complete. 
INTERET: 66% 

HEAVY METAL (ACCES/ AM/PC) 

Avec deux epreuves sur les trois, trcs mediocres, et la 

derniere juste mediocre, il n'y a pas de quoi s'extasier sur 

ce jeu. Manoeuvrer un lank ou une units' blindec legere, 

e'etait pouriant une bonne idee. On oublie Ires vite... hop, 

c'est deja fait! 

INTERET: 37% 



ESCAPE FROM HELL (ELECTRONIC ARTS/PC) 
prouve qu 'Electronics Aits esl capable du meilleur 
(presque toujours), comme du pire, avec ce logiciel aux 
graphismes vieux de 5 ans, au systeme de jeu nul et lent, 
donnant un jeu ires moyen. A oublier rapidemenl. 
INTERET: 24% 




HERO'S QUEST (SIERRA-ON-LINE/AM) est semblable 
a la version PC graphiquement, mais posscde bien sur une 
musique et des bruitages biens meilleurs. Ce qui est 
peut-Stre le meilleur Sierra a ce jour est helas ! 
partieulicrcment lent sur Amiga, an niveau des 
deplacements du personnage, mais quand on aime, on ne 
compte pas. 
INTERET: 94% 

ITALY 90 (US GOLD/ AM/ST) 

Ce jeu ne Eera pas dale dans les simulations dc football. 
Que voulez-vous, recupfirer la balle dans les seize metres 
et atteindre au minimum (quand ca n'est pas marquer en 
entrant tout simpiement dans les buts) le point de penalty 
adverse tout seul, je n'appelle pas qa du footbali, jeu 
collectif par excellence. Dommage, la realisation etait 
bonne, el la doc tres complete. 
INTERET: 48% 




1VANHOE (OCEAN/Amiga) est aussi beau que sur ST, 
mais avec une musique bien meilleure. A conseiller aux as 
du joystick ! 
INTERET: 90% 

THE KR1STAL (ADDICTIVE/PC/ST), teste" LI y a bien 
longtemps sur Amiga, est un jeu d' arcade/a venture 
fantastique, tres beau, mais un peu complexe, surlout pour 
les personnes ne maTtrisanl pas tres bien la langue anglaise. 
INTERET: 84% 

LEISURE SUIT LARRY 3 (SIERRA-ON-LINE/ Amiga) 
est encore plus drole que ic precedent mais un lantinet plus 
difficile aussi. Graphismes de qualite, avec de bons sons, 
mais en anglais uniquement. 
INTERET: 93% 




MANHUNTER IN SAN FRANCISCO 

(SIERRA-ON-LINE/Amiga) est toujours aussi laid, mais 
egalement aussi prenant que sur PC et ST. Pour ceux qui 
ont aime Manhunler: New- York, et n'ont pas peur de se 
replonger dans un jeu aussi etrange ! 
INTERET": 82% 

MAUPITI ISLAND (LANKHOR/Amiga) est en tout point 
idenlique a la version ST, la version Amiga beneficiant 
bien sflr de bruitages et de musiques de meilleure qualite. 
En fait la vraie nouveaute, e'est que cette version soil si 
rapidement disponible, a la plus grande joie des 
possesseurs d' Amiga. 
INTERET: 97% 




MIDWINTER (RAINBIRD/Amiga) est enfin la, apres 
avoir fait un carton sur ST. Ricn de change pour cette 
version (hormis quelques bruitages bien sflr!), puisque la 
3D est toujours aussi ge"niale et le packaging aussi 
fantastique. Avis aux amateurs ! 
INTERET: 96% 



MIGHT & MAGIC 2 (NEW-WORLD 
COMPUTING/Amiga/PQ est un jeu de rSle bien fait, mais 
qui n'apporte rien de bien neuf dans le genre. Moins bien 
fait que Bard's Tale, il n'est pas plus original ni 
innovateur. On attend mieux de nos jours... 
INTERET: 65% 
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DECISIVE BATTLES OF THE AMERICAN CIVIL 

WAR (SSG/PC) esL encore un wargame, avec malheureu- 
semenl rien de bien interessant. Les scenarios son! classi- 
ques, loul commc les graphismes et le systeme de jeu est 
assez lourd. 

INTERET: 55% 



WORLD CUP SOCCER: ITALIA 90 (VIRGIN/Amiga) 
est encore un jeu de foot, et (oujours le meme refrain ! 
Malgre quelques innovations (vues differentes lorsqu'un 
joueur se presente devant les buts par exemple), ce jeu de 
football n'est toujours pas a la hauteur de Kick Off. Ca 
n'est pourtant pas faule d'essayer. 
INTERET: 46% 




MINDROLL (THALAMUS/Amiga/PC) est un jeu dans le 
genre de Cloud Kingdoms, sorte d' arcade/reflexion. C'est a 
ce titre moins bien fail que le jeu de Millenium, et somme 
loule peu prenant. Bref, un jeu moyen. 
INTERET: 61% 



PIRATES (MICROPROSE/Aniiga), adaptc sur ioules les 
machines du marche, est enfin disponiblc sur Amiga. 11 
faut bien avouer que cctte version est sans aucun doute la 
meilleure de loutes. Tous les graphismes ont ete 
relravailles, de meme pour les bruitages, et au fina! le 
resultal est fantastique. Unc veritable conversion en 
somme ! 
INTERET: 90% 



POWERDROME (ELECTRONIC ARTS/PC) est encore 
plus rapidc que sur Amiga et ST. Cette course de 
vaisscaux spaliaux sur circuits est particulierement 
prenanle. 
INTERET: 90% 



SHINOB1 (VIRGIN/PC) etait deja moyen sur Amiga et 
ST. Sur PC, c'est carrcment catastrophique, puisque le jeu 
est laid et presque trop dur! Dommage. 
INTERET: 53% 



THE THIRD COURIER (ACCOLADE/Amiga/ST), teste 
sur PC, est un jeu d'aventurc / espionnage asscz original, 
et pas trop mal realise, mais heias! pas des plus prenants. 
INTERET: 68% 



TURBO CUP 2 (LORICIEL/PC) est unc version 
amelioree de Turbo Cup pour PC, proposant 2 circuits 
supplemental res, foncfionnant en CGA et EGA. C'est asscz 
laid, surtout au niveau des decors, et Panimation est loin 
d'etre bonne, meme sur un 386 ! Dommage. 
INTERET: 33% 
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NEW 



LES COMPAGNIES 
ETRANGERES 



OCEAN 

Notre preview d'Epic clans le dernier numero a fait beau- 
coup de bruit. Jamais nous n'avions recu autant de cour- 
rier, de coups de telephone el de messages sur minitel 
concernant un jeu! Epic, qui devrait maintenant sortir On 
aout/debut seplembre sur Amiga et ST sera, vous l'avez 
compris, un des softs de 1990. Voici deux nouvelles 
photos, en attendant de pouvoir vous en presenter beaucoup 
plus- 
Shadow Warriors n'cst pas arrive a temps pour etrc teste, 
mais voici quelques photos de la presentation sur Amiga, 
qui est au pixel pret celle de i'arcade! 




DYNAMICS 

Red Barron est un jeu d'action et d'avenlure retracant les 
aventures d'un heros, avialeur durant la Premiere Guerre 
mondialc. Attendons-nous a quelque chose dans le genre de 
Wings. Prcvu pour PC dans un premier temps, puis sur 
Amiga plus tard. 

Rise Of The Dragon sera un jeu d'avenlure, 1c premier de 
Dynamix! Si c'esl aussi beau que David Wolf, ca promel! 
On vous prescnte ces produils dans notre prochain numero. 




THE BATTLE OE BRITAIN CAPTIVANT ET REALISTE 



Selon un pilote de la Seconde Guerre 
Mondiale, participer a un combat entrc 

.' ■ ■ ■ ■ ■■■.:■■ 

dans une niche d'abeilles. 
C'est exactement ce que 
vous ressentez lorsque vous 
jouez avec "Their Finest 
Hour : The Battle of Bri- 
tain". Ce nouveau simula- 
teur de combat aerien 
Lucasfilm Games cloue lit— 
teralement a leur siege tous 
les mordus de simulations 
et les fous de jeux d 'action. 

The Battle of Britain 
possede toutes les caracte- 
ristiques applaudies chez 
Battlehawks 1942, la prece- 
dente simulation aericnne 
de Lucasfilm. 

LEREALISME 
EST CARREMENT 

INCROYABLE 

Des que vous mettez 
les gaz, vous etes frappe 
par le realisme photogra- 
phique des avions, de la 
fumee el du terrain de 
Battle of Britain. 



REVTVEZ VOS 
MEDLLEURS 
EXPLOITS grace: 
AU MAGNETOSCOPE 
INTECRE 

Vous voulez montrer 
a vos copains comment 
z abattu Flying 




plus facile pour vous 
demain. Qui sait - peut-etre 
Vi'i ■ ■ modifierez vous le cours de 

l'histoire ? Et si vous n'aimez 
pas le hasard, The Battle of Britain 
vous permet de changer de camp. 



La meiileure fafon d\ 

la RAF est d'etre arlilleur 
dans la Luftwaffe. 
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devie 

77k Battle of Br 

permet de t 

disquetie vos combats 1 

plus memorables et les 

revivre ensuite en temps 

reel, en acceiere ou image 

par image. 

VIVEZ LE COMBAT 
DES DEUX COTES 

Pilotc de la RAF, combat- 
tez contre la Luftwaffe 
dans votre solide petit Hur- 
ricane ou dans votre legen- 
daire Spitfire. Ou alors, 
testez vo.s competences aux 
commandes de i'ennemi 
jure de Spitfire, le redouta- 
ble Messerschmitt 109. Du 
Stuka hurlant, reduisez 
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haut de 

en poussiere des installations 
Ou encore, volez en tant que pilo 
bombardier ou artilleur dans un J 
kers 88, Donnlei Flying i\:!cii. o 
Hcikel Spade. 

Dc votre sacces an cours de 
chaquc mission, depend le suivani 
diitmisez un commie radar 
aujourd'hui et lout sera 



Disponible sut PC 
Prochainement sur : 
et Amiga 







DISC COMPANY 

L'excellent Ports Of Call ressortira en septembre sur 
Amiga, et arrivera enfin sur PC. Plus d' informations d'ici 



HEWSON 

Le prochain Hewson devrait Stre pour Amiga et ST, 
Future Basketball. C'est du basket-ball, mais avec des 
armes a ramasser pour intervenir plus francliement dans le 
cours du jeu! Brer, on dirait Speedball pour le basket, et 
ce ne sont pas les graptiismes qui vont me faire mentir... 
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Nebulus 2 ne devrait plus trop tarder a sortir sur Amiga et 
ST. La suite du ties fameux jeu d'arcade semble encore 
meilleure, et nous l'atlendons avec grande impatience. 
Scavenger est le nouveau programme de John Philips 
(Nebulus, Eliminator) et il s'agit d'un shoot'cm'up tempo- 
rel ! . Sortie sur Amiga et ST pour fin juillet ! 



SIERRA-ON-LINE 

Si les Sierra ne sont loujours pas disponibies sur ST, ils ne 
devraient vraiment plus tarder, parce que le mois prochain, 
nous serons en mesure de vous presenter les prochains 
Sierra, qui devraieni sortir d'ici la fin de Pannee. On 
compte pouvoir vous montrer Space Quest IV, 
Stepmother Goose, King's Quest V et Hero's Quest H... 





Enfin, en aout viendront Mistaken Warrior, Stratego et 
Altered Destiny sur PC, mais on ne sait encore irop de 
quoi ii s'agit! 



FIREBIRD 

Cela fait maintenant un an que nous vous avons presence 
les premieres photos d'Oriental Games. Le jeu n'est tou- 
jours pas sorti, mais on a des chances de le voir avant 
l'6te, sur Amiga et ST. 




ACCOLADE 

European Challenge arrive sur Amiga ce mois-ci, tout 
comme Hardball 2. Powerboat USA, teste dans notre 
precedent nume"ro sur PC, sera egalement disponible sur 
Amiga et ST d'ici la fin du mois ! Ce sera ensuite le tour 
de Day Of The Viper sur PC, et de Blue Angels sur ST! 
Fin juin, vous aurez droit a Jack Nicklaus Unlimited Golf 
& Course Design sur Amiga ct PC. 

En juillet, de nouveaux litres arrivent avec Search For 
The King et Jack Nicklaus 1990 Champ Courses sur 
PC, ainsi que Bar Games sur Amiga. 





M1NDSCAPE 

Bad Blood, presente dans noire precedent numero en 
mbrique previews, ne sorlira que On mai sur PC, et un peu 
plus tard sur Amiga et ST. Test complel dans notre 
proGhain numero. 

II en est de m£me pour Guns & Butter, le nouveau 
programme de Chris Crawford, completement dans la 
lignee de Balance of Power, el qui a allie l'economie aux 
facteurs poiitiques, sur PC dans un premier temps. 



Combarrgz les 

redoutables ninjas 

at devgngz matt re 

jdes arts martiaux!! 
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1) Combien y a-i-ii tie photos d'ecran 
ir )a boite de Ninja Spirit? 

2) Patmi les 4 noms suivants, lequel 
n'est pas tin art martial? 

- Kendo 

- Ai'kido 

- Ta'i Kuendo 

3) Qui est actuellemenl an cinema le 
/van heios de Kung Fu? 



Renvoyez les reponses el vos 

coordonnecs competes sur 

cartes postales a : 

Generation 4 

Contours Ninja Spirit 

19 rue Hegesippe Moreau 

75018 Paris 



NINJA spirit mm 
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ler prix: 

2e prix : K7 video de 

films de karate 

3e-4e prix: un sweat 

Ninja Spirit 

Et d'auSres supers cadeaux... 

Cdnraurs UB1 SOFT organise 
avec Generation 4. Les gagnanls 

strt tires an sort parrni les 
bonnes reponses. Date limite de 

participation; 31 juiilet 1990. 
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Ultima V devrait etre desormais disponible sur Amiga, 
alors qu'Ultima VI, teste sur PC dans ce numero, sortira 
sur Amiga et ST en novembre. 
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ACTIVISION 

En juillet, nous aurons droi! a Fighter Bomber Advanced 
Mission Disk, premiere disquette de nouveiles missions 
pour Bomber sur Amiga, PC et ST. 16 missions vous atten- 
dant, d'un rendez-vous terroriste en sous-marin a une prise 
d'otage dans un aeroport civil ! 

Fokker sera le prochain jeu de Glynn Williams, le genial 
auteur de 1'excellent Warhead. Cette fois-ci, vous pilotercz 
iui vieux coucou de la Premiere Guerre mondiaie ! 
Bonne nouvelle pour les amateurs de jeux d'arcade, c'esl 
l'equipe de Arc Developments (Forgotten Worlds, Crack 
Down) qui s'occupe de la conversion de Dragon's Breed 
sur Amiga et ST. Ca sortira a la rentree! 
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12 Place de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Bus PC.92 Tel: 42 27 16 00 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h a 20h, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 





THALAMUS 

La compagnie vient d'obtenir la licence de Ford pour une 
simulation de rallyes, entieremcnt en 3D, avec 50 images 
seconde! Nomme Q8, le jeu se deroule sur 3 rallyes tiifTe- 
rents, et donne ioule liberie au joueur qui pilole l'engin! 
Prevu sur Amiga, PC el ST pour dCbut juin. 
Restrictor, jeu fait par Arc, melangeant 3D el sprite, entre 
Outrun et Galaxy Force! 




ELECTRONIC ARTS 

Nombrcux sont les produits prevus chez Electronic Arts 
d'ici les vacances... PGA Tour Golf sera disponible sur 
PC en juin, et est une simulation de golf. Elle devrait 6tre 
d'excellenle quaiilc, puisque le PGA, organisme officicl du 
milieu du golf, supporte le produil. Test complct le mois 
pro chain. 



MICROPROSE 

C'est maintenanl sur, F19 Stealth Fighter devrait sortir 
sur ST puis Amiga au debut de l'ele! Ce simulateur de voi 
a tellement fait parler de lui sur PC qu'on est impatient de 
le voir arrivcr sur ces machines... Les programmeurs 
devraient ensuile s'attaquer a l'adaptation de F15 Strike 
Eagle 2, toujours sur Amiga et ST, mais mieux vaut ne 
pas prevoir pour le moment une date de sortie. 

Normalement, Ml Tank Platoon, 4 d'Or 1990 de la meil- 
leure simulation sur PC, devrait sortir sur Amiga el ST 
pour la fin de l'annee... si tout va bien! 



PLACE, PLACE, PLACE 
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VIRGIN MEGASTORE PARIS 

52/60 Avenue des Champs Elysees 
75008 PARIS 



VIRGIN MEGASTORE MARSEILLE 

75, rue St Ferreol 
13006 MARSEILLE 



OUVERTS TOUS LES JOURS JUSQU'A MINUIT 





SPECTRUM HOLOBYTE MIRRORSOFT 

A10-WARTHOG et Ah -64 A Apache seront ies deux Si vous lisez reguiieremenl Generation 4, vous devez 
prochains simufateurs de vol de Spectrum Holobyle, et savoir que de nombreux produils de Mirrorsoft sont prevus 
pourraient bien sortir d'ici la fin de l'annee sur PC, avec pour cet ete. Normalement, nous les teslerons dans notre 
des versions Amiga et ST pour un peu plus tard ! prochain numero, et presenterons de maniere delaillee ceux 

qui sortiront plus lard... J'ai bien dit normalement! 



PSYGNOSIS 

Anarchy, remake de Defender a la sauce Psygnosts arrive 
tres bientot sur Amiga et ST, avec un scrolling diffcreniiel 
donl vous me direz des nouvelles! 




SULLIVAN BLUTH 

La nouvelle compagnie de Don Bluth, a qui Ton doit deja 
Dragon's Lair: Escape From Singe Castle (qui doit 
sortir prochainement sur ST), vient d'annoncer qu'elle tra- 
vaillait en ce moment meme sur quatre nouveaux projets! 
II y aura d'abord des suites, avec Dragon's Lair: The 
Legend, Dragon's Lair 2: Time Warp et Space Ace 2: 
BorPs Revenge, mais cgalement un nouveau heros dans 
The Sea Beast & Barnacle Bill. lis nous promettenl une 
jouabilite encore meilleure, mais on attend de voir un des 
jeux pour juger si c'esl vrai. 




En attendant (Ten savoir plus, sachez que All Dogs Go To 
Heaven, jeu pour les plus jeunes, base sur le dessin anime 
Charlie Mon Heros sorlira sur Amiga et ST le mois 
prochain. 



A DON BLUTH 
LASER ARCADE GAME 





NEW DEAL 

Vicking est presente en preview! Quant a Darkland, le 
projet avance, nous vous en presenlons d'aillcurs de nou- 
velles photos ce mois-ci. Le but du jeu est tout simplemcnl 
de retrouvcr des morceaux de cristaux. Votre quele vous 
amenera a traverser de nombreux paysages, lous peuples do 
monstres assez hosliles. Regardez, e'est sur ST (en atten- 
dant la version Amiga) et e'est deja tres beau. Quant a Bio 
Shoot, la programmalion est en cours. II s'agit d'un 
shool'cm up en 50 images par seconde, comporlant qualrc 
niveaux. Plus de details ie mois prochain! 





TITUS 

lis sont en retard chez Titus, le test de Fire & Forget II 
est repousse d'un mois, el en ce qui concerne Crazy Cars 
III, rien n'est encore visible. Sur un autre terrain, Titus 
lance ses compilations 16 bits. La premiere d'entrc elles 
comporle trois logiciels et est entiercment dediee au foot- 
ball. Ellc se nomine World Cup Compilation et integre 
LE jeu de football, la reference en la maliere, je veux bien 
sur parier de Kick Off. A 1'approche de la coupe du 
monde, voila une idee qui devrait marcher, d'autant plus 
qu'un Hvret conlenant toute la chronologic des matches sc 
deroulant en Italie est fourni. 



ti**f LES T-SHIRTS GEN 4 SONT 

ARRIVES ! lis sont noirs avec le logo 
Generation 4 dans le dos et le Gen d'or en petit sur 
la poitrine. Trois formats: Petit, moyen et grand. 

65 ff Tun ef 150 ff les 3 + is « port 




LES AUTOCOLLANTS AUSSI ! 

50 cm de long x 15 cm de haut: 10 ff Tunite 
17cm de long x 12cm de haut: 1,50 ff l'unite 



c*t RELIURES 

™ Elles sont vertes et frappees du sigle 

Generation 4. Ces reiiures permettent de ranger 
vorre collection bien au chaud, a 1'abri des trem- 
blements de terre. Elles contiennent environ 10 N°. 

refiure GEM 4i 65 If l'unite (port compris). 




le CD laser des musiques des 

"Voyageurs du temps" 

65 ff r unite (port compris). SUPER !! 



AVEZ-VOUS IA COLLECTION 
COMPLETE DE GEN 4 ?? 

,\ LE PACK D'ENFER ft 

3 N'l □ N - 2 □ N*3 □ N - 4 □ N - 5 O N"6 
3 N - 7 N - 8 O N"9 O N"10 n N - ll □ NT2 
3 N - 13 □ N14 □ N - 15 n NT.6 □ NT7 □ N - 18 
3 N"19 n N'20 O N - 21 D N - 22 O N'23 □ N - 24 
ATTENTION! Certains numeros indiques ici ne 
sont pas encore sortis. Ne commandez que des 
numeros precedant celui du mois en cours. 

U comprendi 2 RELIURES ♦ 11 AMIENS 
NUMEROS AU QKNXi 

jLI\3 If (port compris) 

Une occasion a ne pas manquer.la valeur 
reelle du pack est de 465 ff (port compris). 



3 MANETTES EN UNE SEULE 
<$?& Une souris (solide) + 
** un Track ball (rapide) + 

345 Ff ♦15H do port 

Recommande par le magazine, pratiquetnent 
incassable, c'est l'accessoire indispensable. 




uper ouveau houetfe 



acilc 



1 



Designation 


Qte 


P.U. 


TOTAL 


Attention: 11 existe trois tattles ditterentes 
de Tshirt, indiquez votre choix ci-dessous. 
Petit Ox... Moyen D x... Grand D x... 

Pour le pack du siecle, joindre les numeros choisis. 


-i 1 Tshirt Generation 4 noir 
3 T-shirts 
Grand autocollant □ 
Petit autocollant □ 




80/ 

/165 

10 

1,50 








2. Le Pack du siecle 




270 








3 La rel. GEN 4 D/ CD D 
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Merci d'envoyer votre reglement a l'ordre de 
PRESSIMAGE. 210 Rue du Fbg St Martin 
75010 PARIS, par CCP ou cheque bancaire. 
Etranger : virement bancaire ou cheque 
encaissable S.P. Voir page sommaire 


4 Le Track Ball 3.0 
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INFOGRAMES 

Aucunc nouvelle de Call Of Cthulhu! A croire que le 
projet est an point mort. En revanche, Welltris arrive ! Je 
vous rappclle que e'est le tout nouveau logiciel de j'auteur 
de Tetris el que e'est en 3D. Le jeu est vu du dessus, for- 
mant one cage, et consiste toujours a re"ussir le maximum 
de lignes (en fait, en 3D ces Hgnes correspondent a des 
etages). Mais celte fois-ci, les pieces deseendenl en !on- 
geant les parois de la cage et le jeu consiste a les orienler 
correetement pour qu'elles puisscnt s'inserer dans les 
pieces deja placets. 
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COKTEL VISION 

Deux nouveaux educalifs ce mois-ci, il s'agit de Horizon 
CE1 et Horizon CE2. Destines aux enfants de 7 a 9 ans, 
ces deux logiciels leur proposent d'appronfondir leurs 
connaissances dans quatre maticrcs : les mathemaliques, le 
francais, la geographie et les sciences naturelles. 
Disponibles sur PC. 



MICROIDS 

Tout ce que Ton peut vous dire en attendant le mois 
prochain, e'esf que cette societe prepare activement la suite 
de Grand Prix 500. S'agissant toujours de molos, ce logi- 
ciel sera radicaiement different de son pre"detesseur. Plus 
de details sur ce jeu (et les autres) le mois prochain. 



Je ne peux vraimenf 
plus m'en passer: 
JE ME FAIS PLAISIR 

Je m'abonne 

a 
Generation 



1 ant 11 numeros pour le prix de 9 ! 

En cadeau. Generation 4 vous offre son 

autocoDanl (grand formal) 

France: 225 francs 

Europe: 285 francs 

Deste du monde: 325 francs 

2 ans: 22 numeros pour le prix de 19 ! 

En cadeau, le T- shirt (ou le CD laser des 

musiques des Voyageurs du Temps) 

+ rautocolant grand format 

+ 5 autocolants petit format 

Trance: 475 francs 

Europe: 595 francs 

Deste du monde: 675 francs 

Je choisis: 

1 an 2 ans 

T-shirt O CD laser 

France Europe Monde 

Envoyez votre demande d'abonnement a : 
PRESSIMAGB Abonnement GEN 4 210, 
Due du Faubourg, Saint-Martin 75010 PAPIS 

NOM :.. ,„., 

Prenom : 

ADRESSE : 



vTLLE: 



CODE., 



R&glement : Pour l'etranger, voir les 
conditions en page sommaire 
1 Cheque Bancaire □ CCP □ rlandat 

Si&nature (des parents pour les mineurs) 
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Le magazine 
de 1 6/32 bits 



Le CeBil '90 : Suite 

Debutants : 

Les Imprimantes 

"Canvas" : 

Les couleurs du STE 
Le point sur les 

Extensions Memoire 
ST Replay 4 
Le Minitel 2 

Calamus Font Editor 

AMIGA 

Des fichiers en 1 6 
millions de couleurs ! 

Bidouille : 

Anti-Flicker pas cher 

Quartet 

* L L- . 



la "Nordic Power" 



LE REDACTEUR 3 




TECHNOLOGIES 
AVANCEES 

Le "RISC" IBM J — 
Convention UNIX 90 I K-Spread 4 




tan 

Outline Art 



Bureautique et PAO : 
la nouvelle vague 



BELGIQUE : 180 FB CANADA : 6.95 $C SUISSE : 7.50 FS 



SOUS LES ARCADES 



En definitive, un super jeu aux somptueux graphismes (les 
fonds sont splendides) qui est deja en cours d 'adaptation 
pour nos micros. Devinez chez qui...? Si vous Iisez altenli- 
vement Generation 4, avc 



De chez Mitchell Corp, Pang fait partie de ces ' 
jeux d'arcade prMIegiant la jouabilile el Ic plaisir de jouer, 
plm6l que ia technique et la realisation. Le principe de jeu 
est ires simple : devant parcourir le monde a bofd de voire 
avion, notre personnage doit s'arrther Iors de norobreuses 
eiapes pour reussir Jc challenge qui iui est propose. 
Celui-ci esi toujours du menie ordre, detruire toutes les 
boules rebondissantes se rrovxvant a l'ecran. 
Au debut, seules quelques boules seront presentes raais 
plus ie joueur progressera et plus les difficulties seront 
grandest le nombre de boules augmeritera, et des pla- 
tes-formes (certaines pouvant fitre delruites) deviant le par- 
cours de ces boules apparaitront... Mais le plus grand 
danger provient des boules elles-memes. En effet, si pour 
les detruire suffil de tirer dedans, ces dernieres eclatent 
en se dedoublant et ce, trois fois de suite, la taille des 
boules obfermes dirfiinuant de moilie. Faiies le compte, tine 
seule boule genere huit petites boules. Autre difficulte, le 
rebond est proportionnel a la grosseur de la boule. Je vous 
laisse imaginer dans quelle situation le joueur peut se 
retrouver s'il persiste a tirer sur toutes les boules. L'ecran 
devient vite surcharge^ et c'est ia mort assuree. En fait, la 
tactique est simple : smvre une boule el detruire petit a 
petit toutes les boules qu'elle genfcre sans s'occuper des 
autres. 

Si pour debuter, le jouer dispose d'un seul tir, Ia destruc- 
tion des boules procure de nombreuses armes supplemen- 
taires : double tir, persistence du tir, bouclier prolccleur, 
horloge gelant tout mouvement (sauf !e joueur, bien sur) ; 
l'ecran pendant quelques secondes... 





ULTIMA 4 

Une nouvelle boutique, dediee uniquement aux consoles, 
vient d'ouvrir ses portes. II s'agit d'Ultima Games. 
Si vous allez vous promener du cote de ta place de Clichy, 
allez faire un lour au 21 rue de Turin, el vous y decouvri- 
rez alors un choix assc?. enorme de jeux sur Nee el sur 
Megadrive. Un coin echange vous propose une quaranlaine 
de litres sur Nee el pres d'une vinglaine sur Megadrive, 
ainsi que sur Sega et Nintendo 8 bits. AUendez-vous a une 
grande claque vers la Tin du moi de mai, car ils attendent 
la fameuse console SNK, et vous pourrez alors louer les li- 
tres qui sont disponibles sur cette fameuse machine. L'ac- 
cueil y est chaleureux, et j'y ai mSme vu plusieurs bandes 
dc jeunes squatter les manctles pendant pas mal de temps, 
sans voir les vendeurs s'enerver et les mettre dehors. 
Sympa non? D'autre part, ils n'hesitcnt pas a vous Taire 
des demos de tous les jcux qui vous interesscnt sans aucun 
probleme. De plus, eux, ils vous laissent essayer vous-mfi- 
mes les jcux. One affaire a suivre ! 



NEO-GEO A PARIS! 

Nous vous en parlions le mois dernier en vous precisanl 
que cette machine aurait peu de chance d'etre disponiblc 
en France. C'etait sans compter sur la passion du jeu des 
responsables de la boutique Ultima. A peine est-ellc sortie 
au Japon que ces derniers pensait a ['importer dans noire 
pays. C'cst maintenant chose faite puisquc vous pouvez la 
decouvrir, en cxclusivite, chez Uilima Games. Et si vous lc 
souhaitez, vous pouvez mfimc en acheier une, il vous en 
cofitcra pres de 4000 francs. Sur le plan technique, pcu de 
precision si ce n'est qu'clle renferme un 68000 cadence a 
12 Mhz et un Z80 a 4 Mhz. Pour le reste, la doc en japo- 
nais nc nous a pas permis d'en savoir plus. En revanche, 
une agreable surprise sc presente sous la forme d'unc prise 
peritel permettant de connecter cette console a n'importc 
quelle te"le" ou monileur (nul besoin dc posseder une TV 
NTSC). Au niveau des couteurs, ca fonclionne correctc- 
ment, toutes les teintes rcssortant sans problemes. 
En ce qui concerne !a disponibilitc des sofls, vous devrez 
pour 1'inslanl vous contenler d'un seul jeu. II s'agit de 
Nam 1975, un logicicl sc rapprochant lorlemcnt d'Opcra- 
lion Wolf. II Taut bien avouer que la realisation fait penser 
a un jeu d'arcade : le jeu comporte des sprites enormes et 
1'animation des personnages est exemplairc- Cole graphis- 
mes el bruitages, encore une fois, la comparaison avec un 
jeu d'arcade s'impose. C'est bien simple, il n'y a aucune 
difference notable. Pctile precision, la capaeile de la car- 
touche est dc 46 megas bits (ct non des mCga -octets), ccci 
expliquant en parlie cela ! Mais aussi enorme que cela 
puisse paraTtre, il s'agit d'un lout "petit" jeu, les cartouches 
pouvant altcindre 330 megas ! Bien evidemment, toutc 
cetle debauchc de memoire se paye el il vous faudra 
debourser environ 20(X) francs pour acquerir Nam 1975, les 
prix variant bien sur suivant les cartouches (je n'ose imagi- 
ner le prix d'un jeu de 330 megas). Pour pailier ce proble- 
me, la boutique Ultima envisage d'inslaurer un service dc 
location de cartouches, permettant de democraliser un peu 
plus la diffusion de la console SNK. 

Concernani les nouveautcs. sachez qu'unc quinzaine de li- 
tres devraienl elre disponibles Ires prochainement (sans 
doute avec les vacanccs) parmi lesquels Top Playergolf, 
Magic Road, Riding Hero, Basebali Pro... ct il est prevu 
environ trente litres d'ici la fin dc 1'annee. A suivre! 




IlIBBAlfflSlM 



Lc prochain numero sortira fin juin / debut juillet, et ce sera un numero double pour les 
mois de vacances. Vous y trouverez : 

■ DES CONCOURS ET DES PRIX FABULEUX... 

- LES TESTS DE TOUS LES GRANDS JEUX DE L'ETE. 

- GENERATION, LE RETOUR ^INSPIRATIONS A LA PUISSANCE 10! 

- UN AN APRES LE DOSSIER INDIANA JONES, RETOUR DU CINEMA DANS 

GENERATION 4. 

• TOUS LES PROJETS DES PLUS GRANDS EDITEURS PRESENTES DANS UNE 

RUBRIQUE PREVIEWS INCROYABLE. 




L'AN CORE 

Core, Fequipe de developpeurs a qui Ton doit Rick Dange- 
rous, Skidz, Itnpossamole, Dynamite Dux, Switchblade, 
devient un editeur a part entiere. Des qu'ils auront termi- 
ng Rick Dangerous 2, ils commenceront a ediler leurs 
premiers produits... 



Le fameux construcleur de la PC-Engine, raais aussi de 
CD-Rom, de lecteurs de disquettes et j'en passe, s'attaque 
canfment au marche du jeu, apres avoir rachete 15% des 
parts de Cinemaware ! II est vrai que la compagnie ameri- 
caine developpe en ce moment mgtne 6 produits pour la 
console PC-Engine, dont TV Sports Football, TV Sports 
Basketball... Cinemaware a egalement annonce que son 
premier jeu pour la Megadrive sortirait de"but 91. 



SULLIVAN BLUTH FRAPPE FORT! 

La compagnie de Don Bluth vicnf d'annoncer qu'elle deve- 
lopperait ses titres sur de nouvelles machines. Dragon's 
Lair, Space Ace et Ics autres devraient done apparaftre 
rapidemenl sur FM Towns, sur console NEC (en 
CD-Rom), sur CD-I et, lenez-vous Men, sur Game Boy ! Je 
vois mal comment faire revivre les aventures dc Dirk en 
monochrome, mais s'ils y arrivent, chapeau! 



3615 GEN4 

DEUX CONSOLES NEC A GAGNER, 
OFFERTES PAR SODIPENG! 

TAPEZ *NEC SUR LA PAGE PRINCIPALS. 

(Desoles pour le retard 
du mois dernier...) 



C'ETAIT BAT. 

Le concours B.A.T. qui se passait le mois dernier a la 
Fnac s'esl particulieremenl bien deroule. Les candidats se 
bousculaient pour tenter d'etablir le meilleur score, aide 
par les programmeurs du jeu. De nombreux lots furent 
distributes, dont des jeux mais aussi des journees a 
Aquaboulevard. Les 5 premiers (Merchandise Alexis, 
Hassan Andre, Bob Olivier, Devin Laurent et Pascaud 
Lionel) ont mSme gagne un an d'abonnemenl a Generation 
4. Les veinards... 



'TITUS SOUS X£5 AUPWES 

On sait de sources sures que Fire & Forget 2, que nous 
devrions tester dans notre prochain numero sur Amiga, PC 
et ST sortira sous peu dans les salles d'arcades, au Japon 
umquement dans un premier temps. II s'agil d'une version 
amelioree du jeu micro, et nous esperons pouvoir vous le 
presenter tot ou tard. Bravo a Titus qui devient ie premier 
editeur francais a avoir un jeu edile en salles d'arcades. 





RYTHME EPOUSTOU- 
FLANT - PASSE PAR 
FAITEAU PIXEL PRET- 
JOUABILITESTRATEG!- 
QUE SUPERBE PRECI- 
SION-REEL ET INTENSE 
PLAISIR A JOUER 

KICK OFF 2 ameliore les 
techniques de jeu de KICK 
OFF, gagnant du prix du 
MEILLEUR JEU DE L'ANNEE 
en Grande Bretagne et 
gagnant de prix semblables 
en Europe dont le TILT D'OR 
en France. 

Une foule de nouveaux fac- 
teurs a ete ajoutee a ceux 
qui ont passionne des mii- 
Hers de joueurs dans le 
monde entier : 

- Vision totale du terrain sur 
tout I'ecran avec les joueurs 
et fes marques dans une bonne pro- 
portion. 

- Possibility de 1 a 4 joueurs (ST et 
AMIGA seulement) 

- 2 joueurs en equipe contre I'ordina 
teur ou deux joueurs i'un contre 
I'autre. 

- Des centaines de joueurs, chacun possedant 
une combinaison unique d'attributs et de compe- 
tences ; 

- Rapidite du joystick pour contrfller le dribble, les 
passes, les tirs, des tetes... 

- Possibilrte de changer la direction de la baile 
apres avoir ete lancee par le joueur. 

- 9 types de tir avec controle de leur puissance : 
coups Songs et courts. 

- Selection de I'&juipe a partir d'un groupe de 16 
avec remplacants et choix des tactiques. 

- Matchs en Championnat et en Coupe. 

- Possibility de sauvegarder jusqu'a 10 matchs. 

- Possibilite de revoir, editer et sauver vos meil- 
leurs coups et creer votre "GOLDEN DISC". 

Disponible sur ATARI - AMIGA 
IBM PC - CBM 64 
AMSTRAD 




- Graphismes ; 6 styles et 32 couleurs (Amiga et SI) 

- Possibilite de charger votre propre equipe pour un 
match simple ou pour un Championnat (jusqu'a 4 
equipes peuvent etre mises en place). 

- Chargez votre propre tactique a partir de PLAYER 
MANAGER 

-Cartons jaunes et rouges, 16 differents arbitres, 
regies hors jeu, arret de jeu et une foule de facteurs 
pour creer une atmosphere d'un reel match de football ! 

- Minimum d'un mega byte de memotre sur Amiga et 
Atari seulement. 

- Possibilite par la suite de charger des disques 
edites pour des evenements speciaux : Coupe 
d'Europe ou du Monde. 





fLIMBO'S QUEST 



Void le toul nouveau programme de chez System 3, un jeu 
dans le genre de Rainbow Islands ou de Wonderboy In 
Monsterland, mais bicn plus beau! 

Vous dirigez le petit personnage qu'esl FEimbo, dans sa 
qufite pour delivrer sa fiancee Pearly, capiuree par un 
savant fou. Helas! sur son cheinia, ii devra cviter ou 
affronter les mutants qu'envoie le savant afin de le retar- 
ded En effet, les minutes sont compiles pour Pearly, et il 
vaut mieux ne pas perdre irop dc temps. 
Ce jeu de plate-forme est compose de sept niveaux magni- 
fiques scrollanl horizontalement (avec un scrolling di£f6ren- 
tiel sur Amiga). A chaque niveau, vous devez reconstituer 
le mot de passe permettant d'arriver au niveau suivant, et 
done trouver les monstres connaissant un morceau du mot 
de passe. Eliminez-les, recuperez les parchemins qu'ils lais- 
sent en disparaissant, et une fois le mot entitlement 
reconstiiue, rendez-vous a ia cabane du magicien afin de 
passer de niveau. N'oubliez pas non plus que ce dernier 
peut vous vendre des morceaux du mot, et meme des 
arrnes magiques puissanles el utiles. Comme dans tous les j Flimbo's Quest est un jeu supcrbement realise, particuliere- 
jeux de ce type, vous pourrez trouver des salles secretes menl migrion, et disposanl de tous les ingredients pour en 
receiant d'importants tresors. ' faire un hit dans le genre. 
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TOP 15 
Tons Ordinateurs 

F29 RETALIATOR 1 


IVANHOE 
Ocnar, (ST, Amiga] 


2 


: ITALY 90 US Gold 
(ST, Amiga, PC, Amarad} 


NEW 


: E -MOTION USGcd 
(AiMrad, ST, PC, Amiga} 


3 


- CRACKDOWN 

| L'5 Gold (Amslrod, ST, Amiga] 


4 


■ DRAGON'S BREATH 
| Poloc (ST, Amiga) 


7 


RAINBOW ISLAND 
Ocean (Amstrod, ST, Amiga| 


5 


■ BLACK TIGER US Gold 
| (Amarad, ST, Amiga) 


6 


1 INFESTATION 
| P,ygiaaa, [ST, Amiga) 


15 


• ULTIMATE GOLF 

Gremlin (ST, PC, Amiga) 


9 


L05T PATROL 
Ocean (ST, Amiga) 


a 


, , HEAVY METALUS Gold 
(ST, Araigo, PC, Amslrod) 


NEW 


; CHASE H.Q. 

| Ocnan (Amarad, ST, Amiga) 


13 


: OCEAN BEACH VOLLEY 
| Ocean jAraslrad, ST, Amiga) 


7 


; DOUBLE DRAGON II 


NEW 


NOUVEAUTES 
A SURVEILLER 


Oclan DOW WARRI0RS 


' SECRET DEFENSE 
Delphi ne Cinomalique 


J DYNASTY WARS 


* TIE BREAK 


* SECRET AGENT 




93.42.57.12 

Depuis PARIS 16.93.42.57.12 

MINITEL : 
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MAGASINS MICROMANIA 

A PARIS ET DANS 
LA REGION PARISIENNE 

FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette 

et4. Pass. dB la Reale 

Niveou - 2 ■ Metro el RER Les Hallss 

Tel. 45.08.15.78 

NOUVEAU 

CHAMPS ELY5EES 

Galerie des Champs (Galerie Basse) 
84, av. des Chomps Elysees 

Metro Georges V 

RER Charles de Gaulle- Eloile 

Tel, 42,56.04.13 



Troisieme coup de projceleur sur I'ambitjcux projcl de 
Titus. Une nouvelle fois, nous vous en rappelons le prin- 
cipc. Base aulour d'un programme principal acconipagne" 
d'une premiere disquette de scenario lore de I'achal, Action 
Concept permcitra par la suite aux possesseurs de cc 
programme de tout simplement changer compietement 
d'univers ei done de jcu en ache tans une autre disquette de 
scenario (neuf diflerentes sont prevues). Toas les scenarios 
sonl en 3D isomelrique. 

En France, le premier scenario fourni sera Commando War 
(traile dans les deux precedents Generation 4). En revan- 
che, aux Etats-unis el en Allemagne, !a disquette Fournic 
avec le programme (raitera de la pre"-histoire. Ce sonl ies 
photos que nous vous prcscntons ce mois-ci. Lors dc notre 
premiere rencontre, les graphistes nous ont annonce lour 
intention d'attenucr au maximum l'aspecl (assez g£omelri- 
que) de la 3D isometrique. Aux vues des graphismes 
prdsente's le mois dernier, ils £laient deja sur la bonne voie 
mais cette fois-ci le pari est lotalement gagne\ Un grand 
bravo ! 

Aux dernieres nouvelles, l'equipe de Titus aurail com- 
mence la phase de codage des personnages (caractere. 
resistance, obetssance...). Dans tous les cas, ca s'annoncc 
encore mieux que prevu et nous I'altendons avec une impa- 
tience grandissanie. 








NON STOP 

„ux Champs Elysees 



tJ^Ronswja 



'a 22 h, 



meme 



MICROMANIA au FORUM DES HAUES 
LE PLUS GRAND MAGA5IN D'EUROPE 

specialise en logiciels de jeux. 

135 m 2 deJEUX pour AMSTRAD, ATARI ST, 

AMIGA, SEGA, PC COMPATIBLES, 

Thomson... 

NOUVEAU 

Un super rayon de consoles de jeux: 
PC Engine de NEC, LYNX de Atari, 
GAMEBOY de Nintendo, 
de MEGADRIVE de Sega. 

I FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette ef 4, Passage de la Reale 
Niveau — 2 

Metro et RER Les Halles 
| Tel. 45.08.15.78 

PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, bd Haussmann 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 
Metro Havre-Caumarfin 
Tel. 42.82.58.36 

PRINTEMPS NATION 

2125, Cours de Vincennes - 4° Etage 
75020 PARIS 
Metro RER Nation 
Tel. 43 71 12 41 



MICROMANIA OUVRE UN NOUVEAU 
MAGASIN AUX CHAMPS ELYSEES 

ou vous trouverez tous les derniers logiciels 
pour Atari ST, Amiga, PC, Amstrad, 
et tous les derniers jeux pour consoles : 
GAMEBOY de Nintendo, LYNX de Atari, 
PC Engine de NEC, MEGADRIVE de Sega. 

Pour leter I'ouverture, 
MICROMANIA offre des cadeaux 
dements a tous les clients du 
magasin jusqu'au 30 Juin. 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

GALERIE DES CHAMPS (Galerie Basse) 

84, avenue des Champs Elysees 
Metro Georges V 
RER Charles de Gaulle-Etoile 
Tel. 42.56.04.13 



CENTRE COMMERCIAL 
VELIZY 2 

PRINTEMPS VELIZY 

Niveau 1, Rayon Musique-Microu 

Tel. 34 65 32 91 



CENTRE COMMERCIAL 
VALENTINE 

MAGASIN PRINTEMPS 
13011 Marseille 
Tel. 91.44.00.66 
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LA MANETTE ITU 
QUICKJOY 3 
SUPERCHARGER 



LA MANETTE 

KONIX 

SPEEDKING 




INTERNATIONAL 3D TENNIS 



Apres Great Courts, Tennis Cup, Tie-Break et en attendant Encore plus fou, le jeu oTTre la possibility de participer a 

Great Courts 2, voici un nouveau tennis, realist; par 22 tournois par saison, parmi les 72 proposes, tous clant 

i'equipe ayant produit Microprose Soccer! bas6s sur de vraies donnees, au niveau terrain mais aussi 

Celui-ci, au moins, se demarque ties autres en proposant au niveau dotation en prix ! 

une vue inhabiluelle du terrain et des joueurs, puisqu'il est Ce tennis 6tonnant detr8nera-t-il a son tour Tie-Break, 

cntierement en 3D. Evidemment, les graphismes veetoriels meilleure simulation de tennis depuis ce mois-ci? Reponse 



sont bien moins jolis que ceux de Tennis Cup, mais au 
niveau de l'animation et du re"alisme, il faut avouer que 
e'est quelque chose! 

En dehors de ca, il faut noter qu'il est possible de voir le 
terrain selon 10 vucs differentes, et qu'il est meme possible 
de faire tourner ia camera autour du terrain comme on le 
veut (on peut ainsi placer la camera sous le terrain et 
regarder vers le haui pour un effet fiionnant). 
Cute jeu, e'est assez simple, puisque le joueur se d6piace 
tout seu!, et qu'il se met a clignoter au moment m6me oil 
vous devez frapper la balle. Selon votre timing, vous reus- 
sirez ou non voire coup. Si vous etes au niveau amateur, 
vous ne controlerez aiors que la direction du coup, mais an 
niveau semi-pro, vous pourrez aussi jouer sur la force du 
coup, et finalement, au niveau pro, vous pourrez effectuer 
des lifts et des chops ! 

II est possible de jouer seul (le jeu comporte 64 adversai- 
res classes sur 16 niveaux de jeu) ou a deux, sur herbe, 
terre battue, rev€lement synthetique ou ciment (ce qui 
influence reefiement la jouabilite), et meme de sauvegarder 
une partie a n'importe quel moment. 



le mois prochain. 




CHAMP&BLYfEES 



7 jours/7 ■usqu'^2 h* meme 



I le dimanche 



IMICROMftNlft] 

■-3 06740 CHATEAUNELf TEl 93 42.57.12 
OUVERT 0U LUNDI AU SAMEDI M 8 H A 20 HEURES 



COMPILATIONS 

ACTION D'ENfER 249F 



IPC HITS N^ 225F 

fGREEN BERET 
iGRYSOR 
t-WZZBALL 



NOUVEAUTES 

A NE PAS 
MANQUER* 

j BATMAN CAPED CRUSADER 199F 

! EAGLES RIDER 249F 

FIRE AND FORGET 2 269F 
LE3 VOYflGEURS DU TEMPS 

....LA MENACE 299F 

ITALY 9D 249F 

PINBALL MAGIC 199F 

1 SHINOBI 249F 

, ULTIMA V 299F 

! VOYAGER 199F 



a para 



AUTRES 
NOUVEAUTES* 



■.(JNMA.STF-K 3WF 

•JAN CHALLENGE 1WF 
El ROM THE PI IMIIW 



•IN BALLS SIMULATOR 
■LAYER MANAGES 
SPHERICAL 



MANETTE KONIX 


195F 


MANETTE KONIX 




+CARTE 


295F 


QUICKJOY MS 


199F 


10DISO5T4DF.DD. 


49F 



AUTRES NOUVEAUTES* 



WORLD CUP SOCCER W Z49F 



HIT PARADE 

BOMBER 349F 

BUDOKAN 249F 

DOUBLE DRAGON 2 249F 

DRAKKHEN 339F 

E-MOTION 249F 

FULL METAL PLANET 299F 
INDIANA JONES [AVENTURE] 299F 

INDY 500 249F 

LHX ATTACK CHOPER 399F 

M1 TANK PLATOON 399F 

POPULOUS 249F 

POPULOUS DATA DISC 99F 

STARFLIGHT 2 249F 



BARBARIAN 2 

5TER2I 



COD EN A ME It" 
COLORADO 

Ci >\Qi,i-:ror 

CONQUEST O: 
DAVIDWOLF 39 

DE LUXE PAINT I ENHANCED 
FRANCA IS 9R 



R') STEALTH FIGHT. 
HIGHWAY PATROL2 

LOAD RUNNER 
LOOM 

MIlANKlMIRRORSOETl 
MECII WARRIOR 
NORTH AND SOUTH 



OLT Rl 



POPUP 

POWERBOAT 

POWERDROME 



PE G*RAN«| 
CUR TOUS LE5 



LES VOVAGEURS DU TEMPS 

+ COMPACT DISC 

"LA MENACE" 

299 F 



SHADOW OF THE BEAST 
199 F 



OFFRE SPECIALS 

POUR FETER L'OUVERTURE 
DU MAGASIN MICROMANIA 
CHAMPS ELYSEES 

(Volable dans ioui les rr. aga5 i ni 
correspoidance j Jqu'a^O juin) 

LES GEN D'OR 149F 
LES VAINQUEURS149F 
LES NUMEROS 1 149F 



ACTION D'ENFER 249F 

♦DOUBLE DRAGON + PLATOON 
* CRAZY CARS* DALEY THOMP. 

COMPILATION 1 259F 

♦s1lkworm+double dragon 
-xkno.n+cieminiwing 
LES JUSTICIERS 249F 

-i-DRAGON NINJA+ROBOCOP 
+RAMBO 3 



NOUVEAUTES 


A NE PAS 




MANQUER* 


COMBO RACER 


249F 


DYNASTY WARS 


219F 


FIRE AND FORGET 2 


269F 


FLOOD 


249F 


INTERNATIONAL 3 D TENNIS 


249F 


KLAX 


199F 


LOST PATROL 


249F 


MATRIX MARAUDERS 


249F 


MAUPITI ISLAND 


289F 


NUCLEAR WAR 


249F 


PROJECTYLE 


249F 


SECRET AGENT 


249F 


SECRET DEFENSE.. 




..OPERATION STEALTH 


299F 


SHADOW WARRIORS 


249F 


TIE BREAK 


N.C. 


TOY0TTES 


229F 


VENUS 


199F 



AUTRES 




NOUVEAUTES* 


ALPHA WAVES MENTAL 




BATTLE MASTER 


399F 


BEVERLY HILLS 


IMF 


BLADE WARRIOR 






249F 


CHUCK Y EAGER U 


249F 


IIRAGi IN FLIGHT 


2WF 


EAST V WEST 


24OT 


ESCAPE FROM THE PLAN 




EXTASE 


N.C. 



AUTRES 
NOUVEAUTES* 

"19 STEALTH FIGHTER ZSft 



I.F.LS1 KKSllT LARRY 3 
MIGHT AND MAGIC 2 
POLICE QUEST 2 

POWERBOAT 

STARBLADE 

THEMC: PARK MYSTERY 

HIE THIRD COURIER 

TURRICAN 

ULTIMA V 

WliLLTRJS 

WORLD CTPSOCCER <)<l 

IM SOCCER. CHALL. 



HIT PARADE 

6S8 ATTACK SUB 249F 

BUDOKAN 249F 

CRACKDOWN 249F 

CYBERBALL 199F 

DRAGON'S BREATH 299F 

E-MOTION 249F 

F29 249F 

ITALY 90 249F 

IVANHOE 249F 

MIDWINTER 289F 

PIRATES Z49F 

PLAYER MANAGER 269F 

RAINBOW ISLAND 249F 

SHERMAN M4 249F 

TENNIS CUP 249F 



DAN DARE 3 199 

DELUXE VIDEO 3 785 

DUNGEON MASTERIEXT.) 225 

HULL METAL PLANET 249 

GRAVITY 249 

HAMMERFI5T 249 

IMPOSSAMOLE 199 

INDIANA IONESI A VENTURE) 249 

-INFESTATION 249 

KNIGHTS OF CRYSTALLION 299 

IT CAME FROM THE DESERT 299 

KICK OFF 209 



OCEAN BEACH VOLLEY ] 

OPERATION THUNDKRHOl.r 2 

PINBAIJ. MAGIC I 

POPULOUS 2 

POPULOUSIDATAD1SK) 1 

ROCK STAR (I WAN.) 2 

SIM CITY 2 

SIM CITY TERRAIN ED. 2 

TV SPORT BASKETBALL 2 

ULTIMATE GOLF 2 

WAR HEAD 1 



SONTD' 









OFFRE SPECIALS 

POUR FETER L'OUVERTURE 

DU MAGASIN MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

(Volable dans lous les magasins Micromania 



LES GEN' 

D'OR 

2*9T 149 F 

+ BIOCHALLANGE 

+ RTYPE 

+ VOYAGER 

+ INTERNATIONAL 

KARATE + 



LES 

VAINQUEURS 
099T 149F 

+ FORGOTTEN WORLDS 
+ THUNDERBLADE 
+ TIGER ROAD 

+ LAST DUEL 
4- BUST EROIDS 



LES 
NUMEROS 1 

2A9T 149 F 

+ OPERATION WOLF 
+ AFTER BURNER 

+ DOUBLE DRAGON 

+ BATMAN CAPED 

CRUSADER 



COMPILATION 1 
249 F 

+ SILKWORM 

+ DOUBLE DRAGON 

+ XENON 

+ GEMINI WING 



PREMIER 

COLLECTION 3 

299 F 

+ CYBERNOID 2 

+ ARCHIPELAGOS 

+ QUADRALIEN 

+ BATTLESHIP 



COLLECT. PLATINUM 2 
249 F 

+ IKARI WARRIORS 

+ BUGGY BOY 

+ SPACEHARRIER 

+ BATTLESHIPS + BOMBJACK 

+ LIVE AND LET DIE 

+ THUNDERCATS 

+ BEYOND ICE 



ACTION D'ENFER 
249 F 

+ DOUBLE DRAGON 

+ PLATOOM 

+ CRAZY CARS 

+ DALEY THOMPSON OLYMP. 



LES JUSTICIERS 
249 F 

+ DRAGON NINJA 
+ ROBOCOP 
+ RAMBO 3 



TRIAD 3 
299 F 

- BLOODY MONEY 



LES ACCESSOIRES ST 

10DTSQ3 1/2DF.DD. 99F 

Double prolongaleur de 
Manetic ei souris 
AUijpijri-ur ST Joueurs 
M.ujciiu SPiiLD KING 
M;j"i.-ik- US GOLD 



Man 



:: PRO >l 




CHEETAH MACH1 

CHEETAH 125+ 

QUICKJOY JUNIOR 

QUICKJOY JUNIOR STICK 

QUICKJOY 2 PILOT 



■ ■IMIIIWHUHI 



NOUVEAUTES 

A NE PAS 
MANQUER* 

CA8AL 1991 

COMBO RACEH 1991 

DYNASTY WARS 1991 

F29 2491 

FIRE AND FORGET 2 2691 

FLOOD 2491 

LOST PATROL 2491 

KLAX 1991 

LEISURE SUfT LARRY 3 3991 

SECRET AGENT 1991 
SECRET DEFENSE; 

OPERATION STEALTH 2991 

PROJECTYLE 2491 

SHADOW WARRIORS 1991 

VENUS 1991 

INTERNAT. 3D TENNIS 2491 

INT. SOCCER CHALL 249F 

TIE BREAK N.C. 






AUTRES 




NOUVEAUTES* 


ALPHA WAVES MENTAL 


159V 


BATTLE MASTER 


249F 


BEVERLY HILLS 




BLADE WARRIOR 




BLOCK our 


249 F 


BLUR ANOELS<ACCOL.> 




CHUCK YEAOER' II 


249F 


COSMOS 




CYBERBAI.L 




URAfiON FLIGHT 




DRIV1TM FORCE 




DYTER 07 


240F 


EAST V WEST 




ESC AHi FROM THE PLANET 






N.C. 


F!9 STEALTH l-TUHTER 




EEI>ER 1 TB!N QUEST 




FIRE AND BRIMSTONE 




GHOST AND GOBBLIVS 




HFROES QUEST 


349F 


IMPLRIUM 




RlLUNli GAME SHOW 




MA-TEH MARAUDERS 


24*>F 


PIMIAI.LS SIMULATOR 


use 


POWERBOAT 


■■■■■'•]■ 


ROCK'NROI.L 




.SCKAMRBl.E SPIRITS 


249F 


SKATE OR DIE 


249F 


SKTDZ 




STARBLADF. 


249F 


STAR TRASH 


I99F 


THEME PARK MYSTERY 




TI1EHIIKD COURIER 




TLRRICAN 


249F 


WORLD CUP SOCCER W 


IMF 




JSSS 



QUICKJOY TURBO 99F 

QUICKJOY 3 SUPERCHARGER99F 
QUICKJOY VIJETFIGHTER 149F 
QUICKJOY V SUPERBOARD 199F 
QUICKJOY INFRA ROUGE 399F 



LES VOYAGEURS DU TEMPS 

+ COMPACT DISC 

"LA MENACE" 

249F 



HIT PARADE 

BLACK TIGER 199F 

CHAOS STRIKES BACK 22SF 
(SUITE DUNGEON MASTER] 

CRACK DOWN 199F 

DRAGONS BREATH 299F 

E-MOTION 199F 

HEAVY METAL 199F 

IMPOSSAMOLE 199F 

ITALY 90 249F 

IVANHOE 199F 

MAUPITI ISLAND 289F 

MIDWINTER 279F 

PINBALL MAGIC 199F 

PLAYER MANAGER 269F 

RAINBOW ISLAND 199F 

SIM CITY 299F 

TENNIS CUP 249F 



BATTLF. OF BRITAIN 

CHASE HQ 
COLORADO 
CONQUEROR 

iini U! FDKAGON2 



."..IMPING JACK SON 

KICK OFF 

EICKOFE EXTRA TIME 

LES IN 



IMF 



NEVERMIND 

NINJA SPIRITS 240F 

NTS'! A WARRIORS IMF 

OCEAN BEACH VOLLEY 1 99F 

OPtRAl'tuMii!. NUERBOLT IMF 



P47 
PIPEMAMA 

POPULOUS I DATA 
ROCK STAR (I WA 
SEUCK 

STRYX 
THE STRIDER 
TURBO OUT RUN 
TV SPORT FOOTB. 



249F 



CONSOLES I 

ET JEUX VIDEO PORTABLE 



KlQRgMANJS 



TEL 93.42.5/. 12 



S^^^h'a^^S 



ISEGA MEGADRIVE 1 


890 F 


1+ SPACE HARRIER 2 o« autre jeu equivalent 


II AFTERBURNER 


395F 


RAM BO 3 


395F 


AIR DRIVER 


395F 


SOKOBAN 


395F 


BLUE LIGHTING 


39SF 


SORCERtAN 


395F 




39SF 


SPACE HARRIER 2 


345F 




395F 


SUPER BASkETBAI. 


395F 


FINAL BLOW 




SUPER HANG ON 


395F 


i FORGOTTEN WORLDS 


39SF 


SUPER SHINOBI 


395F 


GHOULS & GHOSTS 


395F 


TATSIIIN 


395F 


GOLDEN AXE 


J9SF 


THUNDERFORCE 2 


395F 


HERZOGSWEI 


395F 


ZOOM 


345F 


NEW ZEALAND STORY 


19St 








NEC PC ENGINE 


1 


390 F 


ATOMIC ROBOT 


§SSf 445F 


NEW ZEALAND STORY 40SF -W5F 


BAR1 BAR] MOTOCYCLE -WSF 44: 


N1NJA WARRIORS 


J9SF 445F 


BASKETBALL 


sSW 4.(51- 


P47 


HSW445F 


M.ODIA 


3SW 345F 


PARANOIA 


4U5F~445F 


BLOODY WOLF 


4J1SF 445F 


PC KID 


i^T 445F 


CIIASE HQ 


435F 4-ISF 


R TYPF. 


J9ST 443F 


CITY HUNTER 


495T 445F 


R TYPE 2 


:W5F"395F 


' CYBER CORE 


49SF 4J5F 


SHINOBI 


-JS5F- 445F 


DUNGEON EXPLORER 


JUSr" '445F 


SON SON 2 


SSSfWF 


F 1 FIGHTER PILOT 


405F 44SF 


SPACE HARRIER 


J48P 395F 


1 Fl TRIPLE BATTLE 


49SF 445F 


SPACE INVADER 


4J)SF- 445F 


1 GALAGAS8 


29#> 245F 


TIGER HELI 


jl»5F 445F 


GOLF BOY 


49FF445K 


TIGER ROAD 


J3Sf445F 


I GIN HEAD 


i95F 44SF 


YIGD.ANTE 


J95F- 29SF 


1 [ HEAVY UNIT 


4J5F 44SF 


VOLLEY BALL 


41»F 445F 


II] KNIGHT RIDER 


4WF445F 


VOLFIBV 


45SF- 445 F 




.IMF use 


WONDF.RBOY IN MUN5T 445F 445F 


|[j MOTOROADER 


I145F 295F 


WORLD COURT TENNIS «5F 39JF 


MR II F.LI 


W9F445F 






GAMEBOY NINTENDO 


790 F 


1 CONSOLE GAMEBOY 


790F 


CONSOLE GAMEBOY 


990F 


[t 1 cable de liaison ) 




( +■ le jeu TETRIS et 1 cable de liaison ) 


TETRIS 








SUPER MARIO LAND 


2WF 


MICKEY MOUSE 


295F 


' TENNIS 


IMF 


NAVY BLUE 


295F 


PINBALL PARTY 


IMF 


NEMESIS 




ALLEYWAY 


295F 


PUZZLE BOY 


295F 


BASEBALL 






295F 


ASMIK WORLD 


295F 


SOLAR STRIKER 


295 F 


| MASTER KARATEKA 


295F 


\.-,\IP!RH KILLER 





V ex mainlenanl 
a'cheter vos ieux __ 



fk 11 1 H- 111 



meme le dimanche 



SEGA 8 BITS 



749 F 



CONSOLE SEGA 749F 

CONSOLE SFGAn- It Pisioletl 10491 

F1STOLEI SEGAI + 3 Jeux l 35W 

P1STOI.ETSEGA 269F 

( :ON TROL M Ilk SEGA I39F 

RAPID FIRE SEGA KI9F 

MANETTE SPFXTALE 145F 
(SPEED KING I 

LUNETTES 3D 309F 

NOUVEAUTES 

BASKETBALL NIGHTMARE ZS5F 

CASINO GAMES 295F 

G .OLD MASTER 29SF 
CYBORG HUNTER 
CAPTAIN 5 



2K5F 



DANGLE 



.L(" AST] 



N.C 



AFTERBURNER 
ALIEN SYNDROME 
ALEX KID/LOST STAR 
ALEX KIDD H.T.V. 
ALESTE POWER STRIKE 
AMERICAN BASEBALL 
BLACK BELT 
BOMBER RAID 
CALIFORNIA GAMES 
CAPTAIN SILVER 
CHOPLIFTER 
FANTASY ZONE 2 
GALAXY FORCE 
GOLVELLIUS 
GREAT BASKETBALL 
KENSEIDEN 
LORDOFTHESWORLD 



HIT PARADE 

ALTERED BEAST 
DOUBLE DRAGON 
DYNAMITE DUX 
GHOSTBUSTERS 
GOLDEN AXE 
RASTAN SAGA 
RTYPE 
SHINOBI 
TENNIS ACE 
THUNDER BLADE 
VIGILANTE 
WONDERBOY 3 
Y'S 



325F 
325F 
325F 
295F 

:i25F 

29SF 
325F 
32SF 
325F 
29SF 
325F 
325F 
395F 



OUTRUN 
OUTRUN 3D 
PHANTASY STAR 
RAMB0 3 
RAMPAGE 
ROCKY 

SHOOTING GAME 
SPACE HARRIER 
TIME SOLDIERS 
WANTED 



WONDERBOY M.L. 
WORLD SOCCER 
ZAXXON 3D 
ZILLION 2 



PRIX EXCEPTIONAL 



) RACER 
FANTASY ZONE I 
GLOBAL DEFENSE 

RESCUE MISSION 



SECKhT COMMAND 
SUPER TENNIS 
TEDDY BOY 
TRANSBOT 
WORLD GRAND PRIX 



ATARI LYNX 



1 790F 



CONSOLE LYNX 1790F 

♦ 4 JEUX 

(Surf, EMX. fool bag, skateboard) 



BLUE Ll 
CALIFORNIA GAMES 
CHIP CHALLENGE 
ELECTRO COP 
GATES OF XHNDACON 



l.»WNi4tt^«ll.'.IJ.I:Ja:H«WW:U'.lffl1 

Voire jeu the: vous dans 48 h' en telephonant an 93.42.57.12. /NOUVEAU • Livraison aaranlie par Colissimo 

• Envoi fe/Dur mtm§ deja_reieplian dete eomranA^orpogtWpQifBWrgMf. (AmNTION^jlepuis Paris a>mposer le 16,93.42.57,12) _ _ ls siM°- 

BON de~C0MMANDE EXPRESS a envoyer a MICROMANIA - B.P. 3 - 06740 CHATEAUNEUF 



lotion oux frais de port et d'embollage 

I cassette D Disk D Total a payer : 

TNFbuKEzT6TRTo l ^lDINATeufiD F^FUxTAM , STi(AD4( 



NOM 
ADRESSE 



PATEZ PAR CARTE BLEUE I INTER BANCAIRE 



Dale d'expiralion — I — Signature : 



D T.Shirt PLAY AGAIN 

M. L. XL ( e nl 0u r„ „ olre » oT H, 

D T.Shirt HIGH SCORE 

M.L. XL. failour.z voir* tail). 

D Mantre MICROMANIA 



VIKINGS 




fi 



ous soases 



par 0din1 



perdusT 




nn^^ 




k 



jeu! Ici point de bui avoue, pas de :■ 



.. II s agit jusle d ecrire la plus belle 
s vikings. Repo 
I' ou Thorwald, vous parlez a 



fm ilB E j 



^i iftSfcjSLg 






lage ou aupres des pretres. 



flWaaoAnwi ' #J 



on porter un present ou i 

;lle-ci remplie, vous 




rafSl 



■r du Nord, Manche, detroit de Gi- 
vigucrez sur 72 fleuves et leur 



cliaude Egypte, ace 
pays (Nouveau Monde, Grocnland, Occident, Afriqi 
Perse...), et visile re/ plus de 200 villes, villages ou abbay 
(Bysance, Pans, Canterbury...). En tout, pres de 5376 lieux 
difl'eVenls. Le jeu compte egalement plus d'un million de 
figurants ; des Vikings, des commercants, des paysans, des 



Si 



Hano i 



Walhalla, paradis des Vi 
iblc excellent avec de tr 
sur Amiga com me sur ST) 




Deja presentd en preview le mois dernier, le test de Thun- 
derStrike est repousse au mois prochain. En attendant, nous 
sommes en mesure de vous en dire plus sur le jeu et de 
vous montrer de nouvelles photos d'ecran (de la version 
PC). 

L'action se deroule au 23e siecle, en 2238 tres exactement, 
et regroupe de tres nombreux pilotes de toutes 
C'est a 1'initiative de la firme MegaCorp Industries qu'ils 
se sont tous r6unis pour un immense combat de gladia- 
teurs. En effet, chacun d'eux doit affronter 1'ordinateur 
dans un combat singulier, le theatre des operations ressem- 
blant a une arene. Chaque combattant a le choix de son 
vaisseau parmi les cinq proposes (tous de la classe Thun- 
derStrike) possedant chacun des caracteristiques differentes. 
Certains disposent d'un meilleur coefficient d'acc&eration, 
d'autres d'une maniabilite" accrue... Une fois son appareil 
choisi, les regies sont simples : preserver ses installations 
des avions t&ecommandes ennemis et dfitruire )es genfira- 
teurs adverses (tant qu'ils seront active's, ces derniers en- 
verront des avions). Le nombre de chacune de ces 
constructions est indique' en bas de l'ecran en rouge. Atten- 
tion, ces avions benfificient des derniers progres techniques 
en matiere d'armement. Hormis vos installations, ils n'hesi- 
teront pas a vous attaquer afin de vous empecher d'attein- 
dre les generateurs. Veillez a maintenir 1'energie de vos 
boucliers sinon c'est la mort! 

Des qu'un avion se trouve au-dessus d'une de vos installa- 
tions, il essaiera de la desactiver. Pour Ten empecher, vous 
devez le rejoindre et le detruire en moins de quinze secon- 
des. Une fois que vous avez "nettoyfi" une zone, vous pas- 
sez au niveau suivant, ou plutot a 1'arene suivante, toutes 
caractensees par un relief different. C'est 6galement l'oc- 
casion pour vous d'equiper votre vaisseau de nouvelles 
armes, leur puissance variant suivant votre prestation. Mais 
attention, c'est aussi valable dans l'autre sens. En effet, si 
toutes vos installations ont 6t& d&ruites, votre vaisseau 
perd certaines de ses armes ou de ses spe"cifi£es. Autre 
moyen de se procurer des armes supplementaires, ramasser 
les pastilles laissees par les vaisseaux ennemis detruits. 
Certaines apportent un surcrott de puissance, d'autres vous 
permettent de recuperer plus vite de 1'energie, d'autres en- 
core vous octroient un double-tir... Pour vous reperer dans 
1'aire de jeu, un scanner present a la droite de l'dcran vous 
indique, par l'intermediaire de points jaunes, {'emplacement 
de vos adversaires et, via des points bleutes, les avions po- 
sitionnes sur une de vos --— - 




MILLENNIUM 

Amiga / PC / ST 
Juin 





Derniere difficulte, TAudimat! Eh oui, vos combats sont 
retransmis en direct sur ic reseau televise 23 ct lc score 
d'ecoute depend cssentiellement de vous. Si Taction se 
revele insipide, les spectateurs auront t6t fait de zapper sur 
une autre chaine. En revanche, plus le combat est apre, 
Taction soutenue et le suspens present, plus le laux d'au- 
dience grimpe en fleche. 

Sur le plan dc la realisation, la version PC est exception- 
nelle avec de superbes graphismes (pour de la 3D, 
j'entends) en VGA et une animation fantastique (sur un 
386 bien stir !). Un nouveau palier pour les jeux en 3D est 
sans aucun doute franchi ! Le vaisseau se manie a la souris 
et repond parfaitement. La camera etanl placee a Tarriere 
de cehii-ci, les effels sont garantis. Je vous assure que <ja 
decoiffe ! Les versions Amiga et ST devraient suivre de 
tres pres. Les programmeurs travaillent actuellement dessus 
pour obtenir un resultat le plus proche possible de la ver- 
sion PC. Test complet et comparatif ie mois prochain! 





tixplorez les plus grandes vilies du 
monde a la poursuite des malfrats les 
ilus recherches de la planete! Aftrapez > 
'Atlas de Poche, meilleure source 
d'informatians pour un policier 
comme vous, des qu'un des 
1000 indices geographi- 
ques et culiurels vous echap 
pe... Capturez les membra; 
du gang CARMEN; le commissa- 
riat Interpol vous le rendra des I 
ievous detiendrez le mandatd'ai 
bon suspectetquevous saurez Id o 
a cache son trescr. Testez vos 
■maissancesenfamilleouenlreamis! 
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ZAC DE MOUSEQUETTE, 

06740 CHATEAUNEUF OE GRASSE. 

TEL: (1) 43350675 






Les courses d 'automobiles n'ont pas fini d'inspirer les edi- 
teurs, et le tout dernier a avoir c£der se norame Minscape. 
Arrivanl apres les autres, ce lout nouveau logiciel reprend 
les differents aspects ayant fait le succes des Hard Drivin 
ou autre Indianapolis 500. En effet, le premier circuit 
propost; ressemble comme deux gouttes d'eau a celui 
d'Hard Drivin, dans le trace et dans 1'emplacement des 
decors. Pour ce qui se rapproche d'lndianapolis 500, on 
retrouve 1' option magne"toscope permettant de revoir tout 
ou partie de votre course. 

Avant de pouvoir vous retrouver sur le circuit, il faut 
auparavant choisir votre v^hiculc parmi plusieurs modeles 
tous plus puissants les uns que les autres (Lambhorgini, 
Ferrari, Corvette..). Une fois votre voiture selectionnee, 
vous vous reirouvez aux commandes et cette fois-ci, le jeu 
vous fait irremediablement penser a Test Drive. En fait, ce 
n'est pas pour rien que Ton retrouve pratiquemenl le meme 
tableau de bord, il s'agit des memes programmeurs (rassu- 
rez-vous, il en est tout autrement pour Panimation). 
Une fois la premiere enclenchee, votre vehicule demarre et 
le paysage commence a defiler. Malgre" l'extreme sensibiii- 
te du volant, rester sur la route s'avere assez simple (tout 
est relatif !). Encore une fois, les obstacles rencontres sem- 
blent provenir tout droit d'Hard Drivin avec un tremplin, 
un pont, un looping... En revanche, Skid Marks comporte 
un plus, ce son! les differentes vues en camera de votre 
voiture: vue arriere, de cdte, d'helicoptere... A noter aussi 
qu'il est possible, au cas ou le trace vous deplairait, de sc 
construire soi-meme un circuit avec le "Track Editor". 
Dans la version finale, d'autres options devraient etre im- 
plantees telles d'autres vues camera, la possibility d'avoir 
du trafic ou non, un nombre de circuits plus important, 
d'autres £16ments de decor (tunnel par exemple), une possi- 
bility de competition via un championnat... 
Sur le plan de la realisation, cela s'annonce excellent avec 
de bons graphismes et une superbe animation (tres smooth) 
meme si elle n'atteint pas la celerite d'lndianapolis 500. 
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L'equipe d'Anita Sinclair, a la base de The Pawn, Guild 
Of Thieves, Jinxter, Corruption ou Fish iravaillait depuis 
deux ans a un nouveau type de jeux d'aventure! Le 
premier jeu arrive enfin, entoure" de bien des mysteres... 
Si le principe est encore un peu secret, quelques informa- 
tions ont tout de meme filtre ca et la, comme le fait que le 
jeu soit base sur un systeme de fenStre tres proche du 
Gem. Anita Sinclair dit d'ailleurs du nouveau systeme que 
cela se rapproche un peu des Cinemaware. La principals 
innovation, qui va rejouir ceux qui ne sont pas des fans de 
jeux d'aventure avec interpreteur, est qu'il n'y a plus rien 
a taper au clavier. Le jeu se controle entierement a la 
souris, par l'interm6diaire de menus, ou en cliquant a l'e- 
cran. Toujours micux pour les debutants en matiere de jeux 
d'aventure, Wonderland s'occupe de tracer les plans, et 
vous aide lorsque vous fitre coined. 

Le scenario est simple, mais devastateur, car base sur les 
deux livres du genial Lewis Caroll: Alice au Pays des 
merveilles et De T'autre cdi& du miroir. Non, je ne parie pas 
des bouquins de la Bibliotheque rose, mais bel et bien de 
ces deux contes decrivant les moeurs et les coutumes de 
l'Angleterre de la Belle Epoque, et contenant cntre autres 
des demonstrations mathematiques (si vous ne connaissez 
que la version Disney, iisez d'urgence les versions origina- 
les de ces chefs-d'oeuvre). 

C6te graphisme, e'est encore plus beau qu'avant, mais il y 
a maintenant plus de 100 images plein ecran pour les lieux 
(la oil The Pawn en comptait 25), dont certaines sont 
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Inspire du krach boursier survenu en 
octobre 87, Raiders va 6tre l'occasion 
pour les invesu'sseurs en herbe de s'ini- 
tier aux m£canismes financiers. Hentant 
d'une somme de 100 000 francs, votre 
but sera de conslituer un poriefeuille de 
titres et de le faire fruclifier. Pour cela, 
deux marches s 'off rent a vous: le mar- 
che" au comptant et le marche a terrae. 
Le premier autorisant les operations d'a- 
chats et de ventes a paiement irnrnediat 
et le second les operations a paiement 
difKre\ Pour eclaicir les cboses, sachez 
qu'il est possible d'acheter ou de ven- 
dre, et 6tant dfibite" ou crfidite" !e lende- 
main (la semaine suivante dans Raiders), 
c'est le march€ au comptant, et qu'il est 
possible d'acheter ou de vendre des li- 
tres et de les payer ou d'etre paye" ult6- 
rieurement (le dernier jeudi du mois), 
done de sp^culer. 

Pour des raisons de simplicite, le logi- 
ciel s'en tiendra a ces deux marches et 
aux actions, laissant de cote" les obliga- 
tions. 

Le nombre de societes cotees en Bourse 
est de 150, ^parties en 8 secteurs d'ac- 




iivit^s: "Biens de consommation", 
"Constnictions", "Services publics"... 
Afin d'inveslir au meilleur risque, des 
informations sonl disponibles sur chaque 
societe et evoluent chaque semaine en 
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fonction de la politique et de 1'economie 
mondiale. Ces infos sont de deux types : 
ecrites (dans la Corbeille, Journal bour- 
sier), ou parlees (presentees par un jour- 
naliste TV). En etudiant minutieusemenl 
toutes ces revelations et en tenant com- 
pte des rumeurs, a vous de prendre des 
parts dans tel ou iel secteur d'activite". 
On retrouve toutes ies regies en vigueur 
au palais Brongniart: ies frais d'achat et 
de vente sont ceux du marche francais, 
de me'me pour les impfits... Sur le plan 
de la realisation, Raiders bfineTicie des 
meileurs graphismes connus pour un io- 
giciel de ce genre et bien sur de la fa- 
meuse synthese vocale "made in 
Lankhor". C'est ainsi qu'en ciiquant sur 
n'importe quelle icone, une voix synthe- 
tique vous expliquera en detail a quoi 
elle se rapporte. 11 est possible de jouer 
a quatre simultanement et de definir 
soi-mfime la fin de partie : atteindre une 
somme d'argenl donnde ou fixer la date 
de t'ultime operation financiere. Test 
complet le mois prochain! (si tout va 
bien ! !) 
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Bien apes le passage de la Deuxieme Ombi 
que les dragons regnaierit sur le ci ' 
maintes eloiics brillaient, debuia 1: 
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L'eCfel de surprise a joue a fond! N'ayant jamais entendu 
parler de ce logiciel auparavanl, son arrivee a la redaction 
ne declencha aucun mouvement d'enthousiasme, pour ne 
pas dire plus. Vu les precedents jeux de boxe sur ordina- 
teur (excepte Low Blow), cette reaction se comprenait fori 
bien. Eh bien, sachez que nous nous etions trompes sur- 
toute la ligne et les premieres images du jeu furent accom- 
pagnees d'un silence total, tellement la decouverte et 
l'emerveillcment etaient grands. 4D Boxing est tout simple- 
ment fantastique ! 

Entierement en 3D (malgre le litre), l'ecran se compose de 
deux combattanls et d'un ring, rien de plus. Cette "pauvre- 
te"" des graphismes (voulues bien evidemment) autorise une 
fluidite des gestes et une richesse dans les coups de boxe 
encore inegalee. En effet, ce qui frappe le plus, e'est le 
rcalisme du jeu. Les personnages sont constamment en 




mouvcment, sautillanl sur place, dandinant dc la tete el 
reajustant sans cesse leur garde. Apres quelques minutes de 
jeu, on s'apercoit que tous les coups du noble art sont pos- 
sibles: directs, crochets, uppercuts... II est egalement possi- 
ble de tourner autour de son adversaire, de feinter et 
d'esquiver les coups. Mais je le repete, le plus impression- 
nant provient de 1'animation des personnages. En eft'et, 4D 
Boxing est sans aucun doute le logiciel se rapprochant le 
plus des rnouvements humains. Je vous assure que je ne 
piaisanle pas ! 11 faut voir un des combattants encaisser un 
direct en pleine figure, celle-ci virevoltant sous la puissan- 
ce du coup. On s'y croirait! 

De meme lors d'un K.O., le boxeur s'ecroule sur le ring 
de lout son poids pour terminer le nez sur le sol ou les 
bras en croix. 
Autre particularity le logiciel posscde de nombreuses vues, 



la plus impressionnante vous placant a la place d'un des 
combattants. A partir de ce moment, vous voyez votre ad- 
versaire juste devant vous ainsi que le mouvement de vos 
poings. Si vous vous retrouvcz au tapis, vous verrez alors 
les cordes et votre opposant au-dessus de vous, vous com- 
templant de toute sa hauteur. Une autre vue permet de 
visualiser ies deux boxeurs simultanement a l'ecran, chacun 
dans une fend tie distincte. 

Esperons que dans sa version finale (que nous attendons 
avec une vive impatience!), le logiciel autorisera le jeu a 
deux joueurs, comme il est prevu! En un mot, extraordi- 
naire! 
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INTERNATIONAL 3D TENNIS REALISE PAR SENSIBLE SOFTWARE/PALACE, EST 

| UNE SIMULATION DE TENNIS REVOLUTIONNAIRE. L'UTILISATION INNOVATRICE | 

DES GRAPHEMES VECTORIELS DONNE AU JEU UNE JOUABILITE JAMAIS 

ATTEINTE ET UN NOMBRE D'OPTIONS SANS PRECEDENT. 




• Systeme d'anfmatlon fantastlque en 3D et en temps reel, 

• 4 nhreaux de jeu - amateur, semi-pro, pro et as. 

• Cnolx tie Tangle de vue a partir de 10 cameras piacees 
autqur du court. Le cholx est Inflni sur ST et Amiga" 

• Apprenez a jouerlifteou chopped 

• Veritable controle de la direction de vos coups. 

• lou2joueurs. 

• Possibility desauvegarderie jeu. 

• 64 adversalres programmes classes en 16 niveaux de Jen. 



• 72 tournols proposes, tous bases sur les grand rencontres 
du tennis mondial (surface, dotations en prix). 

• 4 surfaces de court -herbe, terre battue, syntii; 
ciment-qul Influent reellement sur le style 

• images dlgltalisees (St et Amiga). 

• Voix dlgltalisees du juge arbitre de Wri 
Amiga). 

• Possibility de partlcSpar a 22 ti u 
mellleurs jouers mondial 



• C64 • C64 DISK • SPECTRUM • AMSTRAD • AMSTI 
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SPECIAL OCEAN 

Apres quelques problemes dus a des retards a ecu mules sur des pruduils comme lvnnhoe, F29 

Retaliator ou Lost Patrol, Ocean revele enfin ses premiers produits de 1990. 

Apres Epk le imiis dernier, dont ni le facteur ni la standardistc ne se sont encore remis, 

et en attendant Total Recall (base sur le mega film de Paul Verhoeven) et Navy Seals 

(film avec Tom Cruise) pour la rentree, void quelques projets en eours de realisation. 

D'autres encore doivent rester secrets pour le moment, mais comptez sur nous pour vous en 

informer au plus vite! 








Battle Command, e'est le loul nouveau programme de la 
c&ebre equips tie Realtime, les conccpleurs du non moins 
eelebre Carrier Command. 

Dans ce jeu, vous contrfllcz un lank futuriste Ires perf.ee- 
lionne 1 , et qui peut dtre equipfi de bombes, missiles, mor- 
tiers, etc. Le jeu se contrdle a nouveau uniquement par 
i'interm^diaire de nombreuses ic6nes qui permettent de 
faire des actions complexes asscz rapidement! 
La 3D esl encore plus impressionnante que dans Carrier 
Command, puisque les decors sont bicn plus fouiiles ei 
precis. La strategic est moins imponanle, le jeu etant plus 
base sur les combats que sur une veritable tactique, d'au- 
lanl plus que vous files seul conlre loute une armce de 
blinders ennemis. Mais il n'y a pas que des blindes, puisque 
vous devrez egalement t'aire face a des forces aeriennes, 
comme des avions et des belicopleres. 
La seule strategic reelle est pre"sentc en raison des collines 
et du systeme radar. Un ennemi planque dcrriere une col- 
linc nc recoil pas voire echo radar, ct inversement. Cela 
veut dire qu'il est tout a fail possible de lendre des 
pieges... ou de tomber dans ceux de 1 'ennemi! En plus, le 
radar n'indique que les cibles se situant devant vous, ce 
qui n'arrange rien. 




Vous disposez de nombreuses vues exterieures, a parlir 
desquelles il est possible de faire un zoom avant ou arriere 
sur Ie terrain, ce qui permel bien des visions du jeu possi- 
ble. 

Le jeu comporte plusieurs missions differentes, chacune se 
deroulant dans un decor a part entiere (attaque d'un com- 
plete industriel, d'un port militairc...), ct pouvant Sire 
jouee de jour ou de nuit ! 

Ce qui est agreable lorsquc Ton jouc a Haille Command, 
c'est que Ton a vraimeni ['impression d'avoir affaire a des 
ennemis intelligents. Ainsi, si un tank vous tonce dessus au 
tout debut, apres 1'avoir louche deux Cois, il sera plus pru- 
dent. Touchez-le une nouvellc tois, et le voila qui fuit en 
zigzagant pour eviler vos tirs, qui passe derriere une col- 
line, ou qui plonge dans un bois pour se mettre a l'abri de 
votre feu! 
La versi 
impress: 
la vers: 
rapide ! 

Au final, Battle Command, c'est un peu plus que Carrier 
Command sur terre, et si ie jeu a garde bon nombre d'in- 
gredients du premier, il apporte bien des nouveautis qui en 
font un nouveau hit en puissance. 
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ion PC que nous avons vue est evidemment la plus 
ionnante, la 3D etant particulierement fluide, mais 
on ST est lout de meme cxcellente, car aussi 
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ROBOCOP 
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Robocop 2, le film, sortira d'ici la fin de I'anncc sur nos 
ccrans. Realise par Irvin Kershner, le specialist des suites 
(on lui doit L'Empire confre-allaque), 1c scenario a 6tc 
ecrit par Frank Miller, Phomme qui redonna vie a Batman ! 
On pent done en allendre beaucoup dc choses, surtout que 
Ton sail de"ja qu'il y a un second Robocop dans le film, 
d'oii son nom... 

Robocop 2, le jeu, c'esl 1'occasion pour Ocean de prolon- 
ger l'incroyablc succes du premier jeu, loujours classe 
parmi les K) meillcures ventes de jeux depuis sa soriie il y 
a bien longlemps ! 

Le jeu reprend !e principe general du premier au niveau 
des phases d'arcade. Bien sur T le jeu est plus beau, mieux 
fait, et comporle un cflte aventurc plus poussc". En eftet, il 
faudra parfois uliliser des objeis pour reussir a passer cer- 
tains obstacles... 

II y a loujours des phases de reflexion entre chaque niveau, 
mais elles sont une nouvelle fois mieux realisccs et plus 
interessan!es. 

Voila, e'e'tait un premier appercu de ce que devraii Stre 
Robocop 2, mais soyez sur que nous vous en rcparlcrons 
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Billy The Kid, c'est le tout nouvcau programme de 
l'equipe de Level 9, les auteurs de Knight Ore, Gnome 
Ranger ou Ingrid's Back. Un nouveau jeu d'aventure lex- 
tuei? Pas du tout, Level 9 a change de cap, et donne main- 
tenant dans des jeux plus proches des Cinemaware. 
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Dans Billy The Kid, vous pouvez jouer le r&le soil de 
Billy The Kid, soil du sherif Pat Garret. II sera meme pos- 
sible de jouer a deux en "linkant" deux ordinateurs, et 
chacun assumera 1'un des deux roles ! 
Le jeu en lui-meme est un melange de divers jeux. Sur une 
carte animee g6nerale de la region, vous choisissez le lieu 
ou vous desirez alter. Selon ce qui s'y passe, vous serez 
plonge en pleine fusillade dans un jeu dans le style de 
Corruption, dans un cambriolage de banque, une attaque 
d'Indiens, une bagarrc dans un saloon et j'en oublie. Un 
jeu que nous n'avons decouvert que sur PC pour le 
moment, mais qui s'annonce des plus sympathiques. 
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La Fnac 
a selectionne 

pourvous 

les meilleurs 

logiciels 

du mois 



RAILROAD TYCOON 

MicropTOse/PC 

BLUE LIGHTNING 

Atari/Lynx 

ESCAPE FROM PLANET 
OF ROBOT MONSTERS 

Domark/ST & Amiga 

DRAGON FLIGHT 

Grand Slam/ST & Amiga, 
a paraitre sur PC 

KICK OFF 2 

Anco/ST & Amiga a paraitre sur PC 

SHADOW WARRIOR 

Ocean/ ST, Amiga, Amstrad 

FIRE & BRIMSTONE 

Firebird/ST & Amiga 

EXTASE 

Cryo/ST, Amiga, PC, Amstrad 

RINGS OF MEDUSA 

Smrbyte/ST & Amiga 

RESOLUTION 101 

Milienium/ST & Amiga 

F-19 

Microprose/ST, Amiga & PC 

RYGAR 

Tecmo /Nintendo 

FINAL COMMAND 

UbiSoft/ST& Amiga 

DYNASTY WARS 

US Gotd/ST, Amiga, Amstrad 

FIRE & FORGET 2 

Titus/ST& Amiga 



Chaque mois les specialistes en logi- 
ciels de la Fnac essayent tomes les 
nouveautes, les trient, les classent et 
vous proposent lews 15 meilleurs choix 
qu'ils recommandent 
pour leur attrait, leur 
intelligence et leur 
agrement d'utilisation. 
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COCONUT ETOILE 

75016 PARIS 

Tel : 11) 45.00.69.68 

Metro Argentine 



COCONUT REPUBL1QUE 

13. bdVoltaire75011 PARIS 
T6I : (1) 43.55.63.00 
Metro Oberkampf 



COCONUT MONTPELLIER 

CO* Lb Triangle-Ni. Bas 
34000 MONTPELLIER 
Tel: 67.58.56.88 



COCONUT GRENOBLE 
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Voici a nouveau un jeu Data East adapte par Ocean. Sly 

Spy est un jeu somme toute assez classique, mais qui a 

1'avantage d'etre compose dc nombreuses phases differen- 

les. 

Dans la premiere, vous sautez en parachute et dcvez tuer 

les espions envoyes a votre poursuite, avant de pouvoir 

vous poser en vilie, la ou voire mission commencera reel- 

lement. 

La seconde phase rappelle un pen Rolling Thunder, si ce 

n'est que le decor ne scrolle qu'horizontalement. Vous 

devez y eviter des chiens, et combatlre des ennemis plus 

ou moins forts. 

Vous enfourchez votre molo lors de la troisieme phase, 

dans le but de rattraper une voiture pleine d'espions. En 

plus, vous allcz devoir eliminer le tueur a moto de 1'en- 

nemi ainsi que les agents equipes de Jetpack qui sillonnent 

le ciel de la ville, avant d'atteindre la voilure, protegee par 

quatre types tiranl a la carabine ou au bazooka... Mieux 

vaut eviter les tirs en se couchant avee la moto ! 



La phase suivanle se deroule dans un sous-marin, el res- 
semble a la seconde, sauf que celte fois-ci, le terrain 
scrolle dans toutcs les directions, et i! y a bicn plus d'en- 
nemis ! 

La programmalion de Sly Spy sur Amiga et ST en elait la 
lors de notre passage chez Ocean, mais si vous connaissez 
le jeu d'arcade, vous devez savoir qu'il y a encore bien 
des phases, dont une de plongcc sous-marine avec des 
espions et des requins, et une poursuite en voiture! 
Si Sly Psy n'a rien d'un jeu original, il compile bien des 
jeux en un seul, et il est done particuliercment attractif et 
sympa a jouer. En plus de cela, la realisation est particulie- 
rement bonne, ce qui en fait le mcilleur jeu du genre. Bons 
scrollings et beaux graphismes sur ST, 32 couleurs et sons 
d'enfer sur Amiga : que demander de plus ? 
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Pr£sente en rubrique "sous les arcades" le mois dernier, 
Plotting est deja en previews ce mois-ci. L'adaplation 
micro ne s'est pas faite attendre! Et devinez le nom de la 
societe ayant rachete" les droits...? Ocean, bien sur! De 
toute facon, lorsqu'tl s'agit d'une adaptation de jeu d'arca- 
de, il suffit de citer Ocean, la re"ponse fitanl bonne dans 
neuf cas sur dix. Celte sociele" a en effet acquis la grande 
majorite des droits des adaptations des jeux d'arcade. 
En ce qui concerne le jeu, il est pratiquement identiquc a 
la borne d'arcade, e'est dire sa quality gfinerale. Si vous 
n'avez pas Iu le Generation 4 du mois dernier, je vous en 
rappelle brievement le principe. Accrochez-vous, 1'explica- 
tion du jeu n'est pas des plus aisee. 

Pouvant se jouer seul on a deux, il s'agit d'e"liminer un 
nombre donne d'el6ments (en fait des petits carrfe) mar- 
ques d'un symbole (il en existc plusieurs) a i'aide d'une 
raquette en un temps limite. Une fois lancee, celle-ci 
prendra fe symbole de l'ele"ment louche, et en cas d'erreur 
(c'esl-a-dire qu'clle a &t€ lancee vers un element portant un 
symbole different par exemple), la raquette vous reviendra. 
Vous avez droit a trois erreurs. En revanche, si elle touebe 
un ou plusieurs des elements correspondant au symbole, 
elle les eliminera. A chaque fois que vous eliminez un ou 
plusieurs 61emenls et si apres ceux-ci, le symbole est diffe- 
rent, elle 1'adoptera. Et ainsi de suite. Derniere precision, 
seuls deux cotes du carre sonl accessibles. Pour atteindre le 
cflte supgrieur, il suffit de faire rebondir la raquette sur 1c 
haul du decor. Dans les niveaux sup^rieurs, des nouveiles 
difficultes apparaissent, teis des tonneaux vous empSciianl 



d'attcindre telle ligne ou telle colonne. A noter la presence 
d'un "Construction Kit" avee lequel il est possible d'edilcr 
ses propres tableaux. 

En bref, un super jeu de reflexion avec une tres bonne 
realisation (bons graphismes et bons bruitages). A coup 
siir, un super hit en puissance. 
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INCIBLE ET DETRUISEZ L'OPPRESSEUR. 



ACTION EN 3D HYPER RAP1DE 
15MUSIQUESGENIALES 
50 ENNEMIS DIFFERENTS A 
5LEADERSDEGROUPEAr 
"BONUS STAGES" 
ARMES MULTIPLES 
COMBATS AU SOL Ete 
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Une jouabilite 

naturelle qui repond 

fidelement a tousles 

mouvements de 

joystick du joueur 

permet de vivre toute 

la passion d'un match 

de football. Un controle 

de balle realiste, un 

deplacement de I'equipe 

gere par I'ordinateur et 

une vision du feu 

permanente en fait le jeu 

de football le plus complet 

jamais realise. 

DEFIEZ LES MEILLEURES 

EQUIPES DU MONDE! 

Choisissez vos adversaires 

parmi les 24 equipes 

qualifiees a la Coupe du 

Monde - chacune a son 

propre style de jeu, ses 

propres forces... etses starsl \ ^ 

Vous serez eblouis par Taction 

a I'ecran, la fluidite de 

('animation, !es reactions 

immediates de vos partenaires 

et la facilite d'utilisation du 

systeme de gestion des tactiques 

par icone. 

Ce jeu a ete adopte par tous les 

joueurs de football, ceux qui 

preferent jouer au football plutot 

que de se battre avec leur joystick. 

dans ADIDAS CHAMPIONSHIP FOOTBALL, 

vous faites le jeu! 



Une balle liftee en fond de cours, une montee 
au filet et une volee gagnante! Vous avez peut- 
etre gagne ce match, mais c'etoit sur gazon- 
pouvez-vous jouer aussi bien sur terre-batue ou 
en indoor?... 

avec TIE-BREAK vous a Hex 
Ires vite le decouvrir! 

Et les options du jeu ne s'arretent pas la- jouez en 
simple ou en double (jusqu'd 4 joueurs en meme 
temps) dans les tournois majeurs de votre choix: 
Roland-Garros, Wimbledon, le Coupe Davis et bien 
d'autres. Vous pouvez meme choisir votre raquette avec ' 
une victoire possible dans les cordes! 
Tous les coups du tennis sont possibles et I'environnement^ 
sonore inclu I'annonce des scores le iuge-arbitre, la 
respiration des joueurs, les impacts aes balles et les 
applaudissements du public. TIE-BREAK est veritablement la 
meilleure simulation de tennis 
sur tous les micro. 
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